
WeDo 2.0
创客活动  
– 小学教育解决方案

相关教学内容已获得认证，其中内容均是由乐高® 教育的原创教学内容直译并
得到了我们的质量认可。此教学内容主要面向美国市场，尚未以任何方式进
行调整，以体现当地的教育标准或课程。我们衷心希望您能从中获得帮助。
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创客课程简介

LEGO® Education WeDo 2.0 创客课程旨在通过电动模型和简单的程序编写，吸引和鼓励

小学生，激发他们学习设计、工程和编程的兴趣。

每节课均从简要介绍开始。开放式的提示问题允许学生给出无数个答案，并可在他们绘制、

搭建和测试设计原型时，协助其提出一系列富有创意的解决方案。

在这些课上，教师的角色就是为学生提供工具，让他们享有必要的自主权，可以随心所欲

地联想和确定问题、制定解决方案和分享他们的作品。

您可以发挥自己的创造力，调整这些课程，使其切实满足学生的需求。

“教师的作用是为发明创造条件， 

而不是提供现成的知识。” 

– Seymour Papert
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课堂管理技巧

所需材料

• LEGO® Education WeDo 2.0 核心套装 
• 课程计划

• 每节课程的学生学习单

• 课堂上已有的模型材料

需要多长时间？

每节课均按时长 90 分钟设计。如果您的课时较短，可以将 90 分钟的课程分成两节时长 
45 分钟的课来上。

准备

学生分组非常重要。两人一组效果较好。保证学生人手一份学生学习单，便于他们记录设

计过程，他们也可使用自己喜欢的方法来记录。此外，他们还需要 LEGO Education WeDo 
2.0 核心套装（建议每两个学生一套）。

预习

开始这些创客课程前，建议学生们至少完成一节使用科学漫游器麦乐的入门课程，还要花些

时间动手操作 WeDo 2.0 乐高® 积木和编程应用程序。这些课程将会培养学生在拼砌和编程

方面的能力和信心。此外，从 WeDo 2.0 软件中也可以找到相关课程。

然而，如果您倾向于更开放式、更具探究性的方法，可以直接教授这些课程，让学生们自

行探索 WeDo 2.0 模型和程序库来寻求帮助。

乐高® 教育创客（设计）流程

发现问题

学生从一开始就应该确定真正需要解决的问题或者发现新的设计机会。当学生们

开始考虑自己的设计解决方案时，“联系”部分的图像可帮助激发他们的灵感。

头脑风暴

头脑风暴是创客流程中具有能动性的组成部分。一些学生会感觉通过改进乐高®

积木模型（亲手实践）更容易探究自己的想法，而另一些学生则喜欢通过记录

草图和笔记的方式。团队合作必不可少，但学生在组内分享自己的想法之前，

应该给他们一些独立作业的时间。

选择最佳创意方案

可能需要经过仔细讨论和磋商，并运用不同的技能（具体取决于学生的技能），

方能就可拼砌的最佳方案达成一致意见。例如：

• 某些学生擅于绘图。

• 另外一些学生可以拼砌部分模型，然后描述其含义。

• 还有一些学生可能擅长描述策略。



5LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. 
©2018 The LEGO Group. All rights reserved.

课堂管理技巧

营造一种良好的氛围，可使学生们畅所欲言，无论他们的想法听上去多么的令

人费解。在这一阶段，一定要积极参与，保证学生选出的创意方案切实可行。

学生应该设定明确的设计标准。问题的解决方案创作完成后，学生将回顾设计标

准，并根据这些标准测试该方案的效果。

进行制作

学生必须使用乐高®套装搭建他们的创意之一，如有需要，还可以使用其它材

料。如果他们觉得自己的创意方案很难拼砌，鼓励他们把问题分解成更小的部

分。告诉他们不必一开始就想好整个方案。提醒学生，这是一个不断重复的过

程，他们必在搭建的同时进行测试、分析，并修改方案。

使用这一创客流程并不表示必须严格遵循一组固定的步骤，而是将其视为一组

实践活动。

例如，头脑风暴可能主要在流程开始阶段进行。不过当学生们试图寻求改进自己

的创意途径时，或是得到了糟糕的测试结果且必须更改设计的某些功能时，他们

还可能需要进行头脑风暴，以获取灵感和想法。

评估你的作品

为了帮助学生培养其批判性思维和交流技能，您可能希望让一个小组的学生观察

并评判另一个小组的方案。同行检查和格式化反馈可同时帮助给出反馈的学生和

收到反馈的学生改进他们的工作。

展示模型

学生学习单可用于课程的基本记录。学生也可以参照学习单，在全班同学面前

展示自己的作品。您也可能希望以组合的形式将学生学习单用于绩效评估或用

于学生自我评估。

评估

在哪里可以找到评估材料？

针对前三个项目，学生学习单的尾部都提供了评估材料。

评估哪些学习目标？

学生对照创客自我评估表，评估自己的设计作品。每个评估准则设有四个评分等级。其目

的是帮助学生反思他们在哪些方面表现很好、在哪些方面有待提高。每个评估准则均可与

工程学习目标标联系起来。

学生可以根据这些准则，按照“四积木分制”进行自我评估，最大的积木代表最高的评分。

某些情况下，您也可以考虑让学生只用四块积木中的两块给他们自己评分。

设计标准示例： 
设计必须......
设计应该......
设计可以......
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课堂管理技巧

初级

学生在对给定主题的相关知识、内容理解和应用以及或连贯思维方面处于初级水平。

中级

学生能够表现出对基础知识（如：专业术语）的理解，但尚无法应用内容知识或充分理解

提出的概念。

熟练

学生对内容和概念有了充分的理解，并能够充分地解释所学习的主题、内容或概念。但是

缺乏讨论和运用实验要求以外概念的能力。

高级

学生可以将学到的概念和创意提升到一个新的层次，将概念应用到其他情况，并且可以通

过讨论拓展思维，将学到的知识进行综合、应用和拓展。

NGSS（《新一代科学教育标准》）科学标准 ：

科学和工程实践

3-5-ETS1.1, 3-5-ETS1-2, 3-5-ETS1-3

学科核心理念

ETS1.A, (3-5-ETS1-1)
ETS1.B, (3-5-ETS1-2), (3-5-ETS1-3)
ETS1.C, (3-5-ETS1-3)

共同核心标准

ELA /读写能力

RI.5.1, RI.5.7, W.5.8

数学

MP.2, MP.4

我要分享

我们鼓励您使用 #LEGOMAKER（乐高创客）标签，把学生的出色作品分享到适当的社交

媒体平台上。

创客课程

从下面三节课程开启你的创客之旅：

• 搭建一个发声机器

• 搭建一个舞蹈机器人

• 构创生活妙招

# LEGOMAKER
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课堂海报

乐高® 教育创客（设计）流程

发现问题 

头脑风暴

选择最佳创意方案

进行制作

评估你的作品

展示模型
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搭建一个发声机器

这是一节极具吸引力的创客课程，将会制造一些欢乐的声响！让学生们探究程序变量，其

可用以产生轻柔的声音、响亮的声音、环境声音、节奏和旋律。学生们甚至可以将他们的

项目组合起来，组成一个乐队。

学习目标

本次课上，学生将完成以下几项任务：

• 利用并理解设计过程

• 确定明确的设计需求

• 培养反复思考和改进设计方案的能力 
• 培养问题解决能力和沟通技能

课程持续时间

2 x 45 分钟（90 分钟）

准备

保证学生人手一份学生学习单，便于他们记录设计过程。此外，学生还需要 LEGO® Education 
WeDo 2.0 核心套装（建议每两个学生一套）。

所需的其他材料（可选）

使用课堂上已准备好的手工材料，为本次课程提供另一个创意方向。部分材料如下：

• 橡皮筋

• 洗管器

• 小乐器（如木琴、手鼓、铃铛、铙钹、鼓、沙球、雨声器）

• 塑料杯或纸杯

• 钥匙或其它金属物体

• 回收的材料和来自自然的物体

步骤

1.介绍/讨论

分发学生学习单，让学生自行了解课程内容，或者大声朗读创客联系的文字说明部分，

做好活动准备。

2.发现问题

让学生观察“联系”部分的图像和问题，引导他们针对某个问题或新的设计机会展开讨

论。当他们选定有待解决的问题之后，确保他们想办法进行记录。他们既可以利用学习

单来组织自己的项目文件，也可以使用自己喜欢的方法记录设计过程。

3.头脑风暴

学生首先应该进行独立思考，或两人一组进行讨论，在几分钟时间内想出尽可能多的解

决问题的办法。他们可以使用乐高® 套装中的积木，开展头脑风暴，或者在学习单的空

白处大致描述他们的想法。

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. 
©2017 The LEGO Group. All rights reserved.
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Make a Sound Machine
Maker Connect

Close your eyes and listen. Sounds are all around us! Where can you hear sounds 
coming from?

Sounds come from nature, animals, objects, and machines. Sounds can make 
rhythms, and sounds can make music. Sounds can wake you up, warn you of danger, 
or entertain you. Sometimes sounds are just noise.

Look at the photos, then think about these questions.
• What do you see?
• What questions do you have?
• What ideas do you have?
• What can you make?
• Can you make your own sound machine?
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搭建一个发声机器

学生应该花时间改进乐高®积木，以形成想法。这样做是为了尽可能多地找出解

决方案。除了这些材料之外，您还可以使用改进示例鼓励学生，或者引导他们

入门。

随后，学生可以在组内轮流分享想法。所有想法分享完毕后，每组选出最佳创意方案，

进行制作。随时准备在此过程中为学生提供指导，保证他们选出的方案是可制作的。鼓

励多样化，不要求所有的小组制作一样的东西。

4.选择最佳创意方案 
学生应在学习单上记录多达三条设计标准。他们可以再次参照这些标准，回顾和修改方

案。

5.进行制作 
让学生使用 WeDo 2.0 和其它所需材料实现他们小组的诸多想法之一。强调学生不必一

开始就想好整个方案。

制作过程中，提醒学生随时测试和分析他们的想法，并做出必要的改进。如果您希望学

生在下课时提交文档记录，一定让他们在制作过程中绘制模型草图并拍摄模型照片，把

设计过程记录下来。

6.评估你的作品

学生在开始制作方案之前，对照记录的设计标准，测试和评估他们的设计。他们可以在

学生学习单上做笔记。

7.展示模型

给每个学生或学生小组时间，向全班同学展示他们的作品。最好的办法是摆上一张足以

放下所有模型的大桌子。如果时间很短，让各小组结对，互相展示。

8.评估

学生将根据“四积木分制”，并参照学生学习单评估准则表，评估他们的设计作品。

9.收拾整理

确保您在临近下课时有大约 10-15 分钟的时间拆散模型，把零件整理好、放回乐高® 盒
子里。

轮流分享

观点。
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搭建一个发声机器

改进示例

可能需要为一些学生提供些许灵感和搭建框架，来帮助他们入门。

学生们可以探索模型库，为他们所能搭建的各类发声机器寻找灵感。通过提一些问题（例

如，你是不是想搭建一个可以敲打节拍或摇动物体的发声机器？），可将学生引向基于他

们自己想法的相关模型上。学生们可以通过添加或拆除乐高®积木和其它物体来重新组合他

们的模型。

通过将 WeDo 2.0 智能集线器与传感器组合使用，声音库可为一个简易的介绍性发声机器

提供多种发声选择。学生也可以录制和播放自己定义的声音或旋律。
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搭建一个发声机器

编程须知：

学生们可以自己录制声音，并使用发声机器进行播放。

 2  1 3  4

1. 按下“麦克风”图标进入窗口。

2. 按下“录音”图标开始录音。

3. 按下“播放”图标开始试听。

4. 按下“停止”图标停止录音。

最后录制的声音将被保存在一个带有输入信息“0”的声音模块里。
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搭建一个发声机器

示列模型：

由#3.摇绕组合而成

示例程序
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搭建一个发声机器

示列模型：

示例程序

由#5.旋转组合而成
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搭建一个发声机器

创客联系

闭上你的双眼，仔细听。我们的四周充满了声音！你能听出这些声音是从哪里传过来的吗

声音可以来自自然、动物、物体和机器。声音可以组成节奏，还可以形成音乐。声音可以

唤醒你，警示你危险，或者使你愉悦。有时声音只是一些噪音。

观察照片，然后考虑这些问题。

• 你们看到什么？

• 你有哪些问题？

• 你有哪些想法？

• 你能制作什么？

• 你能搭建一个属于自己的发声机器吗？
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学生学习单：

搭建一个发声机器

姓名：  日期： 

发现问题

当看到这些图片的时候，你想到了什么？

   

   

头脑风暴

个人任务：既然你已经发现了问题，请花三分钟时间思考解决办法。准备向小组成员分享

你的想法。

小组任务：分享和讨论解决问题的思路。

画草图、拍照片和记笔

记，尽量多做记录。

使用乐高® 积木并绘制

草图，仔细推敲思路。

有时候，简单的创意就

是最好的。
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学生学习单：搭建一个发声机器

选择最佳创意方案

你们应该已经想出很多办法了。现在选出最佳创意方案，进行制作吧。

写下设计必须实现的三个目标：

1.   

2.   

3.    

进行制作

可以开始制作了。使用乐高® 套装的零件，制作选定的方案。随时测试设计，并记录所做

的任何改动。

评估你的作品

你们是否解决了一开始上课时发现的问题？回顾你们说过的设计必须能够达成的目标。

你们的解决方案效果如何？提出你们可以做得更好的三件事。

1.   

2.   

3.    

展示模型

完成后，绘制模型草图或拍摄模型照片，标记三个最重要的部件并介绍它们的工作原理。

现在，你可以向全班学生展示自己的模型了。

好样的！接下来你要制作什么？

你们的设计必须达到三

个目标。

示例： 
设计必须...
设计应该...
设计可以...

可以从教室周围取用其

他材料。

打印照片并将所有的作

品照片贴在一张法律文

件纸或卡片纸上。
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自我评估

说明：圈出你认为符合自己表现的积木。积木越大，表示你做得越好。

我们对照所发现的问题，拼砌和测试了一个或多个设计方案。

我们集思广益，拼砌有效的方案来解决已发现的问题。

我们根据测试结果，改进方案。

最终的设计能够达到预期的目的。

描述你做了什么（绘图、记录或添加照片）：

向别人介绍一下你所解决的问题吧......

你完成得如何？

日期： 学生姓名： 

自我评估
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搭建一个舞蹈机器人

本次创客课程包括各种可能的舞蹈机器人设计及表演。学生们可以探究文化舞蹈，通过舞

蹈讲述故事，成对或分组跳舞，甚至可以计划一次舞会，在那里 WeDo 2.0 机器人可不仅

仅是舞者！

学习目标

本次课上，学生将完成以下几项任务：

• 利用并理解设计过程

• 确定明确的设计需求

• 培养反复思考和改进设计方案的能力 
• 培养问题解决能力和沟通技能

课程持续时间

2 x 45 分钟（90 分钟）

准备

保证学生人手一份学生学习单，便于他们记录设计过程。此外，学生还需要 LEGO® Education 
WeDo 2.0 核心套装（建议每两个学生一套）。

所需的其他材料（可选）

使用课堂上已准备好的手工材料，为本次课程提供另一个创意方向。部分材料如下：

• 塑料杯或纸杯

• 纸板箱

• 蛋品包装纸盒

• 织物或毛毡

• 泡沫塑料、彩球或珠子

• 洗管器

步骤

1.介绍/讨论

分发学生学习单，让学生自行了解课程内容，或者大声朗读创客联系的文字说明部分，

做好活动准备。

2.发现问题

让学生观察“联系”部分的图像和问题，引导他们针对某个问题或新的设计机会展开讨

论。当他们选定有待解决的问题之后，确保他们想办法进行记录。他们既可以利用学习

单来组织自己的项目文件，也可以使用自己喜欢的方法记录设计过程。

3.头脑风暴

学生首先应该进行独立思考，或两人一组进行讨论，在几分钟时间内想出尽可能多的解

决问题的办法。他们可以使用乐高® 套装中的积木，开展头脑风暴，或者在学习单的空

白处大致描述他们的想法。

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. 
©2017 The LEGO Group. All rights reserved.

22

Make a Dancing Robot
Maker Connect

Dancing is so much fun! Dancing can be moving freestyle to the rhythms of music 
or it can be more formal like ballroom dancing, tap dancing, square dancing, break 
dancing, ballet, and modern dance. 

Dancing can express your personality and how you are feeling. Some types of 
dances are like codes and follow a set sequence of steps.

Look at the photos, then think about these questions.
• What questions do you have?
• What ideas do you have?
• What can you make?
• Can you make your own dancing robot?
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搭建一个舞蹈机器人

学生应该花时间改进乐高®积木，以形成想法。这样做是为了尽可能多地找出解

决方案。除了这些材料之外，您还可以使用改进示例鼓励学生，或者引导他们

入门。

随后，学生可以在组内轮流分享想法。所有想法分享完毕后，每组选出最佳创意方案，

进行制作。随时准备在此过程中为学生提供指导，保证他们选出的方案是可制作的。鼓

励多样化，不要求所有的小组制作一样的东西。

4.选择最佳创意方案 
学生应在学习单上记录多达三条设计标准。他们可以再次参照这些标准，回顾和修改方

案。

5.进行制作 
让学生使用 WeDo 2.0 和其它所需材料实现他们小组的诸多想法之一。强调学生不必一

开始就想好整个方案。

制作过程中，提醒学生随时测试和分析他们的想法，并做出必要的改进。如果您希望学

生在下课时提交文档记录，一定让他们在制作过程中绘制模型草图并拍摄模型照片，把

设计过程记录下来。

6.评估你的作品

学生在开始制作方案之前，对照记录的设计标准，测试和评估他们的设计。他们可以在

学生学习单上做笔记。

7.展示模型

给每个学生或学生小组时间，向全班同学展示他们的作品。最好的办法是摆上一张足以

放下所有模型的大桌子。如果时间很短，让各小组结对，互相展示。

8.评估

学生将根据“四积木分制”，并参照学生学习单评估准则表，评估他们的设计作品。

9.收拾整理

确保您在临近下课时有大约 10-15 分钟的时间拆散模型，把零件整理好、放回乐高® 盒
子里。

轮流分享

观点。
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搭建一个舞蹈机器人

改进示例

可能需要为一些学生提供些许灵感和搭建框架，来帮助他们入门。

学生们可以探索模型库，为他们所能实现的各类舞蹈寻找灵感。通过提出问题（例如，你

是否想搭建一个可以旋转的舞蹈机器人？可以行走的舞蹈机器人？），可将学生引向基于

他们自己想法的相关模型上。学生们可以通过添加或拆除乐高®积木和“服装”组件来重新

组合他们的模型。

示列模型：

示例程序

由#13.清扫组合而成
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搭建一个舞蹈机器人

示列模型：

示例程序

由#1.摇摆组合而成
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搭建一个舞蹈机器人

创客联系

跳舞太好玩了！跳舞可以是随着音乐的节奏自由移动，也可以更正式些，像交际舞、踢踏

舞、方块舞、霹雳舞、芭蕾舞和现代舞蹈。

跳舞可以表达你的个性和感受。有些舞蹈就像编码，遵循一套固定的步骤。

观察照片，然后考虑这些问题。

• 你有哪些问题？

• 你有哪些想法？

• 你能制作什么？

• 你能搭建一个属于自己的舞蹈机器人吗？



23LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. 
©2018 The LEGO Group. All rights reserved.

学生学习单：

搭建一个舞蹈机器人

姓名：  日期： 

发现问题

当看到这些图片的时候，你想到了什么？

   

   

头脑风暴

个人任务：既然你已经发现了问题，请花三分钟时间思考解决办法。准备向小组成员分享

你的想法。

小组任务：分享和讨论解决问题的思路。

画草图、拍照片和记笔

记，尽量多做记录。

使用乐高® 积木并绘制

草图，仔细推敲思路。

有时候，简单的创意就

是最好的。
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学生学习单：搭建一个舞蹈机器人

选择最佳创意方案

你们应该已经想出很多办法了。现在选出最佳创意方案，进行制作吧。

写下设计必须实现的三个目标：

1.   

2.   

3.    

进行制作

可以开始制作了。使用乐高® 套装的零件，制作选定的方案。随时测试设计，并记录所做

的任何改动。

评估你的作品

你们是否解决了一开始上课时发现的问题？回顾你们说过的设计必须能够达成的目标。

你们的解决方案效果如何？提出你们可以做得更好的三件事。

1.   

2.   

3.    

展示模型

完成后，绘制模型草图或拍摄模型照片，标记三个最重要的部件并介绍它们的工作原理。

现在，你可以向全班学生展示自己的模型了。

好样的！接下来你要制作什么？

你们的设计必须达到三

个目标。

示例： 
设计必须...
设计应该...
设计可以...

可以从教室周围取用其

他材料。

打印照片并将所有的作

品照片贴在一张法律文

件纸或卡片纸上。
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自我评估

说明：圈出你认为符合自己表现的积木。积木越大，表示你做得越好。

我们对照所发现的问题，拼砌和测试了一个或多个设计方案。

我们集思广益，拼砌有效的方案来解决已发现的问题。

我们根据测试结果，改进方案。

最终的设计能够达到预期的目的。

描述你做了什么（绘图、记录或添加照片）：

向别人介绍一下你所解决的问题吧......

你完成得如何？

日期： 学生姓名： 

自我评估
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构创生活妙招

我们的周围充满了构创生活妙招的灵感。本次课程最佳的切入点是，让学生们对自己在日

常生活中面对的简单问题进行头脑风暴。要求他们思考如下事物：

• 他们可以把哪些东西组合或整合起来，让生活更轻松？

• 他们早上是否需要被唤醒？

• 他们是否需要一个整理家务的帮手？

• 他们做事情是否需要提醒？

请务必确保手边备有充足的材料，他们可以将其转变为新事物。

学习目标

本次课上，学生将完成以下几项任务：

• 利用并理解设计过程

• 确定明确的设计需求

• 培养反复思考和改进设计方案的能力 
• 培养问题解决能力和沟通技能

课程持续时间

2 x 45 分钟（90 分钟）

准备

保证学生人手一份学生学习单，便于他们记录设计过程。此外，学生还需要 LEGO® Education 
WeDo 2.0 核心套装（建议每两个学生一套）。

所需的其他材料（可选）

使用课堂上已准备好的手工材料，为本次课程提供另一个创意方向。部分材料如下：

• 塑料杯或纸杯

• 纸板箱

• 蛋品包装纸盒

• 织物或毛毡

• 泡沫塑料、彩球或珠子

• 洗管器

步骤

1.介绍/讨论

分发学生学习单，让学生自行了解课程内容，或者大声朗读创客联系的文字说明部分，

做好活动准备。

2.发现问题

让学生观察“联系”部分的图像和问题，引导他们针对某个问题或新的设计机会展开讨

论。当他们选定有待解决的问题之后，确保他们想办法进行记录。他们既可以利用学习

单来组织自己的项目文件，也可以使用自己喜欢的方法记录设计过程。

3.头脑风暴

学生首先应该进行独立思考，或两人一组进行讨论，在几分钟时间内想出尽可能多的解

决问题的办法。他们可以使用乐高® 套装中的积木，开展头脑风暴，或者在学习单的空

白处大致描述他们的想法。

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. 
©2017 The LEGO Group. All rights reserved.

30

Make a Life Hack
Maker Connect

Homework. Chores. Bedtime. Mealtime. What could make life less “ho-hum” and more 
fun!? Life hacks can!

Life Hacks are the original inventions! People have always been making things to 
improve how we live and do things. Life hacks are inventions you can make yourself 
by remixing everyday objects and materials in new ways. Some life hacks are old 
tricks or shortcuts. Some life hacks are tools to fix something, and some can help 
you be more organized in a fun way. In this lesson, you will create an invention to 
help solve one of the little problems in your life at home, school, or play! 

Look at the photos, then think about these questions.
• What questions do you have?
• What ideas do you have?
• What can you make?
• Can you make your own life hack?
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构创生活妙招

学生应该花时间改进乐高®积木，以形成想法。这样做是为了尽可能多地找出解

决方案。除了这些材料之外，您还可以使用改进示例鼓励学生，或者引导他们

入门。

随后，学生可以在组内轮流分享想法。所有想法分享完毕后，每组选出最佳创意方案，

进行制作。随时准备在此过程中为学生提供指导，保证他们选出的方案是可制作的。鼓

励多样化，不要求所有的小组制作一样的东西。

4.选择最佳创意方案 
学生应在学习单上记录多达三条设计标准。他们可以再次参照这些标准，回顾和修改方

案。

5.进行制作 
让学生使用 WeDo 2.0 和其它所需材料实现他们小组的诸多想法之一。强调学生不必一

开始就想好整个方案。

制作过程中，提醒学生随时测试和分析他们的想法，并做出必要的改进。如果您希望学

生在下课时提交文档记录，一定让他们在制作过程中绘制模型草图并拍摄模型照片，把

设计过程记录下来。

6.评估你的作品

学生在开始制作方案之前，对照记录的设计标准，测试和评估他们的设计。他们可以在

学生学习单上做笔记。

7.分享你的模型

给每个学生或学生小组时间，向全班同学展示他们的作品。最好的办法是摆上一张足以

放下所有模型的大桌子。如果时间很短，让各小组结对，互相展示。

8.评估

学生将根据“四积木分制”，并参照学生学习单评估准则表，评估他们的设计作品。

9.收拾整理

确保您在临近下课时有大约 10-15 分钟的时间拆散模型，把零件整理好、放回乐高® 盒
子里。

轮流分享

观点。
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构创生活妙招

改进示例

可能需要为一些学生提供些许灵感和搭建框架，来帮助他们入门。

学生们可以探索模型库，为他们的解决方案寻找灵感。通过提出问题（例如，你是否想产

生一个具有举起功能的生活妙招？承载功能的生活妙招？保护作用的生活妙招？），可将

学生引向基于他们自己想法的相关模型上。学生们可以通过添加或拆除乐高®积木和其它物

体来重新组合他们的模型。

示列模型：

示例程序

由#14.运动探测组合而成
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构创生活妙招

示例程序

示列模型：

由#5.旋转组合而成

风扇可能存在危险，因此请慎重选择其材料和形状。
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构创生活妙招

创客联系

家庭作业.家务.就寢.进餐.什么可以令生活少些单调，多些乐趣！？生活妙招可以！

生活妙招均为原创！一直以来，人们都是通过创造新事物来改善生活的。生活妙招是一系

列可独立完成的身边小发明，可通过重新组合日常生活中的物体和材料来实现。一些生活

妙招是过去积累的诀窍或简便方法。一些生活妙招是修理工具，还有一些会以有趣的方式

帮助你更有条理地工作。在本次课程中，你将创造一项发明，帮助解决自己在家中、学校

或玩乐过程中碰到的小问题之一。

观察照片，然后考虑这些问题。

• 你有哪些问题？

• 你有哪些想法？

• 你能制作什么？

• 如何构创自己的生活妙招？
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学生学习单：

构创生活妙招

姓名：  日期： 

发现问题

当看到这些图片的时候，你想到了什么？

   

   

头脑风暴

个人任务：既然你已经发现了问题，请花三分钟时间思考解决办法。准备向小组成员分享

你的想法。

小组任务：分享和讨论解决问题的思路。

画草图、拍照片和记笔

记，尽量多做记录。

使用乐高® 积木并绘制

草图，仔细推敲思路。

有时候，简单的创意就

是最好的。
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学生学习单：构创生活妙招

选择最佳创意方案

你们应该已经想出很多办法了。现在选出最佳创意方案，进行制作吧。

写下设计必须实现的三个目标：

1.   

2.   

3.    

进行制作

可以开始制作了。使用乐高® 套装的零件，制作选定的方案。随时测试设计，并记录所做

的任何改动。

评估你的作品

你们是否解决了一开始上课时发现的问题？回顾你们说过的设计必须能够达成的目标。

你们的解决方案效果如何？提出你们可以做得更好的三件事。

1.   

2.   

3.    

展示模型

完成后，绘制模型草图或拍摄模型照片，标记三个最重要的部件并介绍它们的工作原理。

现在，你可以向全班学生展示自己的模型了。

好样的！接下来你要制作什么？

你们的设计必须达到三

个目标。

示例： 
设计必须...
设计应该...
设计可以...

可以从教室周围取用其

他材料。

打印照片并将所有的作

品照片贴在一张法律文

件纸或卡片纸上。
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自我评估

说明：圈出你认为符合自己表现的积木。积木越大，表示你做得越好。

我们对照所发现的问题，拼砌和测试了一个或多个设计方案。

我们集思广益，拼砌有效的方案来解决已发现的问题。

我们根据测试结果，改进方案。

最终的设计能够达到预期的目的。

描述你做了什么（绘图、记录或添加照片）：

向别人介绍一下你所解决的问题吧......

你完成得如何？

日期： 学生姓名： 

自我评估
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