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EXPRESSO DA PROGRAMACAO

Introducao ao Guia do Professor

A quem se destina este material?

O Guia do Professor do Expresso da Programacéo foi elaborado para ajudar os professores a
explorarem com as crian¢as da Educacéo Infantil a compreenséo entre as relagdes de causa
e efeito e conceitos iniciais de programacéo, tais como: instrucdes de sequenciamento, ciclo
e condicionais. Utilizando as aulas, vocé possibilitara a aprendizagem das criancas, ajudando-
as a desenvolver as habilidades iniciais de programacé&o, como a resoluc&o de problemas,

0 pensamento computacional e a utilizacdo de ferramentas digitais para construir e expressar
ideias. Ao mesmo tempo, elas estardo desenvolvendo as bases das competéncias de
linguagem e alfabetizacéo.

Para que serve?

Criado para criangas da Educacéo Infantil, o Conjunto Expresso da Programacéo utiliza
um tema importante que introduz naturalmente as habilidades iniciais de programacéo.
Conforme forem construindo trens e trilhos, as criancas utilizarao, intuitivamente, o
pensamento computacional, desenvolverdo projetos e compreenderdo que, de acordo
com o posicionando dos blocos de acdo, o trem terd um determinado comportamento.

O Guia do Professor do Expresso da Programacéo oferece oportunidades divertidas e
envolventes para explorar os conceitos relacionados a programacéo, na Educacéo Infantil.
Utilizando o Guia do Professor, suas aulas de programacéo basica serdo mais envolventes;

as criancas, enquanto constroem trilhos de diversas configuracdes, pensardo como alunos da
era digital. E o mais importante de tudo € que as aulas fisicas e digitais ajudar&o as criancas a
se tornarem solucionadoras de problemas, aumentaréo a criatividade e as competéncias de
colaboracéo e comunicacao.

©2019 The LEGO Group.
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INTRODUCAO

O que é isso?

O Expresso da Programacéo inclui 234 blocos e os seguintes materiais de apoio:

1. Um cartao de atividade de Introducao
Utilize esses cinco passos rapidos para apresentar as criangas os componentes
especificos do conjunto, incluindo a locomotiva, os trilhos e os blocos de acéo.

2. Introducao
Uma viséo geral e completa da solucéo Expresso da Programacé&o, do aplicativo, dos
cartbes de construcéo, de como dar partida na locomotiva do trem e de como fazer o
download do Guia do Professor.

3. Um poster do Expresso da Programacao - = @
Uma vis&o geral das caracteristicas dos blocos de ac&o e sugestdes para as diferentes
maneiras de montar os trilhos.

4. Seis cartoes de construcao
Estes cartbes de dois lados exibem vérios exemplos com sugestdes de modelos; os lados
verdes mostram os modelos simples e os lados azuis mostram os mais desafiadores.

Adicionalmente, o aplicativo Expresso da Programacé&o esta disponivel para download

gratuito na App Store e na Google Play. .’ K’g‘gaé‘i’g;‘ée ‘ }. %Tc;;);le Play |

Como os objetivos de aprendizagem sao alcancados?

Em cada aula, perguntas estratégicas guiam as criangas por meio do processo de aplicagcéo
de competéncias e conceitos basicos de programagéo, ao mesmo tempo que as atividades
de construcdo LEGO® DUPLO® reforcam a criatividade, o questionamento e a exploragéo.

O Guia do Professor para o Expresso da Programacéo inclui quatro aulas a serem aplicadas
apenas com o conjunto fisico e mais quatro aulas que utilizam o aplicativo.

+ As aulas fisicas foram desenvolvidas para auxiliar as crian¢as a entenderem os conceitos
principais e basicos da programacao: sequenciamento, ciclo e condicionais (se... entdo...)

+ Nas aulas que utilizam o aplicativo, as criancas aplicam o conhecimento que adquiriram
durante as aulas fisicas e praticam essas competéncias com mais envolvimento, focando
especificamente nas areas de aprendizagem de musica, personagens, jornadas e matematica.

OO
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O sumario apresenta uma breve descricdo dos temas abordados nas aulas as quais séo
classificadas pelos seguintes niveis: Iniciante, Intermediario ou Avancado, conforme as
competéncias e conhecimentos necessarios para conclui-las. Fique a vontade para escolher
e adapta-las, de acordo com que for mais importante e adequado as criancas da Educacéo
Infantil. Em cada aula, os minivideos ddo uma viséo geral sobre como vocé pode preparar

e ministra-las com mais facilidade.

Estrutura de aula

Cada aula é estruturada de acordo com um fluxo de aprendizagem natural, o que promove
resultados de aprendizagem otimizados. As fases Envolver, Explorar e Explicar, que s&o

as trés primeiras fases, podem ser realizadas em um sé encontro. A fase Elaborar € a

mais desafiadora e pode se concluida em um encontro posterior. A fase Avaliar resume

as competéncias de aprendizagem especificas abordadas em cada aula.

Envolver

Durante a fase Envolver, jogos, histdrias curtas e debates, ao mesmo tempo que despertam
a curiosidade das crianc¢as e retomam o conhecimento ja adquirido, também preparam as
criancas para uma nova experiéncia de aprendizagem.

Explorar

Nesta fase, as criancas participam de uma atividade pratica de construcéo. Conforme suas
maos criam modelos de pessoas, lugares, objetos e ideias, suas mentes organizam e armazenam
as novas informacdes, relacionadas a essas estruturas.

Explicar
Durante a fase Explicar, as criancas teréo a oportunidade de refletir sobre o que fizeram,
de falar e de compartilhar ideias que tiveram na fase Explorar.

Elaborar

Novos desafios, nesta fase, serdo sustentados pelos conceitos que as criancas aprenderam
anteriormente. Essas atividades complementares permitem que as criancas apliquem seus
conhecimentos recém-adquiridos, reforcando assim o que aprenderam.

©2019 The LEGO Group.
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INTRODUCAO

Avaliar

As aulas do Expresso da Programacéao foram desenvolvidas com base nas diretrizes de
Ciéncias, Matematica e Tecnologia da National Association for the Education of Young
Children (NAEYC), do programa Head Start, e nas 21st Century Early Year Learning skills (P21)
(Habilidades da Educacéo Infantil do Século XXI).

A matriz de habilidades e o quadro de competéncias do século XXI proporcionam uma visdo
geral dos valores de aprendizagem que sédo mencionados ao longo deste Guia do Professor.
Os objetivos de aprendizagem listados ao final de cada aula podem ser utilizados para
determinar se cada uma das criancas esta desenvolvendo as competéncias necessarias.
Estes pontos essenciais abordam competéncias ou informacdes especificas praticadas ou
apresentadas durante cada aula.
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Iniciante — Primeira viagem

Para até seis criancas
Materiais Necessarios: Conjunto Expresso da Programacéao (45025)
Vocabulario: Bloco de acao, parada, destino, mais, estacao de trem, jornada

Envolver

Pergunte as criancas se elas alguma vez viajaram de trem, metrd ou bondinho.

Para onde foram?

Diga a elas que vao brincar de trem!

« Forme uma fila com as criancas. Cada uma deve estar com as maos nos ombros da crianca
da frente.

* Explique que quando vocé disser “podem ir” elas irdo mover-se pela sala de aula como um
trem, e que quando vocé disser “sinal vermelho” elas diminuiréo a velocidade do trem até parar.

* Faca algumas rodadas da brincadeira do trem.

Explorar

* Peca para que cada grupo escolha um cartdo de construcado e montem um dos modelos
apresentados na barra lateral.

* Quando as criancas finalizarem a construcéo, peca para que trabalhem juntas na montagem
de um trilho com duas extremidades.

* Certifique-se de que o trilho é longo o suficiente para caber uma estacéo de trem e o destino
(recomenda-se o uso de oito pecas de trilho).

+ Comece na estacdo de trem e use uma figura de LEGO® DUPLO® como passageiro.

+ Diga as criancas que o passageiro gostaria de ir pescar no porto.

* Vocés podem ajuda-lo a chegar ao porto?

Dica: As criancas ndo precisam montar o que esté apresentado nos cartdes de construcao.
Elas podem construir o destino que quiserem.

Continuacao >

©2019 The LEGO Group.

INICIANTE — PLANO DE AULA

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

As criangas irao:

«Entender a funcédo dos blocos de
acao.

« Entender como utilizar os diferentes
tipos de blocos.

+ Utilizar os blocos de acéo para
completar tarefas.
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As criancas podem utilizar uma das trés maneiras para parar o trem:

+ Manualmente, se ja aprenderam como fazé-lo no Guia de Introducéo.
« Utilizando o bloco de acao vermelho.

+ Utilizando o bloco de parada vermelho.

Explicar

Demostre as trés maneiras diferentes de parar o trem.

Converse com as criancas sobre os blocos de ac&o vermelhos.
Faca perguntas como:

* Quantos blocos de acao vermelhos vocés usaram?

+ Onde vocés colocaram os blocos de acéo vermelhos e por qué?
+ Onde o trem parou?

Elaborar

Encoraje as criangas a construirem um trilho mais longo e a criarem mais paradas.
Desperte o interesse das criancas para utilizarem os blocos de ac&o nos trilhos.
Faca perguntas como:

+ O que vocés viram acontecer quando o trem passou por cima dos blocos verdes?
+ Como podemos ajudar o trem a voltar para a estacao?

Avaliar

Avalie o desenvolvimento das habilidades nas criancas, observando se estdo:
+ Identificando relacdes de causa e efeito.

+ Observando e descrevendo objetos e eventos.

* Perguntando sobre conceitos relacionados a Ciéncia e Tecnologia.

©2019 The LEGO Group.
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Iniciante — Som do Trem

Para até seis criancas
Materiais Necessarios: Conjunto Expresso da Programacéao (45025)
Vocabulario: Aproximagéo, abastecimento, posto de combustivel, reagir, descrever

Conceito de programacao: Sequenciamento — a ordem na qual os comandos séo
executados por um computador

Envolver
Pergunte as criancas se elas alguma vez estiveram em uma estacao de trem.
Sobre o que é possivel ver |a. Faca perguntas como:
« Como se sabe quando um trem esté se aproximando? (Os trens fazem um som similar
a um apito para avisar as pessoas que eles estdo chegando).
+ O que faz os trens se moverem? (Os trens utilizam fontes de energia diferentes para se mover,
como madeira, eletricidade, gasolina, etc.)
Diga as criancas que vao brincar novamente de trem, mas desta vez de forma um pouco diferente!
Forme uma fila com elas e peca para que coloquem as méos nos ombros da crianca da frente.
do mesmo jeito que foi feito da ultima vez. Explique que quando vocé disser “sinal amarelo”
elas fardo o som de “piui” e caminharao pela sala de aula. Quando vocé disser “sinal azul”
significa que o trem precisa de combustivel; elas devem fazer o trem parar e também o som
de “glub glub” para abastecé-lo com o combustivel.

Dica: Se as criancas estiverem prontas para um desafio, torne a brincadeira mais dificil,
adicionando as acdes vermelhas e verdes da brincadeira do trem, que fizeram na aula inicial.

Explorar

Peca para que cada grupo escolha um cartdo de construcéo e monte um dos modelos
apresentados na barra lateral (por exemplo: uma érea de piquenique, um posto de
combustivel e um trem).

Quando as criancas acabarem de construir, peca para que trabalhem juntas na montagem
de um trilho com duas extremidades (recomenda-se o uso de oito pecas de trilho).

Continuacao >
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

As criancas irao:

«Entender a funcédo dos blocos de
acao.

+ Utilizar os blocos de acéo para
completar tarefas.

+ Definir o percurso do trem
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INICIANTE — PLANO DE AULA
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Vamos ligar o trem!

Utilize algumas figuras LEGO® DUPLO® como passageiros.

Diga as criancas que os passageiros gostariam de ir da area de piquenique para
o posto de combustivel.

Vocés podem ajuda-los chegar ao posto de combustivel?

Explicar

Converse com as criancas sobre os blocos de acéo.

Faca perguntas como:

+ Onde vocés colocaram os blocos de acéo azuis e por qué?

+ Onde vocés colocaram os blocos de acdo amarelos e por qué? (Tente ligar isso a uma
discussao da fase Envolver; o som de um apito de trem é um aviso).

* Vocés conseguem descrever o percurso do trem? (por exemplo: o trem saiu de ...,
passou por.., parou em...)

Elaborar

Encoraje as criangas a construirem um trilho mais longo e a criarem mais paradas.

Prenda a atencéo delas usando todos os blocos de a¢c&o nos lugares adequados.

Faca perguntas como:

+ O que aconteceu quando o trem passou em cima do bloco branco?

* Pense sobre como foram colocados os blocos de agéo e as construgdes ao longo do trilho. @
Conseguem descrever o percurso do trem?

Os blocos de agéo brancos acendem e apagam as luzes do trem. Imprima a imagem do tunel
e posicione-a sobre o trilho (veja o exemplo na barra lateral). Posicione os blocos de acao
brancos em ambos os lados do tinel e peca para que as criangas observem o que acontece
quando o trem atravessa o tunel.

Avaliar
Avalie o desenvolvimento das habilidades nas criangas, observando se estao:
« Identificando relacdes de causa e efeito.
*+ Sequenciando corretamente nimeros ou eventos.
+ Observando e descrevendo objetos e eventos.
O O O O * Perguntando sobre conceitos relacionados a Ciéncia e Tecnologia.

OO0O0O0
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INTERMEDIARIO — PLANO DE AULA

Intermediario — Trilho em forma de O — Ciclo
Para até seis criancas

As criancas irao:
+ Entender o uso do trilho em forma de
O para a repeticéo de sequéncias.

Vocabulario: Durante, diariamente, semanalmente, com frequéncia, geralmente « Comparar formas diferentes de
trilhos e suas utilizacoes.

Materiais Necessarios: Conjunto Expresso da Programacao (45025)

Conceito de programacao: Ciclo — repetir a parte de um cédigo um nimero determinado
de vezes até que um dado processo seja concluido

Envolver

Pergunte as criancas se ha algo que elas facam muitas vezes por dia ou por semana ’
(por exemplo: escovar os dentes, tomar banho, limpar o quarto delas).

Diga as criangas que elas vao fazer outra brincadeiral! Assista
Modele uma sequéncia que envolva pular com um pé so, pular com os dois pés, correr, ao video
andar para tras, dancar, girar ou outras agdes em um circulo.

Peca para as criancas repetirem o que vocé acabou de fazer (ou seja, fazerem um ciclo)

em sequéncia de pelo menos duas vezes.

Y —

Dica: Para as criangas mais jovens e iniciantes, limite seu ciclo a apenas uma ou duas ac¢des.

Explorar

Peca as criancas para combinarem pecas de trilho retas e curvas a fim de construirem um ®
trilho em forma de O (recomenda-se o uso de seis pecas curvas e quatro pecas retas).

Utilizando os cartdes de construcdo, peca para que montem dois ou trés locais que gostariam

de visitar de trem (veja a barra lateral para um exemplo).

Vamos fazer uma viagem de um dial!

Utilize algumas figuras LEGO® DUPLO® como passageiros.

Diga as criancas que os passageiros gostariam de fazer um piquenique na floresta e, em

seguida, visitar o bonito castelo.

Vocés podem ajudar os passageiros a pegarem o trem para a floresta e depois para o castelo?

Continuacao >
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INTERMEDIARIO — PLANO DE AULA
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Dica: Lembre as criancas de utilizarem os blocos de acéo e de se certificarem de que o trem
sera capaz de parar em todos os locais. Encoraje-as a utilizarem os blocos de acéo azuis
para todas as paradas com bebidas, agua ou combustivel.

Explicar

Diga as criancas que os passageiros gostaram tanto da viagem que vao querer repetir!

Converse sobre como elas poderiam ajudar para que isso acontecesse.

Faca perguntas como:

+ Vocés seriam capazes de ajudar os passageiros a fazerem a mesma viagem novamente?
Como? (O trilho em forma de O cria ciclos).

* Quais blocos de acéo vocés usariam e por qué?

Elaborar

Encoraje as criancas a montarem um trilho com duas extremidades logo ao lado do trilho

em forma de O.

Converse sobre a diferenca entre os dois tipos de trilhos.

Faca perguntas como:

* Qual é a diferenca entre os dois tipos de trilhos?

+ Vocés seriam capazes de repetir o mesmo percurso no trilho com duas extremidades?
Por que sim ou por que n&o?

Avaliar

Avalie o desenvolvimento das habilidades nas criancas, observando se estdo:
* Observando e descrevendo objetos e eventos.

+ Perguntando sobre conceitos relacionados a Ciéncia e Tecnologia.

+ Identificando relacdes de causa e efeito.

OO
OO
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Intermediario — Trilho em forma de Y
— Instrucoes condicionais

Para até seis criancas
Materiais Necessarios: Conjunto Expresso da Programacao (45025)
Vocabulario: Instrucées “se - entdo”, maquinista, sinal, indicar, comutador

Conceito de programacao: Instrucéo condicional — Instrugcdes “se - entdo” que modificam
o modo com que o cédigo € executado

Envolver

Conte as criancas que elas vao brincar do “jogo dos bilhetes coloridos”. Escolha pelo menos
trés pontos na sala de aula para serem as “paradas de trem”.

Deixe as criancas ajudarem a nomear esses pontos com base em seus locais favoritos

(por exemplo: playground, parque de diversoes).

Coloque blocos de diferentes cores em cada parada e use os mesmos blocos de cor como
“bilhetes”.

Vocé pode fazer de conta que € o maquinista e entregar bilhetes as criancas, de acordo com
o lugar para onde elas querem ir.

Conforme distribui os bilhetes, apresente o uso das instrucdes “se - entdo”

(por exemplo: se vocé tem um bilhete vermelho, entéo vocé vai para...)

Peca as criancgas para caminharem até o seu destino e a verificarem se a cor do bloco é igual
a cor do “bilhete”.

Explorar

Agora, as criancas vao construir seu proprio jogo com os bilhetes coloridos!

Apresente a elas o trilho em forma de Y e o trilho de encruzilhada (comutador).

Peca para construirem um trilho similar em forma de Y, com pelo menos 2 paradas ao
longo do seu percurso (veja a barra lateral para ter um exemplo).

Explique que elas devem utilizar blocos de cores diferentes para indicar as paradas que
construiram, igual ao jogo que acabaram de brincar.

Continuacao >
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

As criancas irao:

+Entender que os trilhos em forma
de Y oferecem op¢des.

* Projetar e otimizar solucdes.

+Serem capazes de comparar
diferentes formas de trilhos e suas
utilizacoes (ou seja, instrucdes
de sequenciamento, ciclo e
condicionais).
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Escolha uma crianca para ser a maquinista e entregar os blocos que seréo utilizados como
“bilhetes de trem”.

Peca para que cada uma coloque uma figura LEGO® DUPLO® no trem e envie-a para o destino
correspondente ao seu “bilhete.”

Nao se esqueca de perguntar a cada crianca para onde a figura dela esta indo.

Dica: Lembre as criancas de que tém que guiar o trem movendo a alavanca vermelha no
trilho. Lembre-as também de usarem os blocos de acéo para fazer o trem parar. Use os termos
“se - entdo” apds cada crianca entregar seu bilhete.

Explicar

Diga as criancas que os trens déo sinais indicando para onde querem ir.

Explique que é muito parecido com a maneira com que acabaram de fazer com os blocos

coloridos, quando queriam dizer para onde queriam ir.

Converse com as criancas sobre como os trens d&o sinais.

Faca perguntas como:

* Quais sinais os trens podem dar? (faga o som de “piui”).

+ Os trens podem dar sinais sem fazer som? (por exemplo: piscando as luzes, dando um sinal
de cor ou pela forma com que estao decorados)

* Que tipo de sinal vocé considera ser o melhor? Por qué?

Elaborar

Encoraje as criangas a utilizarem ambos os comutadores de trilhos (encruzilhadas)

para construir um trilho com trés extremidades ou em forma de Q.

Converse sobre a logistica de mover um trem neste tipo de trilho.

Faca perguntas como:

+ Como sinalizar agora que ha mais destinos?

+ Como ajudar o trem a voltar e visitar outras paradas? (Utilizando o bloco de acao verde).

Avaliar

Avalie o desenvolvimento das habilidades nas criancas, observando se estéo:
* Perguntando sobre conceitos relacionados a Ciéncia e Tecnologia.

+ Observando e descrevendo objetos e eventos.

* Identificando relacdes de causa e efeito.

©2019 The LEGO Group.
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Intermediario — Personagem - Lagarta (aplicativo)

Para até quatro criancas

Materiais Necessarios: Conjunto Expresso da Programacéo (45025),
aplicativo Expresso da Programacé&o

Vocabulario: Triste, raiva, espirro, vestir, saudavel, esconde-esconde

Envolver
Leia para as criancas esta histdria sobre uma pequena lagarta:

Era uma vez uma lagarta que amava todas as cores e sempre se vestia de maneira
bem colorida. Ela ia a escola, igualzinho a todos vocés! O que ela mais gostava

de fazer, na escola, era brincar de esconde-esconde. Também adorava comer
lanchinhos, com seus amigos. Entretanto, algumas vezes, ela ficava triste por ficar
muito cansada, apods brincar por muito tempo. A melhor maneira de fazer ela ficar
feliz novamente € deixa-la tirar uma rapida soneca. Algumas vezes a lagarta ficava
doente no inverno. A professora sempre cuidava muito bem dela, limpando seu nariz

e dando-lhe agua para beber.

Dica: Sinta-se livre para adaptar esta histéria, de modo a torna-la mais compreensivel para

O O a sua turma.
OO

Continuacao >
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

As criangas irao:

+ Entender que o comportamento
dos blocos de acdo podem ser
alterados usando o aplicativo.

*Reconhecer e compreender
diferentes emocoes.

« Utilizar o aplicativo para criar histérias.
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Explorar

Eu gostaria de saber mais sobre essa pequena lagarta, e vocés? ®
Vamos construi-la!

Construa uma lagarta e um trilho.

Agora experimente com o aplicativo.

Coloque a lagarta no trilho e deixe que as criancas explorem as diferentes funcdes de cada botao.

Coloque um bloco de acéo de cada cor na pista.

Peca para as criangas se revezarem na utilizagao do aplicativo para controlarem a lagarta.

O que acontece depois que a lagarta passa por cada bloco de ac&o?

Explicar

Converse com as criangas sobre as emocdes que viram no aplicativo.

Faca perguntas como:

* Quais emogdes vocés viram no rosto da lagarta?

* Por que ela estava triste, zangada, feliz ou brincalhona?

* Vocé consegue criar algo utilizando os blocos LEGO® ou outras coisas que facam a lagarta
se sentir alegre ou animada?

Elaborar

Incentive as criancas a criarem modelos que combinem com cada uma das emocdes da lagarta.

Combine todos os modelos que possam criar uma historial

Converse com as criancas sobre ser um bom amigo.

Faca perguntas como:

* Quando nossos amigos estao tristes, como podemos ajuda-los para ficarem felizes
novamente?

+ Como podemos cuidar dos nossos amigos quando estdo doentes?

+ Como podemos ser bons colegas e amigos?

©2019 The LEGO Group. 18
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Avaliar

Avalie o desenvolvimento das habilidades nas criancas, observando se estdo:

+ Expressando pensamentos, ideias e opinides para outras pessoas.

* Projetando e expressando suas ideias usando ferramentas e tecnologias digitais.
« Identificando relacdes de causa e efeito.

+ Compreendendo os sentimentos das outras pessoas.

+ Expressando seus pensamentos e sentimentos.

* Reconhecendo e nomeando as emocdes.

« Compreendendo como suas a¢des podem afetar as outras pessoas.

Mais ideias

Utilize esta sugestao de aula, como modelo, para criar aulas para o Troll e 0 Robd no aplicativo. @
Crie suas proprias histdrias para os personagens na fase Envolver e explore as emocdes mais

interessantes, com as criancas da Educacao Infantil.
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Intermediario — Musica — O Concerto dos Animais
Para até quatro criancas

As criancas irdo:

Materiais Necessarios: Expresso da Programacéo (45025), aplicativo Expresso da Programacéo - Entender que o comportamento
dos blocos de acdo podem ser
alterados usando o aplicativo.

Vocabulario: Sons de animais, compor, concerto, melodia, saféri “
*Reconhecer sons de animais

diferentes.
Envolver + Compor uma melodia simples
Pergunte as criancas se elas conhecem os diferentes sons que os animais emitem. utilizando ferramentas digitais.

Peca para que imitem alguns desses sons.

Escolha uma musica sobre animais, que seja bastante conhecida pelas criancas, para
cantarem/dancarem, ao som dela. >
Conte as criancas que o 6nibus de safari hoje esta cheio de criancas da Educacéo Infantil.

~ . . —
Elas vao a um concerto dado por animais da florestal! Assista
~ . . . . I
Vocé gostaria de se juntar a elas e conhecer todos os animais cantores? ao video
Explorar
Construa o 6nibus de safari e um trilho de trem (recomenda-se um trilho em forma de O). @

Agora, experimente com o aplicativo.

Coloque o 6nibus de safari nos trilhos e deixe que as crianc¢as explorem as diferentes fun¢des
de cada botéo.

Coloque um bloco de acédo de cada cor na pista.

Oriente as criangas para que se revezarem na utilizacdo do aplicativo para "dirigir" o énibus.

O que acontece depois que o 6nibus passa por cada bloco de agao?

Explicar

Converse com as criancas sobre os sons que acabaram de ouvir. Faga perguntas como:

+ O que vocés ouviram quando o 6nibus passou por cima dos blocos de agéo?

* Vocé conhece esses sons de animais?

* Quais animais vocé ouviu? (Instigue as criancas a construirem os animais cujo os nomes
foram mencionados).

Peca as criancas para colocarem cada animal préximo ao bloco de agéo correspondente.

Utilize o aplicativo para verificar se o som corresponde aos animais que construiram.

Continuacao >
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Elaborar

Agora voceé fara seu préprio concerto dos animais!

Oriente as criancas para que coloquem sobre os trilhos os blocos de a¢éo, na ordem que
quiserem, de forma a compor a sua prépria musical

Converse com as criangas sobre a composicéo delas.

Pergunte o que gostariam de expressar com sua musica (por exemplo: alegria, entusiasmo,
dia de sol).

Incentive as criancas a cantarem e dancarem ao som da musica.

Animais de pelicia ou brinquedos semelhantes podem ser utilizados como acessdrios em
suas encenacoes.

Avaliar

Avalie o desenvolvimento das habilidades nas criancas, observando se estdo:

+ Fazendo perguntas do tipo “O que aconteceria se?”.

« |[dentificando relacdes de causa e efeito.

+ Fazendo previsdes.

* Sequenciando corretamente numeros ou eventos.

* Projetando e expressando suas ideias usando ferramentas e tecnologias digitais. ®
- Expressando pensamentos, ideias e opinides para outras pessoas.

Mais ideias

Utilize esta sugestao de aula, como modelo, para criar outras para a Banda de musica no
aplicativo. Envolva instrumentos diferentes na discuss&o da fase Envolver e explore sons mais
interessantes com as criancas da Educacéo Infantil.

Para aulas de musica mais desafiadoras, tente Frére Jackes

1. Descubra a melodia de cada um dos blocos de acéao.

2. Coloque os blocos de acédo na sequéncia correta para corresponder a musica.

3. Componha uma musica nova reorganizando os blocos de agéo. @

©2019 The LEGO Group. 21
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Avancado - Jornada - Problemas na Estrada

Para até quatro criancas

Materiais Necessarios: Conjunto Expresso da Programacéo (45025),
aplicativo Expresso da Programacé&o

Vocabulario: Lembrar, policial, sinal de transito, potencial, evitar

Envolver

Converse com as criancas sobre regras de transito.

Faca perguntas como:

* Vocés conhecem alguma regra de transito? Qual(is)?

* Por que precisamos de regras de transito?

Conte as crian¢as que todos precisam cumprir com as regras de transito.

Explique que os sinais de transito sdo uma forma de lembrar as pessoas dessas regras.
Mostre os quatro sinais de transito do conjunto e pergunte-lhes se conseguem adivinhar

o que significam.

Diga a elas que vao fazer uma brincadeiral!

Coloque os sinais de transito pela sala de aula e oriente as criancas para que cada uma finja
estar dirigindo seu préprio trem, em alta velocidade.

Explique que elas devem diminuir a velocidade ou parar quando se aproximarem das areas
marcadas.

Comporte-se como um policial de transito controlando o fluxo do trafego ou peca para uma
crianca fazé-lo.

Explorar

Peca para que cada grupo de criancas escolha um cartéo de construgéo e monte o modelo exibido.
Oriente as criancas a trabalharem juntas na construcao de um trilho em forma de Y e colocarem
os modelos ao longo deles. Coloque os blocos de agdo em locais aleatdrios, ao longo do
trilho. Agora, experimente com o aplicativo. Coloque o trem nos trilhos e deixe que as criancas
explorem as diferentes fungdes de cada botéo. Vamos ligar o trem!

Peca para as criancas se revezarem na utilizacdo do aplicativo para "dirigir" o trem.

O que acontece quando o trem passa sobre cada bloco de acao?

Continuacao >
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

As criancas irao:

+ Entender que o comportamento
dos blocos de acédo podem ser
alterados usando o aplicativo.

«Entender os varios sinais de transito.

+ Ter capacidade de resolver
problemas comuns na estrada.

>
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Explicar

Converse com as criangas sobre os problemas que viram no aplicativo.

Faca perguntas como:

+ O que vocé observou que acontece quando o trem passa por cada parada?

+ Como vocés resolveréo o problema?

* Quais sinais de trafego vocés precisam para resolver cada um dos problemas?

Elaborar

Incentive as criancas a brincarem e a usarem todos os sinais de transito.

Pergunte se elas se lembram de outras situagdes importantes, que ndo podem ser
esquecidas, para que se permanecga seguro no transito.

Incentive as criangas a criarem seus proprios sinais ou modelos de transito que as
mantenham em seguranca.

Oriente-as para que coloquem suas criacdes ao longo do trilho e expliquem o motivo das
suas escolhas, tanto das posi¢cdes quanto das criacoes.

Avaliar

Avalie o desenvolvimento das habilidades nas criancas, observando se estéo:

+ Identificando relacdes de causa e efeito.

+ Fazendo previsdes.

+ Utilizando estratégias e planejamento de modo a resolver problemas.

* Projetando e expressando suas ideias usando ferramentas e tecnologias digitais.

Mais ideias
Utilize esta sugestao de aula para criar outras para os Passageiros e as Quatro Estacées,

/\

no aplicativo. Na fase Envolver, converse sobre os acessdrios dos passageiros e como deve

ser a aparéncia das estacdes. Explore destinos mais interessantes com as criancas da
Educacao Infantil.

©2019 The LEGO Group.
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Avancado — Matematica — Distancias
Para até quatro criancas

L . ) ~ As criancas iréo:
Materiais necessarios: Conjunto Expresso da Programacéo (45025), . Entender como se medem
aplicativo Expresso da Programacé&o distancias.

+Comparar as distancias.
Vocabulario: Medico, distancia, passo, comparar, veiculos, marcha a ré - Fazer contas simples.
Envolver
Converse com as criancas sobre distancia. >
Faca perguntas como:
. X . Y —

+ Como voceé veio para a escola hoje? ,

Assista

* Por que vocé acha que algumas pessoas vém a pé ou de bicicleta e outras vém de 6nibus? ao video
Gostariam de fazer uma brincadeira?

Escolha dois ou trés pontos pela sala para serem as “paradas de trem”.

Dé nome as paradas.

Peca as criangas para caminharem de uma parada a outra e contarem quantos passos deram.

Compare o numero de passos entre as paradas.

Pergunte qual é a maior distancia e por qué.

Explorar

Peca as criancas para escolherem os cartdes de construcdo e trabalharem juntas para montar

os modelos exibidos (séo sugeridos trés deles). Peca para que construam um trilho com duas

extremidades e coloquem seus modelos ao longo dele.

Agora, experimente com o aplicativo. Vamos ligar o trem!

Pergunte as criancas quantos numeros elas viram no aplicativo. Elas conseguem contar do @
numero menor ao maior?

Pressione cada um dos numeros e veja o quéo longe o trem vai.

Peca para que as criancas escolham os nimeros (se for necessario mais de um) que ajudarao

o trem a chegar em cada uma das paradas

Dica: Certifique-se de que o motor esta conectado ao aplicativo antes de experimentar com
os diferentes nimeros .

Continuacao >
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Explicar

Converse com as criancas sobre distancia.

Fazendo perguntas como:

* Por que as pessoas utilizam veiculos diferentes, como bicicletas, carros e avides?
* Quando € que as pessoas viajam de avido ou 6nibus?

* Quando é que caminham ou vao de bicicleta?

Elaborar

Encoraje as criangas a construirem mais paradas e decidirem a distancia entre elas.

Faca perguntas como:

* Qual distancia € a mais curta/longa entre paradas e qual o tamanho dela?

* Vocé consegue descrever o caminho da viagem do trem? (por exemplo: comecou em...,
parou ou passou por..., e terminou em...)

Avaliar

Avalie o desenvolvimento das habilidades nas criancas, observando se estdo:

+ Utilizando o nome dos numeros para contar e comegando a reconhecer o nimero de objetos
de um conjunto.

+ Sequenciando eventos corretamente.

+ Comecgando a compreender e utilizar formas padrdo e néo padréo de medicéo.

* Projetando e expressando suas ideias usando ferramentas e tecnologias digitais.

« Utilizando estratégias e planejamento de modo a resolver problemas.

+ Fazendo previsdes.

+ Identificando relagdes de causa e efeito.

Mais ideias

Utilize esta sugestéo de aula para trabalhar com Distancias mais longas e explorar mais ®
nimeros com os alunos!
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EXPRESSO DA PROGRAMACAO

45025 | IDADES 2-5 | PARA CRIANCAS DE 3-6 ANOS

Este cartao de introducéo o ajudara na apresentacéo do
conjunto Expresso da Programacéo para seus alunos da
Educacao Infantil. As atividades foram planejadas para
familiarizar as criancas com os elementos exclusivos do
conjunto, como a locomotiva do trem e pecas de ac&o. Depois
de completar algumas ou todas as atividades, vocé também
pode ter acesso a outras sugestdes de iniciacédo a
programacéo, fazendo o download do Guia do Professor.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Introducéo a tecnologia e as ciéncias
+ Experimentar tecnologias basicas
+Compreender causa e efeito

«Fazer previsdes e observacdes

+ Desenvolver o pensamento
computacional

+Desenvolver o pensamento espacial

Faca o download do Guia do ProPessor:
LEGOeducation.com/preschoolsupport

CARTAO MODELO

PARA IMPRIMIR

+ Os cartdes de construcao oferecem
sugestdes que podem inspirar as criangas a
construirem seus modelos.

Cartdes verdes — modelos menos desafiadores.
Cartdes azuis — modelos mais desafiadores.

+ Elas também podem projetar e construir seus
préprios modelos.

Cinco passos para um grande comeco:

1

Demonstre como colocar as pecas do trilho.
Deixe que as criangas descubram os diferentes
formatos que os trilhos podem ter. Incentive-as a
testarem as alavancas de troca de direcées dos
trilhos e também os sinalizadores vermelhos de
parada. Peca para que construam trilhos com
trés ou quatro diferentes pontos finais de parada.

Demonstre como iniciar e parar a locomotiva. Em
seguida, deixe que cada crianca tenha a chance
de experimentar esse processo. Demonstre as
criangas como mover a locomotiva de uma
extremidade do trilho a outra. Depois, deixe que
todas tenham a chance de experimentar esse
processo.

Mostre as criancas como posicionar as pecas de
acao ao longo do trilho do trem. Oriente-as para
colocarem uma das pecas de acdo no trilho e,

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2018 The LEGO Group. 201802211
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em seguida, faca a locomotiva funcionar. Peca
para que descrevam o que acontece quando a
locomotiva passa por cima das pecas de acao.
Repita esse processo com cada peca de acédo e
deixe que as criancas brinquem com as pecas,
experimentando cada uma das acgdes.

Mostre os cartdes de construcdo, um a cada vez, e
peca as criancas que descrevam o que veem.
Pergunte se j& estiveram em algum dos lugares
apresentados nos cartdes e peca para que contem
suas experiéncias. Oriente as criancas a trabalhem
em conjunto para construir ao menos trés dos
lugares apresentados nos cartdes de construcao.

Agora, junte as pecas! Oriente as criancas a
colocarem seus modelos junto ao trilho.
Incentive-as a usarem a locomotiva e as pecas
de acdo para transportar personagens de um
lugar para outro ao longo do trilho.

education
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CURIOSO

EXPLORACAO
CRIATIVA
Desenvolve a
autoconfianca
e davida as ideias

LEGOeducation.com

LEGO, the LEGO logo and DUPLO are trademarks of the LEGO Group.

©2019 The LEGO Group. 20180207V2

education

Ajuda os alunos a desenvolverem
habilidades importantes

As solucoes LEGO® Education estimulam a
curiosidade das criancas para explorarem, em
conjunto, e aprenderem por meio de atividades
ludicas e da brincadeira. Nossas solucoes
auxiliam no desenvolvimento das criancas:

- dando-lhes competéncias sociais, para que
colaborem e se comuniquem com o mundo
ao seu redor;

- deixando-as descobrirem suas préprias
capacidades e adquirirem competéncias
fundamentais para a vida;

- desenvolvendo competéncias fundamentais
para a aptidao escolar, com foco em quatro
areas-chave de aprendizagem, essenciais
para o desenvolvimento da crianca: exploracéo
criativa, desenvolvimento socioemocional,
principios basicos da matematica e das
ciéncias e principios basicos da linguagem
e da alfabetizacao.

Descubra mais...

LEGOeducaGion.com


https://www.instagram.com/legoeducation/
http://www.pinterest.com/LEGOeducation
https://www.facebook.com/LEGOeducationNorthAmerica
https://twitter.com/LEGO_Education





Session 9 - sequencing

Christian Hauge Valbjørn

This video is about Session 9 - sequencing







Session 10 - Tips for first time use

Christian Hauge Valbjørn

This video is about Session 10 - Tips for first time use






Session 1 - first trip

Christian Hauge Valbjørn

This video is about Session 1 - first trip







Session 2 - Train Sound

Christian Hauge Valbjørn

This video is about Session 2 - Train Sound







Session 3 - O Shaped Track

Christian Hauge Valbjørn

This video is about Session 3 - O Shaped Track







Session 4 - Y Shaped Track

Christian Hauge Valbjørn

This video is about Session 4 - Y Shaped Track







Session 5 - Caterpillar

Christian Hauge Valbjørn

This video is about Session 5 - Caterpillar







Session 6 - Animal Concert

Christian Hauge Valbjørn

This video is about Session 6 - Animal Concert







Session 7 - Troubles on the road

Christian Hauge Valbjørn

This video is about Session 7 - Troubles on the road







Session 8 - Distance

Christian Hauge Valbjørn

This video is about Session 8 - Distance
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