Vrolijke reiziger

Je een weg door de stad programmeren

Naam:

De leerling kan

Heeft extra
ondersteuning nodig

Kan zelfstandig werken

Kan het aan anderen
vitleggen

Problemen in kleinere delen
opsplitsen

Problemen oplossen door een
reeks te maken

Gemaakte keuzes voor een
programma uitleggen

Programmeren met behulp van
reeksen en herhalingen

Programma's testen om te
bepalen of ze aan een bepaalde
behoefte voldoen

Fouten identificeren en
oplossen (testen en debuggen)

Computational thinking
toepassen bij het oplossen van
een probleem

Over een bepaalde ervaring ver-
tellen aan de hand van relevante
feiten en beschrijvende details

Aanvullende opmerkingen:

education
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