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Introducéo

O Rob6 Educador — Introducao

A LEGO® Education tem o prazer de |he trazer o Robé Educador — uma selecdo de
atividades tutoriais que apresenta de maneira estruturada e divertida como comecar
com o seu LEGO MINDSTORMS® Education EV3.

Para quem se dirige?

O Robd Educador € uma ferramenta valiosa para alunos e professores que desejam
aprender ou ensinar utilizando o LEGO MINDSTORMS Education. O Rob6 Educador &
um guia de aprendizagem para a linguagem de programacgéo do EV3 e para o hardware
incluido no conjunto.

Independentemente de experiéncia prévia em programagao ou constru¢éo, a envolvente
e motivadora ferramenta de aprendizagem que € o Robd Educador fard com que todos
construam, programem e experimentem.

Para que serve?

Independentemente de seu objetivo pessoal, 0 Robé Educador € um étimo ponto
de referéncia e uma porta de entrada para o essencial do software e hardware
do LEGO MINDSTORMS Education EV3. Ele lhe guia e apoia por meio de tutoriais
estruturados e aperfeicoa as suas habilidades de programacéo e construcao,
desde os tépicos basicos até os mais avancados.

O que vem na caixa?

45544 - Conjunto Basico do LEGO® MINDSTORMS® Education EV3

O Conjunto Bésico do LEGO MINDSTORMS Education compde-se do Bloco EV3
inteligente, 1 Motor Médio, 2 Motores Grandes, 1 Sensor Giroscopio, 1 Sensor
Ultrassonico, 1 Sensor de Cor, 2 Sensores de Toque € uma grande colecéo de
elementos LEGO cuidadosamente selecionados. Todos os 541 elementos s&o
listados na visdo geral do elemento fornecido para o facil reconhecimento e
facilidade de gerenciamento.

Combine os elementos usando as instru¢cdes de construcdo impressas para criar um
poderoso, inteligente e divertido robd. A grande selecéo de elementos permite que vocé
construa, modifique e personalize o seu robd para se adequar a qualquer experimento.

LEGO, the LEGO logo and MINDSTORMS are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas
de LEGO Group. ©2012 The LEGO Group. 062615.
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Introducéo

Software LEGO® MINDSTORMS® Education EV3

O software LEGO® MINDSTORMS® Education EV3 inclui uma linguagem de programacéo
completamente gréfica, ambiente de registro de dados e editor de conteudo integrado.
Com uma interface altamente intuitiva, o software também cria uma experiéncia de facil
utilizagc&o para vocé e seus alunos.

48 tutoriais envolventes e motivadores com recursos multimidia avancados vao
proporcionar aos seus alunos o melhor comeco. Eles incluem:

Varias animacdes do modelo do rob6 EV3

Animacdes interativas que ajudam a fazer a conexdo entre o comportamento do
programa e do robd

16 instrucdes de construcdo modulares

Uma tarefa ‘Modificar’ que testa a compreensao do aluno em relagdo ao tutorial e
ajuda a consolidar o resultado do aprendizado

Links para textos de ajuda relevantes e tépicos do guia do usuario

Sugestdes e exemplos de solu¢des para o professor ocupado

.

O Rob6 Educador é composto das seguintes categorias:

Basico
Aprenda como controlar a Base Motriz e eventos de disparo com base em
informagdes dos varios sensores.

Além do Basico
Compreenda o fundamental dos tépicos mais complexos, tais como programar ciclos,
comutacdes, comutacdes multiplas, matrizes e fios de dados.

Hardware
Familiarize-se com o Bloco EV3 inteligente e os variados sensores e motores.

Registro de Dados
Domine varios conceitos de registro de dados, tais como registro de dados remoto e
em tempo real, programacéo grafica e calculo do conjunto de dados.

Ferramentas
Aprenda a usar as vérias ferramentas que estdo incluidas.

LEGO, the LEGO logo and MINDSTORMS are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas
de LEGO Group. ©2012 The LEGO Group. 062615.

S —

PaY

) Visao Geral do Rob6 Educador
Veja a pagina 16.

Hardware  Rogistro de Dados  Fetramentas




Introducéo

Como eu comec¢o?

1. Dé uma olhada nos videos de Inicio Répido. Programacéo e Visdo Geral da Inicio Ripida
Programacéo sdo recomendados para a maioria dos usuérios, mas sugerimos
que todos os videos de Inicio Rapido sejam assistidos para que se obtenha um
bom entendimento das capacidades do software LEGO® MINDSTORMS® Education.

2. Complete o tutorial Configurando Blocos na categoria Basico. Esse tutorial explica Configurando Blocos
como configurar blocos de programagéo — um conceito fundamental usado em gnaond
todos os outros tutoriais. i

3. Escolha o plano que se adapte as suas necessidades e selecione os tutoriais
pelos quais vocé deseja que os alunos iniciem (veja ‘Sugestdes de Plano de Aula’
posteriormente nesta introdugéo). Experimente alguns desses tutoriais para se
familiarizar com esta abordagem.

4. Certifique-se de que cada aluno tenha uma verséao para alunos pré-instalada
do software LEGO MINDSTORMS Education EV3 em seu computador. Consulte
o arquivo readmeixt para instru¢cdes de instalagédo. Vocé pode ver qual verséo
estd instalada na barra superior do software.

5. Certifique-se de que cada Bloco EV3 tenha o mais recente firmware e esteja &) Atwalizagao do Firmware
totalmente carregado. PR )

Edrtor de som .

Editor de imagern

Meu construter de bloco.

6. E muito importante para os alunos entenderem a relevancia dos elementos
no conjunto de blocos. Discuta a nomenclatura e a funcionalidade béasica dos
principais componentes de hardware e estabele¢ca um conjunto de regras de
gerenciamento de blocos.

Atializagio de firmviars

Configuragio de Rede 3em Fias

Assistente de importacin de hiacos

Baixar coma aplicativo

Navegador da memdria =,

O Guia do Usuério € a sua fonte para tudo que esta relacionado ao hardware LEGO
MINDSTORMS EV3.

Links de texto de ajuda sdo fornecidos para os alunos dentro de cada tutorial.

LEGO, the LEGO logo and MINDSTORMS are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas
de LEGO Group. ©2012 The LEGO Group. 062615.



Introducéo

Dicas de gerenciamento da sala de aula

Quanto tempo preciso?

Tutoriais

O tempo levado para completar cada um dos tutoriais depende de uma série de
fatores, incluindo o nivel de complexidade, a idade do aluno, bem como a experiéncia
do aluno com o LEGO® MINDSTORMS?® e os conceitos abordados no relativo tutorial.
As seguintes estimativas séo elaboradas com base no tempo que levaria, em média,
um aluno sem experiéncia anterior com o LEGO MINDSTORMS, para completar

um tutorial em cada uma das seguintes categorias:

H an*
Categoria Tempo estimado de conclusao

(minutos)
Basico 20
Além do Basico 35
Hardware 20
Registro de Dados 20
Ferramentas 15

*Estes tempos néo incluem a construgdo do modelo, que € necessaria para completar <
um tutorial. Adicione aproximadamente 20 minutos para tutoriais que exigem a Base
Motriz e aproximadamente 10 minutos para aqueles que exigem o Bloco EV3.

Com base nos tempos listados acima, deve ser possivel para os seus alunos completar
o primeiro tutorial da Base Motriz dentro de 45 minutos.

LEGO, the LEGO logo and MINDSTORMS are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas
de LEGO Group. ©2012 The LEGO Group. 062615.
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Dicas de gerenciamento da sala de aula

Editor de Conteudo

Tutoriais Personalizados

O Editor de Conteudo integrado oferece a capacidade de personalizar os tutoriais
fornecidos com o Robd Educador de modo a criar o seu préprio conjunto de aulas
diferenciadas. Aqui estédo algumas formas de como vocé pode personalizar os tutoriais:

+ Reformular o texto para melhor se adequar as capacidades de leitura dos seus alunos
+ Adicionar imagens que sdo mais relevantes para os seus alunos
+ Adicionar tarefas adicionais para alterar grupos que completam os tutoriais rapidamente

Para garantir que vocé n&o substitua os tutoriais do software LEGO® MINDSTORMS®
Education, qualquer alteracéo feita seré salva como um novo tutorial. Todos os arquivos
incluidos com o tutorial original também ser&o incluidos no novo arquivo do projeto,
que vocé entdo é livre para compartilhar com os seus alunos (por exemplo, em uma
unidade de rede compartilhada).

Ferramenta de Documentacao do Aluno

O Editor de Contetido também mostra aos alunos como documentar 0s seus progressos
e descobertas enquanto trabalham através de cada tutorial. O Editor de Conteudo
permite que eles:

+ Escrevam descricdes completas dos seus processos de trabalho
* Insiram as suas proprias paginas

+ Adicionem imagens e videos de seus robds em acéo

+ Compartilhem os seus projetos Unicos com outros alunos

Para mais informagdes sobre o Editor de Conteudo, assista aos videos de Inicio Rapido
do Editor de Conteudo.

LEGO, the LEGO logo and MINDSTORMS are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas
de LEGO Group. ©2012 The LEGO Group. 062615.
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Introducéo

Sugestoes de Plano de Aula

Existem muitas maneiras de utilizar o Robd Educador para alcancar as suas metas
especificas de ensino. Nas seguintes paginas, lhe fornecemos cinco sugestdes de
plano de aula que permitem que vocé personalize o seu curso para se adequar aos
diferentes publicos.

O Basico da Robética

O objetivo deste plano é dar aos alunos o conhecimento necessario para manipular
os componentes de hardware e software que compdem o software LEGO® MINDSTORMS®
Education EV3 e o Pacote de Contelddo do Robd Educador.

Primeiro, faca com que os alunos assistam aos videos de Inicio Rapido relacionados
com a programacao para familiariza-los com a interface do software. Depois, guie os
alunos através do tutorial Configurando Blocos na categoria Basico do Pacote de
Conteudo do Robdé Educador. Entdo, melhore as habilidades de conducéo dos seus
alunos e faca com que se familiarizem com os varios sensores, os colocando para
completar os oito tutoriais restantes na categoria Basico.

Para permitir que os alunos criem programas mais complexos, faca com que eles
completem os tutoriais Multitarefa, Ciclo, Comutador e Comutador Mdltiplo na
categoria Além do Basico.

LEGO, the LEGO logo and MINDSTORMS are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas
de LEGO Group. ©2012 The LEGO Group. 062615.
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Basico da Robadtica

Videos de Inicio
Rapido

Guia do Usuario

Programacéo

Visédo Geral da
Programacéo

Registro de Dados

Viséo Geral do
Registro de Dados

Editor de Contetdo

Editor de Conteudo
- Professor

Basico Além do Basico Hardware Registro de Dados Ferramentas
Configurando Blocos Multitarefa Som do Bloco Osciloscépio Editor de Som
Moylmento em Ciclo Luz de Estado do Bloco Bl ORI Meus Blocos
Linha Reta Tempo Real
Monitor do Bloco FEERICICE e Editor de Imagem
Remoto

Movimento em Curva Comutador

Botdes do Bloco Registro de Dados do
Bloco

Movimento de Tanque Comutador Mdltiplo

Motor Grande Reglstrq de Dados
Auténomo

Mover Objeto Fios de Dados

Calculo do Conjunto de

Parar na Linha Aleatério Motor Médio
Dados

Parar no Angulo Blocos dos Sensores Sensor de Toque Programagcéo Grafica

Parar em Objeto Texto Sensor Giroscopio

Programacéo do Bloco Intervalo Sensor de Cor — Cor

Sensor de Cor — Luz

Matematica — Basica

Taxa do Giroscépio Sensor Ultrassénico

Comparar

Variaveis

Sensor de Cor
— Calibrar

Mensagens

Légica

Matematica — Avancada

Matrizes

LEGO, the LEGO logo and MINDSTORMS are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas
de LEGO Group. ©2012 The LEGO Group. 062615.
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Ciéncia da Computacao

Este plano ensina aos alunos de ciéncia da pré-computacéo os fundamentos
da programacéo usando o hardware do Sensor Giroscépio e do Robd Educador.
O software LEGO® MINDSTORMS® EV3 é baseado no LabVIEW, o ambiente de
programacéo grafica lider da industria, usado por cientistas e engenheiros em
todo o mundo. Esta abordagem de programacéo grafica provou fornecer uma
base sélida para alunos aprendendo programagéo textual.

Primeiro, dé aos alunos uma base sobre a interface, fazendo com que assistam
aos videos de Inicio Rapido relacionados com a programacéo. Entéo, guie os
alunos através do tutorial Configurando Blocos na categoria Basico.

Depois, apresente os modos de Angulo e Taxa do sensor aos alunos, fazendo com
que completem os tutoriais Sensor Giroscépio e Taxa do Giroscépio nas categorias
Hardware e Além do Basico.

Para ensinar aos alunos os fundamentos da programacéao grafica, faca com que
completem os seguintes tutoriais na categoria Além do Basico: Multitarefa, Ciclo,
Comutador, Fios de Dados, Variaveis, Matrizes, Matematica - Basica e Matematica
- Avancada.

LEGO, the LEGO logo and MINDSTORMS are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas
de LEGO Group. ©2012 The LEGO Group. 062615.
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Veja a proxima pégina.
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Ciéncia da Computacao

Guia do Usuério

Programacéo

Viséo Geral da

Programacéo

Registro de Dados

Visdo Geral do
Registro de Dados

Editor de Conteudo

Editor de Conteudo
- Professor

LEGO, the LEGO logo and MINDSTORMS are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas

[Conﬁgurando Blocos}

Multitarefa

(T

Movimento em
Linha Reta

Movimento em Curva

Movimento de Tanque

Mover Objeto

Parar na Linha

Parar no Angulo

Parar em Objeto

Programacéo do Bloco

de LEGO Group. ©2012 The LEGO Group. 062615.

Ciclo

Comutador

Comutador Multiplo

Fios de Dados

Aleatdrio

Blocos dos Sensores

Texto

Intervalo

Matematica — Basica

Taxa do Giroscépio

Comparar

Variaveis

Sensor de Cor
— Calibrar

Mensagens

\
Légica

Matematica — Avancada

\

-

Som do Bloco

Luz de Estado do Bloco

Monitor do Bloco

Botdes do Bloco

Motor Grande

Motor Médio

Sensor de Toque

Sensor Giroscopio

Sensor de Cor — Cor

Sensor de Cor — Luz

Sensor Ultrassénico

Registro de Dados—

Osciloscopio

Registro de Dados em
Tempo Real

Registro de Dados
Remoto

Registro de Dados do
Bloco

Registro de Dados
Auténomo

Célculo do Conjunto de
Dados

Programacéao Gréfica

Ferramentas

l

Editor de Som

Meus Blocos

Editor de Imagem



Introducéo

Ciéncias no Ensino Fundamental

Como o nome sugere, este plano é dirigido aos alunos de ciéncias nos anos finais
do ensino fundamental. Ele dé aos alunos um entendimento basico de alguns dos
sensores de hardware incluidos no Conjunto Basico do LEGO® MINDSTORMS®
Education. Ele também ensina os alunos sobre coleta e analise de dados registrados
pelos sensores.

Primeiro, faca com que os alunos completem os tutoriais Sensor Giroscépio,
Sensor de Cor - Luz e Sensor Ultrassdnico na categoria Hardware.

Depois, ensine aos alunos o fundamental sobre o registro de dados através do Bloco
EV3 inteligente, completando o tutorial Registro de Dados do Bloco na categoria
Registro de Dados. Fagca com que eles também assistam aos videos de Inicio Répido
que apresentam o aplicativo de Registro de Dados.

O préximo passo € proporcionar aos alunos mais experiéncia pratica com o software.
Faca com que eles completem os tutoriais Osciloscépio, Registro de Dados em Tempo
Real e Registro de Dados Remoto na categoria Registro de Dados.

Para alunos desejando um aprofundamento, os tutoriais Calculo do Conjunto de
Dados e Programacéao Grafica demonstram a capacidade real do aplicativo de
Registro de Dados.

LEGO, the LEGO logo and MINDSTORMS are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas
de LEGO Group. ©2012 The LEGO Group. 062615.
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Ciéncias nos anos finais do Ensino Fundamental

Videos de Inicio
Rapido

Guia do Usuario

Programacéo

Viséo Geral da
Programacéo

Registro de Dados

Visdo Geral do
Registro de Dados

Editor de Contetdo

Editor de Conteudo
- Professor

Basico

Configurando Blocos

Movimento em
Linha Reta

Movimento em Curva

Movimento de Tanque

Mover Objeto

Parar na Linha

Parar no Angulo

Parar em Objeto

Programacéo do Bloco

Além do Basico

Multitarefa

Ciclo

Comutador

Comutador Mdltiplo

Fios de Dados

Aleatdrio

Blocos dos Sensores

Texto

Intervalo

Matematica — Basica

Taxa do Giroscépio

Comparar

Variaveis

Sensor de Cor
— Calibrar

Mensagens

Légica

Matematica — Avancada

Matrizes

Hardware

Som do Bloco

Luz de Estado do Bloco

Monitor do Bloco

Botdes do Bloco

Motor Grande

Motor Médio

Sensor de Toque

Sensor Giroscopio

Sensor de Cor — Cor

Sensor de Cor — Luz

Sensor Ultrassénico

LEGO, the LEGO logo and MINDSTORMS are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas
de LEGO Group. ©2012 The LEGO Group. 062615.

Registro de Dados Ferramentas

Osciloscopio Editor de Som

Registro de Dados

Meus Blocos
em Tempo Real

Registro de Dados

Ramote Editor de Imagem

Registro de Dados
do Bloco

Registro de Dados
Autébnomo

Célculo do Conjunto
de Dados

Programacao Grafica
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Matematica

Este plano fornece aos alunos uma selecéo de tutoriais que trata do uso basico da é) Matematica

matematica. Isso inclui randomizacéo, definicdo de um intervalo, &ngulos e angulo Veja a proxima pagina.

de rotacéo, bem como opera¢des matematicas béasicas que calculam a velocidade VR | s M e o
e trigonometria para navegar na Base Motriz. s

Primeiro, faga com que eles assistam ao video de Inicio Rapido, Visdo Geralda | ™
Programacao, que apresenta o software.

Depois, faca com que os alunos completem o tutorial Configurando Blocos na categoria
Basico, o tutorial Sensor Giroscépio na categoria Hardware, bem como o tutorial S —

Parar em Objeto na categoria Basico, garantindo que eles saibam como o Sensor
Ultrassonico e o Sensor Giroscépio funcionam.

O proéximo passo é fazer com que os alunos completem mais tutoriais orientados
para a matematica, tais como Aleatdrio, Intervalo, Taxa do Giroscopio e Matematica
- Basica na categoria Além do Basico.

Para alunos desejando um aprofundamento, o tutorial Matematica - Avancada
demonstra o poder real do software de programacéo.

12
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Matematica

Guia do Usuério

Configurando Blocos

Movimento em
Linha Reta

Viséo Geral da

Programac&o

Movimento em Curva

Programacéo
! \

Movimento de Tanque

Registro de Dados

Viséo Geral do
Registro de Dados

Editor de Conteudo

Editor de Conteudo
- Professor

Mover Objeto

Parar na Linha

Parar no Angulo

Parar em Objeto

Programacéo do Bloco

Multitarefa

Ciclo

Comutador

Comutador Mdltiplo

Fios de Dados

\
\

Blocos dos Sensores

Texto

\
\

Matematica — Basica

Taxa do Giroscépio

Comparar

Variaveis

Sensor de Cor
— Calibrar

Mensagens

Légica

Matrizes

Som do Bloco

Luz de Estado do Bloco

Monitor do Bloco

Botdes do Bloco

Motor Grande

Motor Médio

Sensor de Toque

Sensor Giroscopio

Sensor de Cor — Cor

Sensor de Cor — Luz

Sensor Ultrassénico

LEGO, the LEGO logo and MINDSTORMS are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas
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Registro de Dados—

Osciloscopio

Registro de Dados em
Tempo Real

Registro de Dados
Remoto

Registro de Dados do
Bloco

Registro de Dados
Auténomo

Célculo do Conjunto de
Dados

Programacéao Gréfica

Ferramentas

\

Editor de Som

Meus Blocos

Editor de Imagem
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Tecnologia / Engenharia
Este plano final proporciona aos seus alunos uma série de tutoriais que aplicam o Tecnologia / Engenharia

conceito do LEGO® MINDSTORMS® para aulas de tecnologia e engenharia. O foco é Veja a proxima pagina.
conhecer o hardware e sua operacéo baésica, realizando tutoriais de programacéo T | v et | e i
simples. . P

Primeiro, faca com que os alunos assistam ao video de Inicio Rapido, Visao Geral da =
Programacao, que apresenta o software.

Depois, faca com que eles completem o tutorial Configurando Blocos na categoria
Basico e os tutoriais na categoria Hardware garantindo que eles conhecam como o e
hardware funciona e como programa-lo em um nivel basico. ——

O préximo passo pode ser desafid-los a construir o veiculo de dois motores de
movimento lento e usar o tutorial Matematica - Basica para medir a velocidade.

14
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Tecnologia / Engenharia

Videos de Inicio
Rapido

Guia do Usuario

Programacéo

Visédo Geral da
Programacéo

Registro de Dados

Viséo Geral do
Registro de Dados

Editor de Contetdo

Editor de Contetudo
- Professor

Basico

Configurando Blocos

Movimento em
Linha Reta

Movimento em Curva

Movimento de Tanque

Mover Objeto

Parar na Linha

Parar no Angulo

Parar em Objeto

Programacéo do Bloco

Além do Basico

Multitarefa

Ciclo

Comutador

Comutador Mdltiplo

Fios de Dados

Aleatdrio

Blocos dos Sensores

Texto

Intervalo

Matematica — Basica

Taxa do Giroscépio

Comparar

Variaveis

Sensor de Cor
— Calibrar

Mensagens

Légica

Hardware

Som do Bloco

Luz de Estado do Bloco

Monitor do Bloco

Botdes do Bloco

Motor Grande

Motor Médio

Sensor de Toque

Sensor Giroscopio

Sensor de Cor — Cor

Sensor de Cor — Luz

Sensor Ultrassénico

Matematica — Avancada

Matrizes

Registro de Dados Ferramentas

Osciloscopio Editor de Som

Registro de Dados em Meus Blocos

Tempo Real

Registro de Dados
Remoto

Editor de Imagem

Registro de Dados do
Bloco

Registro de Dados
Autébnomo

Calculo do Conjunto de
Dados

Programagcéo Grafica

LEGO, the LEGO logo and MINDSTORMS are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas
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Basico

Configurando Blocos

Movimento em
Linha Reta

Movimento em Curva

Movimento de Tanque

Mover Objeto

Parar na Linha

Parar no Angulo

Parar em Objeto

Programacéo do Bloco

Além do Basico

Multitarefa

Ciclo

Comutador

Comutador Mdltiplo

Fios de Dados

Aleatério

Blocos dos Sensores

Texto

Intervalo

Mateméatica — Bésica

Taxa do Giroscépio

Comparar

Variaveis

Sensor de Cor
— Calibrar

Mensagens

Légica

Matematica — Avancada

Matrizes

Hardware

Som do Bloco

Luz de Estado do Bloco

Monitor do Bloco

Botdes do Bloco

Motor Grande

Motor Médio

Sensor de Toque

Sensor Giroscépio

Sensor de Cor — Cor

Sensor de Cor — Luz
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