Sulautuva oppiminen
LEGO® Educationin avulla

...Ja esimerkkeja
sulautuvasta
oppimisesta ja
5E-mallista

Mité on sulautuva oppiminen?

Sulautuvassa oppimisessa l&hiopetus yhdistetéan
asynkroniseen oppimiseen, joka tapahtuu luokkahuoneen
ulkopuolella ennen l&hiopetustilanteita ja niiden jélkeen.
Taman opetusmenetelman avulla oppitunnit voidaan
toteuttaa joustavasti eriytettyd opetusta ja yksildllista
oppimistahtia tukien. Kaikilla oppijoilla on mahdollisuus
osallistua, koska kunkin oppitunnin kaytannén osuus
toteutetaan l&ahiopetuksena.

OPPIMISVAIHE

1

Keskustele
(Engage):
Asynkroninen
opetus

Heraté oppilaiden
uteliaisuus ja
mielenkiinto projektiin
ja hyédynna heidan
aiempaa tietdmystaan
ja aiempia
késityksiaan.
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LEGO Educationin sovellukseen
siséltyvien ja verkossa olevien
oppituntien avulla oppilaat paasevat
hyvaan alkuun jo kotona.

+ Ota kaikki hyéty irti lahiopetuksesta
ja harjoituta oppilaita tekeméaén
yhteisty6té ja rakentelemaan
oppitunneilla rohkeasti.

+ LEGO Education tuntisuunnitelman
Sytykkeité keskusteluun -osion
avulla voit herattéa oppilaiden
mielenkiinnon ja hyédyntaa heidan
aiempaa tietdmystaan.
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Sulautuva oppiminen ja 5E-malli
5E-opetusmenetelma (Keskustele — Engage, Tyéskentele
— Explore, Selitéd — Explain, Syvennd — Elaborate, Arvioi

— Evaluate) soveltuu sulautuvaan oppimisymparistéon,
koska jotkin menetelméan vaiheista toimivat parhaiten
l&ahiopetuksessa ja jotkin voidaan puolestaan toteuttaa
helposti asynkronisesti. LEGO® tuntisuunnitelmissa
hyédynnetaan 5E-menetelmag, joten ne voidaan helposti
ja nopeasti integroida sulautuvaan oppimiseen. Naiden
vinkkien avulla voit valmistella mink& tahansa LEGO
Education oppitunnin sulautuvaan oppimisymparistdon.
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+ Pyyda oppilaita vastaamaan kysymyksiin verkossa
keskustelupalstojen, henkildkohtaisten blogien tai
paivakirjojen avulla tai sinulle 1dhetettavien suorien
viestien kautta.

+ Anna oppilaille vaihtoehtoja kotona oppimiseen
(oppilaat voivat esim. katsoa videon, kuunnella
oppitunnin tallenteen, lukea artikkelin tai
osallistua verkossa jarjestettavaan interaktiiviseen
esitykseen).

+ Ohjaa oppilaita tutustumaan oppitunnin rakennus-
ja ohjelmointivinkkeihin, niin aikaa séastyy
myb&hemmissa vaiheissa. Jos oppilaat kirjoittavat
omaa koodia, ohjaa heité valmistelemaan
ensimmainen luonnos ennen lahiopetusta.

+ Yll&pida tiedostojen tallennusjérjestelmas,
jonne oppilaat voivat helposti ladata kotona
kirjoittamansa koodin, jotta sité voidaan kayttaa
koulun tietokoneilla oppitunneilla.

+ Kannusta oppilaita keksimééan useita luovia
ratkaisuja suunnitteluhaasteeseen. Muistuta
heita, ettd STEAM-projekteissa voi olla useita
kayttokelpoisia suunnitelmia.
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Opettajat toivovat usein, etta heilla + Keskity kdytannoénlaheiseen vianetsintaan
2 olisi enemman aikaa tehda asioita ja suunnitelman analysointiin — mika toimii,
yhdessé oppilaidensa kanssa. mika ei toimi ja mita voisi muuttaa, jotta se
Tyaskentele + Hyédynna lahiopetusaika S G
(Explore): mahdollisimman hyvin, jotta - Pyydé oppilaita tallentamaan lahiopetuksessa
Léhiopetus oppilaat saavat keksia uutta, tekeméansa havainnot valokuvien ja videoiden
tehda yhteisty6t4, ratkaista avulla, jotta niité voidaan hyddyntad mydhemmin
Ohjaa oppilaita ongelmia seka testata projektien dokumentoinnissa ja esittelemisessa.
tydskenteleméaan parin rakentaessaan ja toistaessaan

kanssa tai pienryhmissé.  suunnitelmiaan.
Oppilaat rakentavat,

kirjoittavat ja testaavat

koodia oppitunnilla.

» Ryhmakeskustelujen ja + Testaa oppilaiden osaamista ohjaamalla jokaista
3 kaytannonlaheisten esitysten avulla ryhmaa esittelemaan laitteensa ja kertomaan,
oppilaat saavat mahdollisuuden miten se toimii.
- . esitelld tdméanhetkistéd osaamistaan
Selita (Explaln): ja esittaa selventavia kysymyksia. + Vastaa oppilaiden kysymyksiin ja korjaa
Lah iopetus virheelliset kasitykset heti, jotta oppilaat
+ Etsi tapoja, joilla innostat oppilaita ymmartavat kasiteltdvan asian paremmin.
. o pohtimaan ja ajattelemaan
Pyyda oppilaita kriittisesti. « Laadi suunnitelma vertaispalautteen
kertomaan, kuinka he antamista varten.
talla hetkella ymmartavat  « Herétd kysymyksia ja anna
g e, vastauksia. « Tue apua tarvitsevia oppilaita havainnollistamalla

mallien avulla ja pyytamalla oppilaita esittelemé&an

Anna palautetta, joka . D "
P J parhaat ohjelmointi- ja rakennustekniikkansa.

kannustaa yhteistydohoén
ja ongelmanratkaisuun.

+ Pyyda oppilaita muokkaamaan mallejaan ja
tutkimaan vaihtoehtoja, joiden avulla haasteen
voi ratkaista ainutlaatuisilla ja yllattavilla tavoilla
(tdama toimii johdantona 5E-mallin Syvenné-

vaiheelle).
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+ Kun oppilaat ovat tyéskennelleet
A projektiensa parissa oppitunnilla,
pyyda heitad pohtimaan tydtaan
Syvenné kohtgna ja I:atimaan siita
(Elaborate): johdonmukainen esitys.
Asynkroninen « Anna oppilaille uusia ideoita tai
opetus kerro vaiheista, joiden avulla he

voivat ajatella perusprojektiaan

. - laajemmin ja tutkia uusia ideoita
Haasta ja syvenna

. o luovasti.
oppilaiden oppimista
uusien elamysten
kautta.
+ Mahdollista oppilaiden tdiden
5 esittelya verkossa.

» Kannusta tehokkaaseen

Arvioi (Evaluate): vertaispalautteeseen.

Asynkroninen
opetus * Pid4 arviointiprosessi

yhdenmukaisena.

Arvioi oppilaiden
osaamista ja
oppimistavoitteiden
saavuttamista ja anna
palautetta heidan
tydstaan.
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+ Kannusta oppilaita hyédyntamaan verkkotydkaluja
monipuolisesti tydskennellessdén yhdessa
etana jaetun projektiesityksen parissa, jossa he
esittelevat osaamistaan.

Anna oppilaille vaihtoehtoja vahvuuksiensa

ja sisallén hallinnan esittelemiseen (oppilaat

voivat esim. palauttaa kirjallisen tehtavén, tallentaa
suullisen raportin, piirustuksen tai havainnollistavan
sarjakuvan tai tehda stop-motion-videon).

Haasta oppilaat ajattelemaan perusprojektia
laajemmin ja ideocimaan/tutkimaan
monipuolisempia vaihtoehtoja suunnitelman
ja ohjelman muokkaamista varten.

Verkossa olevien LEGO® Education oppituntien
lisétehtavien avulla voit halutessasi siséllyttaa
mukaan monitieteellisia tehtaviéa ja porautua
tiettyihin aiheisiin.

Keskity lopuksi suoritettavan summatiivisen
arvioinnin sijaan formatiivisiin arviointikaytantéihin,
jotka hioutuvat projektin edetessa.

Yllapida verkkogalleriaa tai diaesitysta, jonne
oppilaat voivat ladata lopulliset esityksensa ja jossa
he voivat osallistua virtuaaliseen galleriavierailuun.
Muista valvoa kommentointia ja tarkistaa julkaisut.

Ohjeista oppilaita antamaan ja vastaanottamaan
rakentavaa vertaispalautetta, joka on selkea3,
hy&dyllisté ja kohteliasta.

Ohjaa oppilaita suorittamaan itsearviointi, jotta he
voivat aktiivisesti vaikuttaa omaan oppimiseensa
ja ottaa vastuuta.

Tutustu verkossa olevien LEGO Education
oppituntien arviointivaihtoehtoihin, joista saat
vinkkeja arviointitydkalujen ja -kategorioiden
kehittamiseen.
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