Objetivos de Aprendizagem

Introducé&o a tecnologia e as ciéncias:

Introducao

Expresso da Programacao | 45025 | Idade: 3-6 | Para 2-6 criancas

Este cartdo de introdugéo o ajudara na apresentacéo do conjunto Expresso da Programacéo para seus alunos da
Educacéo Infantil. As atividades foram planejadas para familiarizar as criancas com os elementos exclusivos do
conjunto, como a locomotiva do trem e pecas de acdo. Depois de completar algumas ou todas as atividades, vocé
também pode ter acesso a outras sugestdes de iniciagdo a programacéo, fazendo o download do Guia do Professor.

* Experimentar tecnologias basicas
+ Compreender causa e efeito
* Fazer previsdes e observacoes

* Desenvolver o pensamento
computacional

+ Desenvolver o pensamento espacial

1. Demonstre como colocar as pecas do
trilho. Deixe que as criangcas descubram
os diferentes formatos que os trilhos
podem ter. Incentive-as a testarem

as alavancas de troca de direcdes

dos trilhos e também os sinalizadores
vermelhos de parada. Peca para que
construam trilhos com trés ou quatro
diferentes pontos finais de parada.

trem. Demonstre como iniciar e parar
alocomotiva. Em seguida, deixe

que cada crianc¢a tenha a chance

de experimentar esse processo.
Demonstre as criangas como mover

a locomotiva de uma extremidade do
trilho a outra. Depois, deixe que todas
tenham a chance de experimentar esse
processo.

3. Mostre as criancas como posicionar
as pecas de acéo ao longo do trilho
do trem. Oriente-as para colocarem
uma das pecas de acéo no trilho e, em
seguida, faca a locomotiva funcionar.
Peca para que descrevam o que
acontece quando a locomotiva passa
por cima das pecas de acao. Repita
esse processo com cada peca de acéo
e deixe que as criancas brinquem com
as pecas, experimentando cada uma
das acdes.
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4. Mostre os cartdes de construcao,
um a cada vez, e peca as criangas que
descrevam o que veem. Pergunte se

j& estiveram em algum dos lugares
apresentados nos cartdes e peca para
que contem suas experiéncias. Oriente
as criancas a trabalhem em conjunto
para construir ao menos trés dos
lugares apresentados nos cartdes de
construcao.

5. Agora, junte as pecas! Oriente as
criancas a colocarem seus modelos
junto ao trilho. Incentive-as a usarem
alocomotiva e as pecas de acéo para
transportar personagens de um lugar
para outro ao longo do trilho.
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