Obiettivi di apprendimento

Creazione di storie originali:

Guida introduttiva

StoryTales | 45005 | Eta 3-6 | Per 2-6 bambini

Questa scheda di attivita € una Guida introduttiva che spiega come presentare il set StoryTales ai bambini in eta
prescolare. Le attivita sono progettate per consentire ai bambini di acquisire familiarita con gli elementi esclusivi
del set. Dopo aver completato alcune o tutte le attivita, puoi passare alla fase successiva e scaricare la Guida
dellinsegnante, dove troverai gli approfondimenti sulle attivita.

» Sviluppo cognitivo
— ricordare gli eventi passati

* Sviluppo del linguaggio
— sviluppare un linguaggio legato alle
storie

* Sviluppo creativo
— accrescere 'immaginazione e
le capacita di narrazione
1. Modellare usando le schede di
sfondo e raccontando la propria
storia. Puoi iniziare scegliendo uno
stato d’animo per la tua storia: ad
esempio, & una storia allegra? E
triste o spaventosa? Quindi seleziona
una scheda di sfondo appropriata
e aggiungi personaggi ed eventi.
Incoraggia i bambini a fare lo stesso,
fornendo spunti, se necessario.

4. Incoraggia i bambini a scegliere
uno sfondo per una storia che si
svolge in estate. Chiedi ai bambini
di costruire una scena che mostri

le attivita che amano fare in estate.
Invita i bambini a fare lo stesso per
linverno, quindi approfondisci le
somiglianze e le differenze tra le due
stagioni.

5. Alcuni bambini possono creare la

2. Chiedi ai bambini di costruire una
scena che mostri cid che hanno fatto
durante il fine settimana o durante
una vacanza. Poi chiedi loro di
descrivere la scena a un amico.

3. Metti alcuni degli elementi speciali
in un sacchetto (ad esempio, un
coccodirillo, un cavallo, un bambino
e una bambina) e chiedi ai bambini
di scegliere da uno a tre elementi dal
sacchetto tenendo gli occhi chiusi.
Invita quindi i bambini a creare una
storia utilizzando gli elementi scelti
come personaggi principali.
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stessa storia piu volte. Incoraggiali
ad arricchire la storia aggiungendo
dei particolari. Puoi porre domande
come: “Si svolge di mattina o di

pomeriggio?” “Come si chiamano i
personaggi?” “Sono allegri o tristi?”

Scopri di piu sul sito
LEGOeducation.com

o LEGOeducation.com



