Tanulasi célok

Kezdd tudomany és technika:

Elso lepések

Program expressz | 45025 | 3-6 éveseknek | 2-6 gyermeknek

Ez az Elsé |épések foglalkoztatokartya segit megkedveltetni a Program Express készletet az vodasokkal. A
tevékenységeket Ugy alakitottuk ki, hogy megismertessék a gyermekekkel a készlet egyedi elemeit, amelyben

interaktiv elemeket és mozdonyt talélnak. A tevékenységek egy részének vagy mindegyikének elvégzése utan letdltheti
a Tanari utmutatot, amelyben még mélyrehatdbb, a korai programozashoz kapcsolédé tevékenységeket talal.

* Egyszer( technolégia megismerése és
hasznélata

* Az ok és okozat Osszefliggése

* El6rejelzések készitése és észrevételek
megtétele

+ Szamitastechnikai gondolkodas
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1. Mutassa be, hogyan kell lefektetni a
sinelemeket! Hagyja, hogy a gyerekek
felfedezzék, milyen alakzatokban
lehet elrendezni a sineket! Batoritsa
Sket arra, hogy kisérletezzenek a
valtdkkal és a piros Utkéz&kkell Kérje
meg a gyermekeket, hogy épitsenek
palyat harom vagy négy kilénbozé
végponttal!

2. Si-hu-hu! Mutassa be a vonat
mozdonyat! Mutassa be, hogyan
kell elinditani és megallitani a
mozdonyt, uténa pedig kérje meg

a gyermekeket, hogy egyenként
inditsak el és allitsak le azt! Mutassa
meg nekik, hogyan mozgassék a
mozdonyt a palya egyik végété!

a masikig, hogy mindenki sorra
keraljén!

3. Mutassa meg a gyermekeknek,
hogyan helyezzék el az interaktiv
elemeket a palya mentén! Kérje
meg Sket, hogy fektessék az egyik
interaktiv elemet a palyara, majd
inditsék el a mozdonyt! Kérdezze
meg 8ket, mit tapasztalnak, amikor
a mozdony az interaktiv elem félé ér!
Ismételje meg ezt az &sszes interaktiv
elemmel, majd engedje, hogy a
gyermekek szabadon jatsszanak és
kisérletezzenek az elemekkel!
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fejlesztése

4. Mutassa meg a gyermekeknek
egyenként az épitékartyakat, és
kérje meg 6ket, hogy mondjak el,
mit latnak! Kérdezze meg &ket,
hogy jértak-e mar a mutatott helyek
valamelyikén, és kérje meg Sket,
hogy meséljenek az éiményeikrél!
Kérje meg egyuttmikddésre a
gyermekeket, hogy épitsenek meg
legalédbb harom olyan helyet, amilyet
az épitékartyakon lattak!

* A térbeli gondolkodas fejlesztése

5. Most pedig allitsa 6ssze az
egészet! Kérje meg a gyermekeket,
hogy helyezzék el a modelljeiket a
palya mentén! Oszténdzze Sket, hogy
a mozdony és az interaktiv elemek
felhasznalasaval szallitsak a figurakat
ide-oda a kulénb6z6 célok felé a
palyan!

Fedezz fel még tébbet itt:
LEGOeducation.com

o LEGOeducation.com



