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Sunum Notlari
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Yogun bir sehir baglamini ve bu sehrin islerligini sirdtrmesi igin birgok kaynak
gerektigini aciklayin.

.
[ sducdlion

Nufus Baskisi

Bir sehirde belirli bir
zamanda hangi faaliyetler
olur? Yogun bir sistemde
insanlar, is yerleri

ve fabrikalar hayatin
canliigini saglar. Bunlarin
tum faaliyetleri kaynak
gerektirir. Herkese yetecek
kadar kaynak var mi?
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Niifus Baskisi

Biiydyen bir sehir,
Duinya'nin kaynaklarini
nasil etkiler?

0 | Amaglar ve Hedefler
Ogrencilere bu dersin amacini ve 8§renme hedeflerini
aciklayabilirsiniz.

1 | Girisg

Ogrencilere, sehirlerin buyiimesiyle ilgili ne bildiklerini
sorun. Yasadiginiz bélgeye bagli olarak yakindaki bir kasaba
veya sehrin son yillarda nasil blytdiguna tartisabilirsiniz.
Daha uygunsa, 6grencilere bélgenizdeki blylk bir sehri
sorun veya New York, Miami veya New Orleans gibi taninmig
bir sehri séyleyin. Bu sehirler kiigUk yiz dlgimine sahiptir
ancak nifusu hizla artmistir. Ogrenciler, sehirlerin neden
blyudiguni ve bu blylimenin olasi etkilerini distnebilir.

2 | Baglam

Ogrencilerden belirli bir zamanda bir sehirde
gergeklesebilecek faaliyetlerle ilgili beyin firtinasi
yapmalarini isteyin. Bunlarin dus almak veya yemek yemek
gibi kisisel faaliyetlerin yani sira galisan ulasim hatlari ve
fabrikalar, is yerleri ve ofisler gibi daha buyUk sistemler
olabilecedini vurgulayin. Kaynaklar anahtar sézcugun
aciklayin ve su soruyu sorun: Her glin yasamak, ¢alismak ve
eglenmek icin hangi kaynaklari kullaniyorsunuz?

Ogrenciler 4 kisilik gruplar halinde, kaynaklarin farkli sekillerde kullanimini
temsil eden bir sehir inga edecekler.

Asagidakileri insa edin:
* Sehir

Sehirde gergeklesen
tum faaliyetleri sayin.
Hangi kaynaklar
kullaniliyor?

insa Yonergeleri

3 | Gruplar ve Roller

Ogrencileri 4 kisilik gruplara ayirin. Mavi, kirmizi, yesil ve
sarl LEGO® minifigurlerini kullanarak égrencilere roller
atayin ve her 6grencinin, ortak modelin hangi pargasiniinga
edecedini bulmasina yardimci olun. insa yénergelerinde
ilgili mavi, kirmizi, yesil ve sari LEGO minifigiir simgelerini
bulabilirler.

4 | insa Et ve Kesfet
Bu, minyatr élgekli bir sehir modelidir. Ogrencilerin
destede ihtiyaci varsa su unsurlari tanimlamalarina yardimci
olabilirsiniz:

e Fabrika

e Magaza

e Araba

e Fabrikadan sehrin diger bélgelerine trin teslim eden

kamyon
e Ucev
e Sukulesi
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Ogrenciler, sehirde neler olup bittigini ve her aktivite icin gerekli kaynaklari

tartisacaklar.

Bu sehirde
gergeklesen tim farkl
aktiviteler nelerdir?
Yogun bir sehirde bu
faaliyetleri strdirmek
igin hangi kaynaklara
ihtiyag var?

Bu, gevreyi nasil
etkiliyor?
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5 | Paylas
Sorular sorarak ve beyin firtinasi yaparak égrencilerin
distnmesini saglayabilirsiniz:

e Modeldeki tiim bilesenler neler? Gériinmeyen neler var?
(Ornegin evlerde yasayan insanlarin su kullanmasi,
evlerini isitip sogutmasi ve elektrik kullanmasi.)

o Baz fikirleri listeleyin veya goéruntileyin. Bu faaliyetler
icin hangi kaynaklar kullaniliyor? (Ornegin yakit, elektrik
ve su.)

o Kaynak kullanimini birlikte nasil gruplandirabiliriz?
(Ornegin hem kamyonlar hem de arabalar yakit kullanir.)
Ogrencileri, kaynaklardaki ériintiileri belirlemeye tesvik
edin.

Ogrenciler, nifus artisinin sehirdeki kaynak kullanimini nasil etkileyecedini
duisltnecek ve ardindan bu kaynaklari koruyan ¢éziimler Gretecekler. Daha sonra
oégrenciler, ¢ézimlerini paylasacak ve bu deneyimi, gergek hayattan gevre
dostu 6zelliklere sahip sehirlerin érnekleriyle iliskilendirecekler.

Bu sehrin nufusu hizla
artiyor!

Peki bu sehrin kaynak
kullanimi ne olacak?
Sehri, Diinya kaynaklarini
koruyacak ve artan sayida
insanin ihtiyacina cevap
verecek sekilde yeniden
tasarlayin.

Yeni sehrinizi sunun.
Dedisiklikleriniz, artan
nifus tarafindan
kullanilan kaynaklari
nasil etkiliyor?
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Blyilyen sehirler, kaynaklari korumanin
yollarini buluyor.
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6 | inga et
Ogrencilere, niifustaki artisla tiiketilen kaynaklardaki artis
ve dolayisiyla genel olarak gevre Uzerindeki etkilerle
baglanti kurma konusunda rehberlik edin. Ogrencilerin
deste@e ihtiyaci varsa gruplar modellerini insa etmeye
baslamadan énce beyin firtinasi yapabilirsiniz. Ornegin
gruplar, kamyonlar ve arabalar i¢in daha fazla yakita ihtiyag
duymak gibi belirli kaynak sorunlarini g6zmeye calisabilir.
Bazi ¢6zUm fikirleri de énerebilirsiniz:

e Toplu tasima sistemi
Fabrika ve evlerde glines pilleri veya panelleri
Surdurulebilir enerji tretmek igin rtzgar tarbinleri
Kent veya gati bahgeleri
* Yagmur suyu toplama sistemleri

7 | Modelini Paylas
Ogrencilerin anlayip anlamadigini kontrol etmek icin
asagidakilere bakabilirsiniz:
« Ogrenciler, niifus artisinin tiiketilen kaynaklarda artisa
neden olacadi baglantisini kurabiliyor.
« Ogrenciler, nifus artisinin Diinya kaynaklarinin ve
cevrenin kullanimini nasil etkiledigini agiklayabiliyor.
« Ogrenciler, nifus arttikga kaynak kullanimini en aza
indirmeye yonelik ¢c6ziimler modelleyebiliyor.
« Ogrenciler, nifus artsa bile ¢dziimlerinin Diinya
kaynaklarini nasil koruyacagini agiklayabiliyor.

8 | Gergek Hayatta

iki fotografin, sehir ortamlarinda kaynaklarin korunmasini
nasil gdsterdigini tartisin. Elektrikli bisiklet kiralama sistemi,
insanlarin etrafi gezmek igin araba ve yakitli araglari
kullanmaktan kaginmasini veya kullanimi en aza indirmesini
saglar. Kapali otopark, alanin is yerlerinin yani sira artan
nafusun park ihtiyaglari igin verimli bir sekilde nasil
kullanilabilecegini gdsteriyor. Binanin disi, bdlgedeki havayi
temizleyen ve biyogesitliligi destekleyen bitki yasamini
destekliyor.

istege bagli bir degerlendirme sorusuyla égrencilere niifus arttikca kaynaklarin
kullaniminda nasil bir degisiklik oldugunu agiklamalarini isteyebilirsiniz.

Niifus arttikga kaynak
kullanimina ne
oldugunu agiklayin.
Bu durumun, Diinya
kaynaklar Gzerinde
nasil bir etkisi olabilir?
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9 | Bildiklerini Géster

Ogrencilerden, cevaplarini defterlerine yazmalarini
isteyebilir veya sinifinizda belirlenen baska yéntemleri
kullanabilirsiniz.

10 | Toparla
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