Glad resenar

Programmera dig fram genom stan

Namn:

Eleven kan

Behover mer stod

Kan arbeta
sjalvstandigt

Kan lara andra

Dela upp problem i mindre delar

Losa problem genom att
utveckla en sekvens

Beskriva sina beslut nar ett
program skapas

Programmera genom att
anvanda sekvenser och loopar

Testa program for att avgéra om
de tillgodoser ett behov

Identifiera och dtgarda fel (testa
och felsoka)

Anvanda datalogiskt tankande
for att I0sa ett problem

Aterge en upplevelse genom
att anvanda relevanta fakta och
beskrivningar
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