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LEGO' Education WeDo 2.0 ldrarhandiedning

LEGO® Education WeDo 2.0 har utvecklats fér att stimulera och motivera
grundskoleelevernas nyfikenhet och vilja att |&ra sig mer inom de
naturvetenskapliga och tekniska &mnena. Det sker med hjélp av motordrivna
LEGO modeller och enkel programmering.

WeDo 2.0 &r en konkret, praktisk och intellektuellt stimulerande inlarningslésning
som uppmuntrar eleverna att stélla fragor och ger verktyg for att hitta svar och
|6sa verklighetsanknutna uppagifter.

Eleverna |ar sig genom att stélla fragor och |6sa uppgifter. Materialet innehaller
inte allt som eleverna vill eller behéver veta. | stéllet motiveras de att utforska sina
egna kunskaper och omraden som de annu inte férstar.
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Lara sig naturvetenskap och teknik i projekt

WeDo 2.0 innehaller en rad olika projekt. Det finns féljande typer av projekt:

-+ 1 Komma igang-projekt, uppdelade i fyra delar, fér att l&ra sig de grundlaggande
funktionerna i WeDo 2.0

- 8 Guidade projekt, med koppling till kursplanen och med steg-fér-steg-
instruktioner genom hela projektet

- 8 Oppna projekt, som &r kopplade till kursplanen men ger mer flexibilitet

Alla de 16 projekten ar uppdelade i tre faser: | fasen "Underséka” knyter eleverna
an till uppgiften; i fasen "Skapa” bygger och programmerar de, och i fasen "Dela”
dokumenterar och presenterar de sina projekt.

Varje projekt tar ungefér tre timmar att slutféra. Alla faser i projektflédet ar lika
viktiga och varje fas kan utféras pa ca 45 minuter, men du kan anpassa tiden fér
de olika faserna.
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Undervisa med WeDo 2.0

Varje projektarbetsfléde i WeDo 2.0 innehaller tre faser.

Fasen Undersdéka

Eleverna satter sig in i en fraga eller ett problem inom det tekniska och/eller
naturvetenskapliga omradet, underséker omradet narmare och dvervager mojliga
|&sningar.

Fasen Undersdka innehaller steg fér att knyta an och diskutera.
Fasen Skapa

Eleverna bygger, programmerar och modifierar en LEGO® modell. Det finns tre
typer av projekt: projekt for att underséka, projekt fér att utforma I6sningar och

projekt for att anvadnda modeller. Innehallet i fasen Skapa beror pa typen av projekt.

Fasen Skapa innehaller steg fér att bygga, programmera och modifiera.

Fasen Dela
Eleverna presenterar och beskriver sina |6sningar med hjélp av LEGO modeller,
och den dokumentation som de har skapat i dokumentationsverktyget.

Fasen Dela innehaller steg for att dokumentera och presentera.

O Viktigt
| varje fas kommer eleverna att anvanda olika metoder fér att dokumentera sina
upptackter, svar och arbetsprocessen. Dokumentationen kan exporteras och

anvandas fér exempelvis utvarderingar och presentationer, eller f6r att ta med
och visa hemma.

Fasen Undersoka o Fasen Skapa o Fasen Dela

- Anknyta - Bygga - Dokumentera
- Diskutera * Programmera * Presentera
- Modifiera
/A

A

Samla information

©2016 The LEGO Group.



/ﬁ\ Introduktion Gill WeDo 2.0

Anvanda guidade projekt

De guidade projekten hjalper dig att forbereda uppgifterna och underlattar
inlarningen. De guidade projekten bygger upp elevernas sjalvfértroende och ger
den vagledning som behdvs for att lyckas med uppgiften.

| alla guidade projekt f6ljs sekvensen "undersdka-skapa-dela”, vilket sakerstéller
att eleverna utfér uppgiften och tillgodogér sig nya kunskaper ett steg i taget.

| varje projekt finns l&raranteckningar som innehaller:

 Kopplingar till kursplan

Detaljerad beskrivning av férberedelser

Utvarderingstabeller

Variationsmdjligheter och information om méjliga missférstand fran elevernas

sida.
Hjalppanel fér Undersdka, Skapa och Dela

En férteckning 6ver alla guidade projekt finns i avsnittet "Guidade projekt”.

O Forslag

Vi rekommenderar att du bérjar med Komma igang-projektet och sedan
dvergar till ett eller ett par guidade projekt, sa att eleverna lar sig den generella
arbetsgangen. Dragkraft &r ett bra guidat projekt att bérja med.
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Anvanda oppna projekt

Aven de 6ppna projekten foljer sekvensen undersoka- skapa-dela, men ger inte - | - . ’
lika h6ég grad av stegvis vagledning som de guidade projekten, vilket ar avsiktligt. — e R Py
De éppna projekten erbjuder en inledande &versikt och nagot att bygga vidare pa. .8 o 1

Nyckeln till att na framgang med de 6ppna projekten ar att anpassa dem — héar ey
bjuds stora mojligheter att skapa projekt med lokal anknytning och inom de
omraden som du vill att eleverna ska jobba mer med. Anvand din kreativitet for att
anpassa projektférslagen for dina elever. Kapitlet "Oppna projekt” innehaller fler
férslag och stédinformation for larare.

Vid genomgangen av ett dppet projekt far eleverna tre férslag pa grundmodeller
som finns i designbiblioteket.

Designbiblioteket &r en del av programvaran och har utformats fér fungera

som inspirationskélla nar eleverna bygger egna |l6sningar. Malet &r alltsa inte

att eleverna kopierar modellerna i biblioteket, utan att de anvander dem som
vagledning for att bygga olika funktioner, till exempel en komponent som kan lyfta
eller ga. Designbiblioteket innehaller bygginstruktioner fér 15 grundmodeller och
bilder som kan vacka inspiration till egna byggen.

O Forslag

Designbiblioteket och de dppna projekten finns i programvaran WeDo 2.0.
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Dokumentera projekt

Att lata eleverna dokumentera sitt arbete ar ett av manga sétt att fa éverblick éver ‘ j -
arbetet, upptécka vad eleverna behdver hjéalp med och utvardera deras framsteg.

Eleverna kan anvanda manga olika metoder fér att uttrycka sina resonemang.
Under den pagéende dokumentationsprocessen kan de: g 3 ' l
. Ta bilder av viktiga steg i utformningen av prototypen eller slutgiltiga modeller.

. Ta bilder arbetsgruppen da de bygger nagot extra viktigt.

. Spela in en videofilm fér att beskriva en utmaning som de stélls infor.
. Spela in en videofilm d&r de beskriver sitt undersékningsarbete.

. Anteckna viktig information i dokumentationsverktyget.

. Anvanda internet fér att sbka efter relevanta bilder.
. Ta en skdrmdump av programmet.
. Skriva och rita pa papper och ta en bild av det.

0 N O O A W DN K

O Forsiag

Beroende pa vilken aldersgrupp du arbetar med, kan en kombination av papper
och digital dokumentation vara mest effektiv.
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Dela projekt

| slutet av projekten brukar eleverna vara ivriga att fa dela med sig av
sina resultat och |l6sningar. Det ar ett utmarkt tillfélle att utveckla deras

kommunikationsférmaga.

Héar &r nagra olika satt som du kan lata eleverna anvanda fér att dela med sig av

sitt arbete:

1. Lat dem skapa en liten utstélining dar LEGO® modellen anvands.

2. Lat dem beskriva sina undersékningar eller skapa ett diorama.

3. Lat en grupp elever presentera sin basta 16sning fér dig, fér en annan grupp
eller infér klassen.

4. Bjud in en expert (eller féraldrar) till klassen for att lyssna pa elevernas
presentation.

5. Ordna en naturvetenskapsutstélining i skolan.

6. Lat eleverna spela in en videofilm dar de beskriver sitt projekt, och ge dem
mojlighet att publicera filmen pa internet.

7. Skapa och satt upp affischer om projektet i skolan.

8. E-posta projektdokumentationen till féraldrarna eller publicera den i

elevmappar fér kreativa verk.

O Forslag

For att skapa en positiv upplevelse av delningssessionen kan du lata eleverna ge

en positiv kommentar eller stélla en fraga om andras arbete.
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Forskningslaboratoriet

Max och Mias virtuella forskningslabb i WeDo 2.0 ar ett perfekt stélle fér eleverna
att uppleva ett samband till fragestéliningar och problemomraden i verkligheten.
Max och Mia traffar du i alla guidade projekt.

Max &r alltid redo att ta itu med nya projekt. Han tycker om att lara sig nya &mnen
och &r mycket uppfinningsrik.

Mia alskar att utforska och upptacka. Hon ar nyfiken pa sin omvarld och vill alltid
ta reda pa mer.

| Komma igang-projekten har Max och Mia séllskap av terrédngbilen Milo, som ar
jatteduktig pa att upptacka nya saker.

Max och Mia har manga férslag pa sp&nnande projekt, och de héalsar dig
valkommen till LEGO® Education WeDo 2.0 Forskningslaboratorium!
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