Grolle Abenteuer

Interaktive Geschichten erschaffen

Name:

Kann Folgendes Benotigt Hilfe Arbeitet eigenstandig Kann anderen helfen

Das Problem in kleinere
Teilschritte aufteilen (zerlegen)

Eine Abfolge in einem
Programm beschreiben

Eine Abfolge in einem
Programm vorfihren

Mit Bezug zum eigenen
Programm Ursache und
Wirkung beschreiben

Eine sich wiederholende Aktion
vorfUhren

Ein Programm testen und
anpassen

Ursache und Wirkung in einem
Programm beschreiben

Die Hauptfigur einer Geschichte
bestimmen

Sich an zielfGhrenden
Diskussionen beteiligen

Zusatzliche Anmerkungen:

education
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