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EXPRESSO DA PROGRAMACAO

Introducao ao Guia do Professor

A quem se destina este material?

O Guia do Professor do Expresso da Programacéo foi elaborado para ajudar os professores a
explorarem com as crian¢as da Educacéo Infantil a compreenséo entre as relagdes de causa
e efeito e conceitos iniciais de programacéo, tais como: instrucdes de sequenciamento, ciclo
e condicionais. Utilizando as aulas, vocé possibilitara a aprendizagem das criancas, ajudando-
as a desenvolver as habilidades iniciais de programacé&o, como a resoluc&o de problemas,

0 pensamento computacional e a utilizacdo de ferramentas digitais para construir e expressar
ideias. Ao mesmo tempo, elas estardo desenvolvendo as bases das competéncias de
linguagem e alfabetizacéo.

Para que serve?

Criado para criangas da Educacéo Infantil, o Conjunto Expresso da Programacéo utiliza
um tema importante que introduz naturalmente as habilidades iniciais de programacéo.
Conforme forem construindo trens e trilhos, as criancas utilizarao, intuitivamente, o
pensamento computacional, desenvolverdo projetos e compreenderdo que, de acordo
com o posicionando dos blocos de acdo, o trem terd um determinado comportamento.

O Guia do Professor do Expresso da Programacéo oferece oportunidades divertidas e
envolventes para explorar os conceitos relacionados a programacéo, na Educacéo Infantil.
Utilizando o Guia do Professor, suas aulas de programacéo basica serdo mais envolventes;

as criancas, enquanto constroem trilhos de diversas configuracdes, pensardo como alunos da
era digital. E o mais importante de tudo € que as aulas fisicas e digitais ajudar&o as criancas a
se tornarem solucionadoras de problemas, aumentaréo a criatividade e as competéncias de
colaboracéo e comunicacao.
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O que é isso?

O Expresso da Programacéo inclui 234 blocos e os seguintes materiais de apoio:

1. Um cartao de atividade de Introducao
Utilize esses cinco passos rapidos para apresentar as criangas os componentes
especificos do conjunto, incluindo a locomotiva, os trilhos e os blocos de acéo.

2. Introducao
Uma viséo geral e completa da solucéo Expresso da Programacé&o, do aplicativo, dos
cartbes de construcéo, de como dar partida na locomotiva do trem e de como fazer o
download do Guia do Professor.

3. Um poster do Expresso da Programacao - = @
Uma vis&o geral das caracteristicas dos blocos de ac&o e sugestdes para as diferentes
maneiras de montar os trilhos.

4. Seis cartoes de construcao
Estes cartbes de dois lados exibem vérios exemplos com sugestdes de modelos; os lados
verdes mostram os modelos simples e os lados azuis mostram os mais desafiadores.

Adicionalmente, o aplicativo Expresso da Programacé&o esta disponivel para download

gratuito na App Store e na Google Play. .’ K’g‘gaé‘i’g;‘ée ‘ }. %Tc;;);le Play |

Como os objetivos de aprendizagem sao alcancados?

Em cada aula, perguntas estratégicas guiam as criangas por meio do processo de aplicagcéo
de competéncias e conceitos basicos de programagéo, ao mesmo tempo que as atividades
de construcdo LEGO® DUPLO® reforcam a criatividade, o questionamento e a exploragéo.

O Guia do Professor para o Expresso da Programacéo inclui quatro aulas a serem aplicadas
apenas com o conjunto fisico e mais quatro aulas que utilizam o aplicativo.

+ As aulas fisicas foram desenvolvidas para auxiliar as crian¢as a entenderem os conceitos
principais e basicos da programacao: sequenciamento, ciclo e condicionais (se... entdo...)

+ Nas aulas que utilizam o aplicativo, as criancas aplicam o conhecimento que adquiriram
durante as aulas fisicas e praticam essas competéncias com mais envolvimento, focando
especificamente nas areas de aprendizagem de musica, personagens, jornadas e matematica.
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O sumario apresenta uma breve descricdo dos temas abordados nas aulas as quais séo
classificadas pelos seguintes niveis: Iniciante, Intermediario ou Avancado, conforme as
competéncias e conhecimentos necessarios para conclui-las. Fique a vontade para escolher
e adapta-las, de acordo com que for mais importante e adequado as criancas da Educacéo
Infantil. Em cada aula, os minivideos ddo uma viséo geral sobre como vocé pode preparar

e ministra-las com mais facilidade.

Estrutura de aula

Cada aula é estruturada de acordo com um fluxo de aprendizagem natural, o que promove
resultados de aprendizagem otimizados. As fases Envolver, Explorar e Explicar, que s&o

as trés primeiras fases, podem ser realizadas em um sé encontro. A fase Elaborar € a

mais desafiadora e pode se concluida em um encontro posterior. A fase Avaliar resume

as competéncias de aprendizagem especificas abordadas em cada aula.

Envolver

Durante a fase Envolver, jogos, histdrias curtas e debates, ao mesmo tempo que despertam
a curiosidade das crianc¢as e retomam o conhecimento ja adquirido, também preparam as
criancas para uma nova experiéncia de aprendizagem.

Explorar

Nesta fase, as criancas participam de uma atividade pratica de construcéo. Conforme suas
maos criam modelos de pessoas, lugares, objetos e ideias, suas mentes organizam e armazenam
as novas informacdes, relacionadas a essas estruturas.

Explicar
Durante a fase Explicar, as criancas teréo a oportunidade de refletir sobre o que fizeram,
de falar e de compartilhar ideias que tiveram na fase Explorar.

Elaborar

Novos desafios, nesta fase, serdo sustentados pelos conceitos que as criancas aprenderam
anteriormente. Essas atividades complementares permitem que as criancas apliquem seus
conhecimentos recém-adquiridos, reforcando assim o que aprenderam.
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Avaliar

As aulas do Expresso da Programacéao foram desenvolvidas com base nas diretrizes de
Ciéncias, Matematica e Tecnologia da National Association for the Education of Young
Children (NAEYC), do programa Head Start, e nas 21st Century Early Year Learning skills (P21)
(Habilidades da Educacéo Infantil do Século XXI).

A matriz de habilidades e o quadro de competéncias do século XXI proporcionam uma visdo
geral dos valores de aprendizagem que sédo mencionados ao longo deste Guia do Professor.
Os objetivos de aprendizagem listados ao final de cada aula podem ser utilizados para
determinar se cada uma das criancas esta desenvolvendo as competéncias necessarias.
Estes pontos essenciais abordam competéncias ou informacdes especificas praticadas ou
apresentadas durante cada aula.
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©2019 The LEGO Group. 26



EXPRESSO DA PROGRAMACAO

45025 | IDADES 2-5 | PARA CRIANCAS DE 3-6 ANOS

Este cartao de introducéo o ajudara na apresentacéo do
conjunto Expresso da Programacéo para seus alunos da
Educacao Infantil. As atividades foram planejadas para
familiarizar as criancas com os elementos exclusivos do
conjunto, como a locomotiva do trem e pecas de ac&o. Depois
de completar algumas ou todas as atividades, vocé também
pode ter acesso a outras sugestdes de iniciacédo a
programacéo, fazendo o download do Guia do Professor.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Introducéo a tecnologia e as ciéncias
+ Experimentar tecnologias basicas
+Compreender causa e efeito

«Fazer previsdes e observacdes

+ Desenvolver o pensamento
computacional

+Desenvolver o pensamento espacial

Faca o download do Guia do ProPessor:
LEGOeducation.com/preschoolsupport

CARTAO MODELO

PARA IMPRIMIR

+ Os cartdes de construcao oferecem
sugestdes que podem inspirar as criangas a
construirem seus modelos.

Cartdes verdes — modelos menos desafiadores.
Cartdes azuis — modelos mais desafiadores.

+ Elas também podem projetar e construir seus
préprios modelos.

Cinco passos para um grande comeco:

1

Demonstre como colocar as pecas do trilho.
Deixe que as criangas descubram os diferentes
formatos que os trilhos podem ter. Incentive-as a
testarem as alavancas de troca de direcées dos
trilhos e também os sinalizadores vermelhos de
parada. Peca para que construam trilhos com
trés ou quatro diferentes pontos finais de parada.

Demonstre como iniciar e parar a locomotiva. Em
seguida, deixe que cada crianca tenha a chance
de experimentar esse processo. Demonstre as
criangas como mover a locomotiva de uma
extremidade do trilho a outra. Depois, deixe que
todas tenham a chance de experimentar esse
processo.

Mostre as criancas como posicionar as pecas de
acao ao longo do trilho do trem. Oriente-as para
colocarem uma das pecas de acdo no trilho e,
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em seguida, faca a locomotiva funcionar. Peca
para que descrevam o que acontece quando a
locomotiva passa por cima das pecas de acao.
Repita esse processo com cada peca de acédo e
deixe que as criancas brinquem com as pecas,
experimentando cada uma das acgdes.

Mostre os cartdes de construcdo, um a cada vez, e
peca as criancas que descrevam o que veem.
Pergunte se j& estiveram em algum dos lugares
apresentados nos cartdes e peca para que contem
suas experiéncias. Oriente as criancas a trabalhem
em conjunto para construir ao menos trés dos
lugares apresentados nos cartdes de construcao.

Agora, junte as pecas! Oriente as criancas a
colocarem seus modelos junto ao trilho.
Incentive-as a usarem a locomotiva e as pecas
de acdo para transportar personagens de um
lugar para outro ao longo do trilho.
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Session 9 - sequencing

Christian Hauge Valbjørn

This video is about Session 9 - sequencing







Session 10 - Tips for first time use

Christian Hauge Valbjørn

This video is about Session 10 - Tips for first time use
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