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!

entsprechend einer oder mehrerer von Summen anhand der Bauernhoftiere zu
= Eigenschaften zu sortieren. Zahlen Sie erforschen. Lassen Sie den Bauern neue Tiere
dann die Tiere jeder Gruppe. Sie kénnen auf den Bauernhof bringen. Nun sollen die
diese Aktivitdt mit anderen Eigenschaften Kinder alle Tiere z&hlen.
wiederholen (zum Beispiel: Anzahl der Beine, P
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einen Festzug veranstalten. Bitten -
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was der Alltag auf dem Bauernhof beinhaltet. Festzugswagen zu bauen und die
Nun sollen die Kinder diese Aktivitdten in eine Tiere in einem Muster aufzustellen.
Reihenfolge bringen. Lassen Sie die Kinder Das Muster sollte je nach Alter der Kinder
den Alltag auf dem Bauernhof nachspielen einfach oder komplexer sein.

— sprechen Sie darlber, was am Morgen,
Mittag und Abend geschieht.

% AlleTiere sind ausgebrochen! Fordern
_ Sie die Kinder auf, dem Bauern dabei zu
helfen, Gehege fir alle Tiere zu bauen.
Im Anschluss sollen die Kinder die Form
3 des Geheges bestimmen. Regen Sie
Y e e . i die Kinder dazu an, verschieden geformte
Ak-l'lvrl'a‘l'en S Gehege zu bauen.
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