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Självutvärdering

Namn:   Datum:  

MÅL

BRONS SILVER GULD PLATINA

Maker-uppgift:

Ljudmaskin

Designa lösningar

• Vi byggde och testade 
en lösning baserat på ett 
designkriterium och en 
designidé.

• Vi använde två 
designkriterier och idéer 
för att bygga en lösning 
på ett definierat problem.

• Vi klarade silvernivån, och 
förfinade och förbättrade 
vår idé genom att testa, 
revidera och testa igen.

• Vi klarade guldnivån, och 
lösningen uppfyllde alla 
tre designkriterier.

Maker-uppgift:

Säkerhetsmanick

Definiera problem

• Vi förstod 
designproblemet.

• Vi definierade ett 
designproblem 
och använde ett 
designkriterium och en 
idé för att bygga vår 
lösning.

• Vi klarade silvernivån 
och använde två 
designkriterier och idéer 
för att bygga vår lösning.

• Vi klarade guldnivån 
och använde tre 
designkriterier och idéer 
för att bygga en väl 
fungerande lösning.

Maker-uppgift:

Rörlig docka

Skapa, utvärdera och 
förmedla information

• Vi ritade och märkte ut 
de olika delarna i vår 
konstruktion.

• Vi klarade bronsnivån, och 
identifierade platsen för 
de huvudkomponenter 
som fick vår konstruktion 
att fungera.

• Vi klarade silvernivån, 
och inkluderade ett 
diagram som visar hur vår 
konstruktion fungerar.

• Vi klarade guldnivån, 
och använde ord och ett 
diagram för att förklara 
hur vår nya konstruktion 
fungerar.

Anteckningar:

Bra gjort! Vad ska du göra nu? 


