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Lararvagledning

Engagera O smin.

Presentera sammanhanget med en livlig stad och de manga resurser som kravs
for att fa den att fungera.

M aducalion 0 | Mél OCh Sthen
Du kan introducera lektionens syfte och larandemal for
o4 Befolkningsvéxtvark
Jag kan forklara hur resursanvandningen paverkar miljén. e leve r n a .

Eleverna ska ligga fram
ett argument som forklarar
hur jordens resurser

Jag kan beskriva hur en befolkningsskning paverkar en

paverkas nér jordens
befolkning 6kar.

I sducation 1 | Inledning
Fraga eleverna vad de vet om hur stader vaxer. Beroende pa
Befolkningsvéxtvark hur det ser ut dar ni bor kan du referera till en narliggande
Hurpaveriaren stad och diskutera hur den har vuxit de senaste aren. Om

véxande stad
jordens resurser?

det ar mer lampligt kan du fraga eleverna om en stérre stad
i ert omrade eller namna en vdlkdnd stad som Stockholm,
Malmé eller Ostersund. Dessa stader &r ganska sma till ytan,
men har vuxit i befolkning. Eleverna kan fundera pa varfér
stader vaxer och vilka effekter detta kan fa.

2 | Kontext
Vad pagar i en stad?

Manniskor foretag . Be eleverna brainstorma fram saker som kan handa i en
a0 et ungerer o ' stad. Betona att det kan vara personliga aktiviteter som att
e e ta en dusch eller ata, savél som stérre sammanhang, som
dot s at det ricker & att saker och ting transporteras och att fabriker, féretag
och kontor fungerar som de ska. Introducera nyckelordet
resurser och fraga: Vilka resurser anvander ni varje dag for
att leva, arbeta och leka?

Utforska © 15min.

Eleverna ska arbeta i grupper om fyra och bygga en stad som representerar
olika satt som resurser kan anvandas pa.

3 | Grupper och roller
Dela in eleverna i grupper om fyra. Anvand de bl3, réda,
’ gréna och gula LEGO® minifigurerna for att tilldela eleverna
L roller. Rollerna gor det lattare for eleverna att se vilken del
av modellen som de ska bygga. De kan hitta ikoner som
motsvarar de bla, réda, gréna och gula LEGO minifigurerna i
bygginstruktionerna.

4 | Bygg och utforska

Bygg: 10 : 00
* stad -0 Detta ar en miniatyrmodell av en stad. Om eleverna behdver
Namn alla saker stdd kan du hjalpa dem att identifiera féljande delar:
s . « Fabrik.
e B * Butik.

e Bilar.

* Lastbil som levererar varor fran fabriken till andra delar

av staden.

e Tre hus.

e Vattentorn.
Bygginstruktioner

Forklara © smin.

Eleverna ska diskutera vad som hander i staden och vilka resurser som kravs for
de olika verksamheterna.

5 | Dela
Vilka olika aktiviteter 0 " o "
sker i den har Du kan fa eleverna att tdnka med fragor och anvanda
staden? . .
Vilka resurser behovs @ braInStOI‘mIng:
fo halla iga o . . o e .
e e @ e Vilka &r alla komponenter som ingdri modellen? Vilka

Hur paverkar detta
miljon?

finns det som kanske inte syns? (Till exempel anvéander
manniskor som bor i husen vatten, de varmer och kyler
sina hem och anvander el.)

e GOr en lista eller visa nagra idéer. Vilka resurser anvands
fér dessa aktiviteter? (Till exempel bransle, el och
vatten.)

* Hur kan vi gruppera resursanvandningen? (Till exempel
anvander bade last- och personbilar bransle.)
Uppmuntra eleverna att hitta ménster i resurserna.

Utveckla © 15min.

Eleverna ska fundera pa hur befolkningstillvaxten kommer att paverka
resursanvandningen i staden och sedan bygga lésningar som bevarar dessa
resurser. Efterat ska eleverna beratta om sina lésningar och koppla vad de lart
sig till riktiga exempel pa stdder med miljévanliga inslag.

Befolkningen i denna 10 00 6 | Bygga .

stac vaxer 58 det knafar -0 Vagled eleverna sa att de kan se kopplingen mellan en
Fescroamianeingy oo R befolkningsdkning och en ékning av médngden resurser
B! om staden s& att [eere e} . . P ope oo o

cre < e e som forbrukas och ddrmed en stdrre miljdpaverkan. Om
resurser och fortsatter

attfungeraiorden eleverna behdéver hjalp kan ni brainstorma lite innan

véaxande befolkningen.

grupperna bérjar bygga. Grupper kan till exempel férsdka
6sa specifika resursproblem, som att det behdvs mer
bransle till lastbilar och bilar. Du kan ocksa féresla nagra
[dsningsidéer:

e Ett kollektivtrafiksystem.
Solceller eller paneler pa fabriken och bostaderna.
Vindkraftverk for att skapa hallbar energi.
Stads- eller taktradgardar.
System fér att samla upp regnvatten.

7 | Dela med er av bygget
stad. For att kontrollera att eleverna férstatt kan du halla utkik
:uarf%ér;::riar:gar @g efter f6ljande:
e oy ‘ * Eleverna ser sambandet mellan en befolkningsékning
EZ?OT;;;Z!:? och en 6kad resursforbrukning.
e Eleverna kan beskriva hur en befolkningsdkning
paverkar hur resurser anvands och hur miljén paverkas.
* Eleverna kan bygga modeller fér att illustrera lGsningar
som minimerar resursanvandningen nar en befolkning
Okar.
e Eleverna kan férklara hur deras l&sningar sparar pa

jordens resurser, dven nar befolkningen &kar.

Presentera er nya

8 | I verkligheten
Diskutera hur de tva fotografierna visar resursbevarande

i stadsmiljéer. Uthyrningssystemet for elcyklar gor
det mdjligt fér manniskor att undvika eller minimera
anvandningen av bilar och bransleberoende fordon nar
de behdver ta sig nagonstans. Parkeringshuset visar
hur utrymmet kan anvandas effektivt fér verksamheter,
samt parkeringsbehoven hos en vaxande befolkning.
Byggnadens utsida framjar vaxtlivet, vilket renar luften och
stdder den biologiska mangfalden i omradet.

Utvardera © s5min.

En valfri utvarderande uppmaning ar att be eleverna férklara vad som hander
med resursférbrukningen nar befolkningen 6kar.

9 | Vad har ni lart er?
Foridara vad Du kan be eleverna att skriva ner svareni sina
som hander med

resursanvandningen V\Q\j anteckningsbdcker eller anvanda andra metoder som ni
nar pberolkningen
brukar anvanda i klassrummet.

okar. Hur kan detta
paverka jordens
resurser?

[ sducdtion 10 | Plocka undan

Plocka undan
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