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CODING EXPRESS

Opetajajuhendi sissejuhatus

Kellele materjal méeldud on?

Coding Express dpetajajuhend on loodud selleks, et aidata eelkooliealiste laste dpetajatel
arendada lastel arusaamist pdhjus-tagajérgseostest, tutvustada programmeerimise
algtddesid, naiteks k&sujadade loomist, tsiklite m&aramist ja tingimuslauseid.

Nende Sppetundidega toetate laste Sppimist, aidates neil harjutada esmaseid
programmeerimisoskusi, nditeks probleemide lahendamist, analtitilist mdtlemist ning
digitaalsete t&driistade kasutamist ideede genereerimiseks ja véljendamiseks. Samas areneb
ka varajane kdne- ja kirjaoskus.

Milleks see moéeldud on?

Koolieelikutele mdeldud Coding Expressi komplektiga saab sobivate teemade kaudu
markamatult edasi anda programmeerimise algoskusi. Kui lapsed komplektiga td6tades
ehitavad rongi ja rongiraja, paigutavad manguklotse ja mdjutavad rongi tegevust, siis
kasutavad nad ideede genereerimiseks ja véljendamiseks intuitiivselt analtutilist métlemist.

Coding Express dpetajajuhend pakub vahvaid ja kaasahaaravaid lahendusi
programmeerimise alustddede uurimiseks. dpetajajuhendi abil saate hdlpsamalt viia |&bi
algajatele mdeldud programmeerimistunde, mis &rgitavad lapsi t&dnu erineva kujuga raudteede
ehitamisele m&tlema nagu digitaalajastu dppijale kohane. Kdige olulisem on see, et need
futsilised ja digitaalsed dppetunnid toetavad laste loovust, koostdd- ja suhtlusoskust ning
arendavad seega probleemilahendamise oskusi.

©2018 The LEGO Group.
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SISSEJUHATUS

Mis see on?

Coding Expressi komplekti kuulub 234 klotsi ja jargmised abimaterjalid.

1. Tegevuskaart ,,Hakkame pihta*“
Need viis lihijuhist aitavad lastele komplekti osi tutvustada: rongimootor, raudteeréépad
ja mdnguklotsid.

2. Sissejuhatav materjal
Taielik tUlevaade Coding Expressi lahendusest, rakendusest, ehituskaartidest; sellest, kuidas
rongimootorit kdivitada ja kust 6petajajuhendit alla laadida.

3. Coding Expressi plakat
Annab Ulevaate ménguklotside kéitumisest ja inspiratsiooni raudteeréSbaste eri
moel paigutamiseks.

4. Kuus ehituskaarti
Kahepoolsetel kaartidel on kujutatud erinevad néidismudelid; kaardi rohelisel poolel on
lihtsam ja sinisel poolel pisut keerulisem mudel.

Ja veel — Coding Expressi rakenduse saab App Storefist ja Google Playst tasuta alla laadida.

Kuidas dppe-eesmargid saavutatakse? App Store oogleFlay |

Oppetundide strateegilised kiisimused aitavad lastel programmeerimistddedega tutvuda
ja vastavad oskused omandada. LEGO® DUPLO® ehitustegevused aga arendavad loovust,
uudishimu ning innustavad uurima ja avastama.

Coding Express dpetajajuhend sisaldab nelja flusilise dppetunni ja nelja rakendusepdhise
Oppetunni materjale.

* FUusilised dppetunnid on mdeldud selleks, et aidata lastel mdista programmeerimise
algtddesid: kasujadade moodustamine, tsiiklite maaramine, tingimuslaused (kui...siis...).

* Rakendusepodhistes dppetundides kasutavad lapsed flusiliste dppetundide kaigus
ammutatud teadmisi ja harjutavad oskusi pdnevamal viisil. Peamisteks dppevaldkondadeks
on muusika, tegelaskujud, reisimine ja matemaatika.
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Sisukorrast leiate iga dppetunni teema lihikirjelduse. Oppetunnid on labimiseks vajalike
oskuste taseme alusel tahistatud jargmiselt: algajatele, kesktase ja edasijéudnutele.
Oppetunde saate vabalt valida ja kohandada, lahtudes sellest, mis teie juhendatavatele
koolieelikutele kdige sobilikum on. Lihivideod annavad 6ppetundidest hea Ulevaate ning
peaksid hdlbustama tundide ettevalmistamist ja |&biviimist.

Oppetunni iilesehitus

Tundide Ulesehitus pohineb loomuliku dppimisprotsessi mudelil, mis soodustab haid
dpitulemusi. Oppetundide kolm esimest faasi — huvi tekitamine, uurimine ja selgitamine —
saab l&bida Uhe tunniga. Kinnistamise faas on pisut keerulisem ja selle voib |1&bida eraldi
tunnis. Hindamise faasis tehakse dppetundides omandatud oskustest kokkuvote.

Huvi tekitamine

Huvi tekitamise faasi eesmark on &ratada lastes mangude, lihilugude ja arutelude
abil uudishimu, aktiveerida olemasolevad teadmised ja valmistada neid ette
uueks dppimiskogemuseks.

Uurimine

Selles etapis saavad lapsed vahetu ehituskogemuse. Samal ajal kui nende kéed
tegelaskujude, kohtade ja objektide mudeleid kokku panevad, korrastab ja talletab aju
vastavate struktuuridega seotud uut teavet.

Selgitamine
Selgitamisfaasis saavad lapsed tehtut peegeldada ning dppetunni uurimisfaasis kogetut
arutada ja teadmisi vahetada.

Kinnistamine

Selle faasi uued Ulesanded pdhinevad Sppetunni eelmistes osades késitletud moistetel.
Need tadiendavad tegevused annavad lastele voimaluse varskelt omandatud teadmisi
rakendada ja dpitut kinnistada.

©2018 The LEGO Group.
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Hindamine

Coding Expressi dppetunnid on vélja téétatud jargmiste institutsioonide/programmide
teadus-, matemaatika- ja tehnoloogiateemalistele juhistele tuginedes: National Association
for the Education of Young Children (NAEYC), Head Start ja 21st Century Early Year Learning
skills (P21).

Oppetabel ja 21. sajandi 6ppimisoskuste raamistik annavad Ulevaate dpivaartustest, millest
dpetajajuhendis l&bivalt razgitakse. Oppetunnimaterjalide 16pus toodud &ppe-eesmérkide
abil saate otsustada, kas lapsel arenevad asjakohased oskused. Punktid t&histavad oskusi voi
teavet, mida dppetunnis omandatakse vdi tutvustatakse.

©2018 The LEGO Group.
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ALGAJATELE - TUNNIKAVA

Algajatele — Esimene reis

Kuni kuuele lapsele
Vajalikud materjalid Coding Expressi komplekt (45025)
Sonavara: manguklots, peatus, sihtkoht, enamik, raudteejaam, reis

Huvi tekitamine

Kisige lastelt, kas nad on kunagi sditnud rongi, metroo véi trammiga.

Kuhu nad soitsid?

Oelge, et hakkate mangima mangu ,Rong see sditis tsuhh-tsuhh-tsuhh®.

* Paluge lastel ritta votta ja panna kded enda ees oleva inimese dlgadele.

* Selgitage, et kui Utlete ,Jahme*, tuleb liikkuda ruumis ringi nagu tsuhh-tsuhh-rong, ja kui itlete
spunane tuli“, siis tuleb rongi hoogu maha vbtta ja peatuda.

* Mangige seda tsuhh-tsuhh-rongiméngu paar vooru.

Uurimine

* Paluge rithmadel valida ehituskaart ja ehitada moni selle kiljel ndidatud mudel.

+ Kui lapsed on ehitamise I16petanud, paluge neil Gheskoos ehitada kahe avatud otsaga rada.

* Veenduge, et rada on piisavalt pikk ning mahutab &ra rongijaama ja sihtkohad (soovitav on
kasutada kaheksat raudteeosa).

* Pange rongijaam tddle ja kasutage reisijana LEGO® DUPLO® tegelast.

- Oelge lastele, et reisija soovib sdita sadamasse kala ptidma.

+ Kas aitaksite tal sadamasse jduda?

Nouanne. Lapsed ei pea ehitama tingimata nii, nagu on naidatud ehituskaardil. Nad vdivad
luua sellise sihtkoha, nagu ise soovivad.

Jargneb >

©2018 The LEGO Group.

OPPE-EESMARGID

Mida lapsed opivad?

*Manguklotside
funktsioonide mdistmine

« Eri thlpi klotside kasutamise
pohimdtete mdistmine

* Manguklotside abil
Ulesannete taitmine
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ALGAJATELE - TUNNIKAVA

Lapsed peatavad rongi tdenéoliselt kolmel jargmisel moel.

+ Kaeliigutusega, nagu dpiti sissejuhatavate tegevuste kaigus
* Punase méanguklotsi abil

* Punase stopp-klotsi abil

Selgitamine

Néidake kolme erinevat rongi peatamise viisi.
Raéakige lastele punastest ménguklotsidest.

Esitage naiteks jargmisi kiisimusi:

* Mitut punast ménguklotsi kasutasite?

* Kuhu paigutasite punase(d) manguklotsi(d) ja miks?
* Kus rong peatus?

Kinnistamine

Julgustage lapsi ehitama pikemat rada, millel on rohkem peatusi. @
Pludke tekitada huvi rédbastel roheliste manguklotside kasutamise vastu. _ m

Esitage naiteks jargmisi kisimusi: ﬁt_ }'; 'Il: C - .

* Mida nagite, kui rong Ule roheliste manguklotside soitis? ~ _ __-a:“g

+ Kuidas aidata rongil tagasi jaama jouda?

Hindamine

Hinnake laste oskuste arengut, jélgides nende juures jargmist:

* Pohjuslike seoste leidmine

* Objektide ja sindmuste jalgimine ja kirjeldamine

+ Teaduse ja tehnoloogiaga seotud mdistete kohta kisimuste esitamine

OO
OO
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ALGAJATELE - TUNNIKAVA

Agslatele - Rongheid
Kuni kuuele lapsele

Mida lapsed 6pivad?
Vajalikud materjalid Coding Expressi komplekt (45025) - Ménguklotside
funktsioonide mdistmine
+ Manguklotside abil Ulesannete téitmine
*Rongi teekonna méaéramine

L . ) o . o (jarjestamine/kasujada
Programmeerimise moisted: Kasujada - jarjekord, mille alusel arvuti késke rakendab moodustamine)

Sonavara: Idhenemine, kitusepaagi tditmine, bensiinijaam, reageerimine, kirjeldamine

Huvi tekitamine

Kusige lastelt, kas nad on kunagi kéinud raudteejaamas. >

Paluge jutustada, mida nad seal nagid.

Esitage naiteks jargmisi klisimusi:

+ Kuidas aru saada, et rong laheneb? (Rongid annavad vastavat signaali, et hoiatada inimesi
rongi l&henemisest.)

* Mis pani rongi liikuma? (Rongid kasutavad liilkumiseks eri allikatest parit energiat, naiteks
puitu, elektrit, kitust jne).

Oelge neile, et mangite veel Gihte rongiméangul!

Paluge lastel ritta votta ja panna kded enda ees oleva inimese dlgadele — nagu nad seda

ennegi tegid.

Selgitage, et kui Utlete ,kollane tuli“, tuleb teha rongihaalt (tsuhh-tsuhh) ja klassiruumis

ringi liilkuda.

Kui Utlete ,sinine tuli“, siis tdhendab see seda, et rong vajab kutust, likumine tuleb peatada

ning teha kitusepaagi taitmiseks voolamishé&alt.

Y —

Vaata videot

Nouanne. Kui lapsed on selleks valmis, muutke méangu keerukamaks — lisage punaseid ja
rohelisi tegevusi rongiméngust, mida méangisite eelmises algajate dppetunnis.

Uurimine

Laske rihmadel valida ehituskaart ja ehitada moni selle kiljel kujutatud mudel (nt piknikuala,
bensiinijaam v&i rong).

Kui lapsed on ehitamise I8petanud, paluge neil Gheskoos ehitada kahe avatud otsaga rada
(soovitav on kasutada kaheksat raudteeosa).

Paneme rongi kaimal!

Jargneb >
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Kasutage reisijatena LEGO® DUPLO® tegelasi.
Oelge lastele, et reisijad soovivad minna piknikualalt bensiinijaama.
Kas aitaksite neil bensiinijaama jouda?

Selgitamine

Raé&kige lastele ménguklotsidest.

Esitage naiteks jargmisi kisimusi:

+ Kuhu paigutasite sinise(d) manguklotsi(d) ja miks?

+ Kuhu paigutasite kollase(d) manguklotsi(d) ja miks? (Proovige see siduda uuesti huvi
tekitamise faasi aruteluga; rongi hoiatussignaal.)

+ Palun kirjeldage rongi teekonda. (Naiteks: rong alustas teekonda... ja mé6dus... ja peatus...)

Kinnistamine

Julgustage lapsi ehitama pikemat rada, millel on rohkem peatusi.

Innustage neid kasutama eri manguklotse sobivates kohtades.

Esitage naiteks jargmisi klisimusi:

* Mis juhtus, kui rong séitis Ule valge klotsi?

* Moelge sellele, kuidas te ménguklotsid ja mudeli rajale paigutasite. Palun kirjeldage
rongi teekonda.

Valge manguklots lulitab rongi tule sisse ja vélja. Trikkige tunnelipilt vélja ja asetage see Ule
raudtee (vt naidet kulgribal). Asetage valged manguklotsid kummalegi poole tunnelit ja paluge
lastel jélgida, mis juhtub, kui rong tunnelist 1&bi sdidab.

Hindamine

Hinnake laste oskuste arengut, jélgides nende juures jargmist:

+ Pohjuslike seoste leidmine

* Arvude voi sindmuste digesti jarjestamine

* Objektide ja sindmuste jalgimine ja kirjeldamine

+ Teaduse ja tehnoloogiaga seotud mdistete kohta kiisimuste esitamine

©2018 The LEGO Group.
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Kesktase — O-kujuline rada — tsiiklite maaramine

Kuni kuuele lapsele
Vajalikud materjalid Coding Expressi komplekt (45025)
Sonavara: jooksul, iga péev, iga nadal, tihti, tavaliselt

Programmeerimise moisted: Tsuklite maaramine — mingi koodiosa kordamine teatud arv
kordi, kuni protsess on labitud.

Huvi tekitamine

Kusige lastelt, kas nad teevad midagi mitu korda péevas voi néddalas (nt hammaste pesemine,
dusi all kaimine, oma toa koristamine).

Oelge lastele, et méngite veel Ghte mangul!

Moodustage ringis seistes hippamise, jooksime, tagurpidi k&imise, tantsimise, véantamise voi
muu tegevuse jada.

Paluge lastel tehtut jaliendada ja tegevustejada korrata (tstklina) vahemalt kaks korda.

Nouanne. Nooremate laste ja algajate puhul on soovitav kasutada tht kuni kaht tsiklit.

Uurimine

Paluge lastel kombineerida kaardus ja sirgeid rédpaosi ning moodustada O-kujuline raudtee
(soovitav on kasutada kuut kdverat ja nelja sirget osa).

Laske lastel ehituskaarte kasutades ehitada kaks kuni kolm kohta, mida rongiga kilastada (vt
kuljeribal toodud naidet).

Lahme Uhepéevareisile!

Kasutage reisijatena LEGO® DUPLO® tegelasi.

Oelge lastele, et reisijad soovivad sdita metsa piknikku pidama ja kiilastada kaunist lossi.

Kas aitate reisijatel rongiga metsa ja lossi juurde soita?

Jargneb >
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OPPE-EESMARGID

Mida lapsed opivad?

+ O-kujulise raja kasutamine
korduvate jadade jaoks

* Eri kujuga raudteede vordlemine ja
nende kasutamine
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Nouanne. Tuletage lastele meelde, et nad kasutaksid manguklotse, mis voimaldaks rongil
igas peatuses peatuda. Julgustage kasutama siniseid manguklotse peatuste jaoks, kust saab
jooki, vett voi kutust.

Selgitamine

Oelge lastele, et valjasdit meeldis reisijatele nii vaga, et nad tahavad veel minnal

Raakige lastele, kuidas nad saavad aidata seda soovi téita.

Esitage naiteks jargmisi kiisimusi:

+ Kas saate aidata reisijatel uuesti sditma minna? Kuidas? (O-kujulise rajaga luuakse tstkleid).
* Milliseid ménguklotse kasutate ja miks?

Kinnistamine

Innustage lapsi ehitama kahe avatud otsaga raja korvale O-kujulist rada.

Raéakige, mis vahe on kahel eri tiUpi rajal.

Esitage naiteks jargmisi kisimusi:

+ Mille poolest need kaks rajattitpi erinevad?

+ Kas kahe avatud otsaga raja puhul on vdimalik sama teekonda korrata? Miks? Miks mitte?

Hindamine

Hinnake laste oskuste arengut, jélgides nende juures jargmist:

* Objektide ja sindmuste jalgimine ja kirjeldamine

+ Teaduse ja tehnoloogiaga seotud mdistete kohta kisimuste esitamine
* Pohjuslike seoste leidmine

OO
OO
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Kesktase - Y-kujuline rada - Tingimuslaused

Kuni kuuele lapsele
Vajalikud materjalid Coding Expressi komplekt (45025)
Sonavara: kui-siis-tingimuslause, juht, signaal, osutamine, lUlitamine

Programmeerimise moisted: Tingimuslaused - kui-siis-laused, mis maéaravad
koodi rakendamise.

Huvi tekitamine

Oelge lastele, et nad hakkavad méngima varviliste piletitega méangu. Valige klassiruumis
vahemalt kolm kohta, mida kasutada rongijaamana.

Las lapsed valivad jaamadele nimed oma lemmikkohtade jargi (nt manguvaljak, [dbustuspark).
Paigutage peatustesse eri varvi klotsid ja kasutage sama varvi klotse piletitena.

V6ite ise mangida piletimldjat ja miua lastele pileteid kohtadesse, kuhu nad sbita soovivad.
Pileteid andes tutvustage kui-siis-lausete kasutamist (naiteks: kui teil on punane pilet,

siis sbidate...).

Paluge lastel liikuda sihtkohta ja kontrollida, kas klotsi varv on sama, mis nende pileti véarv.

Uurimine

Nuid hakkavad lapsed looma enda varviliste piletite mangul

Naidake Y-kujulist rada ja Gleminekuga rada.

Paluge ehitada sarnane Y-kujuline rada ja vdhemalt kaks peatust (vt naidet kulgribal).
Selgitage, et peatuste tdhistamiseks tuleb kasutada eri varvi klotse, nii nagu nad just
méngus tegid.

Otsustage, kes lastest hakkab piletimUujaks ja jagab klotsidest rongipileteid.

Laske igal lapsel LEGO® DUPLO® tegelane rongi panna ja piletile vastavasse
sihtkohta sdidutada.

Arge unustage kisida, kuhu kellegi tegelane séidab.

Jargneb >
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Mida lapsed opivad?
* Mdistmine, et Y-kujuline rada pakub
eri voimalusi

+Lahenduste véaljamdtlemine
ja optimeerimine

+ Oskus vorrelda eri kujuga rongiteid
ja neid kasutada
(k&sujada moodustamine, tstklite
maaramine, tingimuslaused).

>

Y —

Vaata videot
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Nouanne. Tuletage lastele meelde, et nad peavad rongi suunamiseks kasutama rongi raja
punast lUlitit. Samuti tuletage neile meelde, et rongi peatamiseks tuleb kasutada ménguklotse.
Kasutage parast pileti andmist kui-siis-lauset.

Selgitamine

Oelge, et rongid annavad signaaliga marku sellest, kuhu nad sdita soovivad.

Selgitage, et see on nagu vérviliste piletite kasutamine, et 6elda, kuhu keegi sbita soovis.

Raéakige lastele, kuidas rongid teateid/signaale annavad.

Esitage naiteks jargmisi kisimusi:

- Milliseid helisid rong tekitada voib? (Tehke rongihaélt tsuhh-tsuhh*)

+ Kas rongid saavad edastada teateid helisignaali andmata? (nt tulede vilgutamisega,
varvisignaaliga voi kujunduselementidega)

* Millist tGUpi signaal on teie arvates parim? Miks?

Kinnistamine

Julgustage lapsi kasutama molemat rajatleminekut, et ehitada kolme otsaga voi

Q-kujulist rada.

Raékige logistikast, mis seondub seda tuUpi rajal rongi juhtimisega.

Esitage naiteks jargmisi kiisimusi:

+ Kuidas anda signaale/teateid niiud, kui teil on rohkem sihtkohti?

+ Kuidas aidata rongil tagasi soita ja teistes peatustes peatuda? (Kasutades
rohelist manguklotsi.)

Hindamine

Hinnake laste oskuste arengut, jélgides nende juures jargmist:

+ Teaduse ja tehnoloogiaga seotud mdistete kohta kisimuste esitamine
+ Objektide ja sindmuste jalgimine ja kirjeldamine

* Pohjuslike seoste leidmine

©2018 The LEGO Group.
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Kesktase — Tegelaskuju — R66vik

Kuni neljale lapsele
Vajalikud materjalid Coding Expressi komplekt (45025), Coding Expressi rakendus
Soénavara: kurbus, viha, aevastamine, kleit, tervislik, piilumine

Huvi tekitamine
Lugege lastele lugu véikesest rédvikust.

Elas kord réovik, kes armastas kdiksuguseid varve ja kandis alati varvikirevaid
riideid. Ta |laks lasteaeda, nagu teiegi! Lasteaias meeldis talle kdige rohkem méngida
peitust ja ta armastas ka oma sdpradega maiustada. Mdnikord vasis ta aga pikast
mangimisest nii &ra, et muutus tujutuks. Hea tuju tagasisaamiseks oli kdige parem
lasta tal pisut tukkuda. Talvel jai rédvik mdnikord haigeks. Opetaja hoolistes tema

eest alati kenasti, puhkis nina puhtaks ja andis juua.

Nouanne. Voite seda lugu vabalt oma klassile kohandada.

OO
OO

Jargneb >
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OPPE-EESMARGID

Mida lapsed opivad?
* Mdistmine, et ménguklotside
kaitumist saab rakenduse abil muuta

« Erinevate emotsioonide ara
tundmine ja mdistmine

+ Rakenduse abil lugude jutustamine

>

Y —

Vaata videot



https://legoeducation.videomarketingplatform.co/v.ihtml/player.html?token=4df81993cf76aa98ab196da509e9299b&photo_id=35348148

KESKTASE — TUNNIKAVA

Uurimine

Tahaksin sellest vaikesest rédvikust rohkem teada, kas teie ka?
Ehitame réoévikul

Ehitage réovik ja raudtee.

NGud proovige rakendust kasutada.

Asetage roovik rajale ja laske lastel uurida eri nuppude funktsioone.
Asetage rajale (ks ménguklots igast vérvist.

Laske lastel kordam&dda rakendust kasutada ja rodvikut juhtida.
Mis juhtub, kui ré6vik eri manguklotsidest méddub?

Selgitamine

Raakige lastega emotsioonidest, mida nad rakenduses n&gid.

Esitage naiteks jargmisi kisimusi:

* Milliseid emotsioone te ré6viku ndoilmest ara tundiste?

* Miks ta oli kurb, vihane, r6dmus véi vallatu?

+ Kas saakiste luua LEGO® klotsidest voi millestki muust midagi, mis réévikule
rodmu valmistaks?

Kinnistamine

Innustage lapsi looma mudeleid, mis sobiksid rééviku emotsioonidega.
Kombineerige mudeleid ja jutustage lugu!

Raakige lastele, kuidas olla hea sdber.

Esitage naiteks jargmisi kiisimusi:

* Kui s6ber on kurb, siis kuidas saame teda rodmustada?

+ Kuidas saame sdbra eest hoolitseda, kui ta on haigestunud?

+ Kuidas olla hea mé&ngukaaslane ja sdber?

©2018 The LEGO Group. 18
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Hindamine

Hinnake laste oskuste arengut, jélgides nende juures jargmist:

* Mbtete, ideede ja arvamuste véljendamine

* |deede genereerimine ja véljendamine digitaalsete tddriistade ja tehnoloogia abil
* Pohjuslike seoste leidmine

* Teise inimese tunnete mdistmine

* Enda motete ja tunnete véljendamine

* Emotsioonide tuvastamine ja nimetamine

+ Mdistmine, kuidas igalihe tegevus mdjutab teisi

Rohkem ideid
Kasutage seda tunniformaati, et luua rakenduses dppetunde teemadel Troll ja Robot. Looge _ o _ ®
ise lugusid huvi tekitamise faasi tegelaskujude kohta ja uurige huvipakkuvamaid emotsioone
koos dpilastega.

©2018 The LEGO Group. 19
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Kesktase — Muusika — Loomade kontsert
Kuni neljale lapsele

Mida lapsed opivad?

Vajalikud materjalid Coding Express (45025), Coding Expressi rakendus - Maistmine, et manguklotside
kaitumist saab rakenduse abil muuta

« Erinevate loomade haalte
&ra tundmine

. . . - Digitaalsete todriistade abil lihtsate
Huvi tekitamine meloodiate loomine

Kisige lastelt, kas nad teavad, milliseid haali loomad teevad.

Paluge neil loomahé&ali jargi teha.

Valige moni loomadest réékiv laul, mida lapsed oskavad, ja laulge seda/tantsige selle saatel.
Oelge lastele, et safaribuss on téna tais lasteaialapsi. >
Nad séidavad kuulama loomade kontserti!

Kas soovite nendega Uhineda ja loomadest lauljatega tutvuda?

Sonavara: loomahaaled, komponeerimine, kontsert, meloodia, safari

Vaata videot

Uurimine

Ehitage safaribuss ja raudtee (soovitatav on kasutada O-kujulist rada).

NUdd proovige rakendust kasutada.

Asetage safaribuss rajale ja vdimaldage lastel uurida eri nuppude funktsioone.
Asetage rajale (ks ménguklots igast vérvist.

Laske lastel kordam&dda rakendust kasutada ja bussi ,juhtida“.

Mis juhtub, kui buss eri m&nguklotsidest méddub?

Selgitamine

Raakige lastega kostunud helidest.

Esitage naiteks jargmisi klisimusi:

+ Mida kuulsite, kui buss tle manguklotside soitis?

* Kas need loomahé&éled olid teile tuttavad?

+ Milliste loomade haalt kuulsite? (Paluge lastel nimetatud loomad ehitada.)
Paluge lastel paigutada loomad vastava ménguklotsi kdrvale.

Vaadake rakenduse abil, kas h&al Iaheb kokku ehitatud looma omaga.

Jargneb >
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Kinnistamine

N{ud saate ise loomakontserdi korraldadal!

Laske lastel paigutada klotsid soovikohaselt rajale ja paluge neil ise muusikat luua.
Arutlege lastega loodud muusikapala Ule.

Kisige, mida nad tahaksid muusika abil valjendada (nt dnn, pénevus, ilus ilm).
Innustage lapsi loodud muusika saatel laulma ja tantsima.

Lastele voib hea soorituse eest anda pehme kaisulooma vdi muu ménguasja.

Hindamine

Hinnake laste oskuste arengut, jélgides nende juures jargmist:

+ Kisimuste ,Mis juhtub, kui...“ esitamine

+ Pohjuslike seoste leidmine

* Prognooside tegemine

* Arvude voi sindmuste digesti jarjestamine

* Ideede genereerimine ja valjendamine digitaalsete tédriistade ja tehnoloogia abil
* Motete, ideede ja arvamuste véljendamine

Rohkem ideid

Kasutage seda tunniformaati, et luua rakenduses dppetunde teemal Muusikaansambel.
Kasutage erinevaid huvi tekitamise faasi aruteludes puudutatud instrumente ja uurige koos
Opilastega pdnevamaid helisid.

Keerukama muusikatunni jaoks sobib Are you sleeping Brother John? (,Sepapoisid®)
1. Eri klotside meloodia uurimine

2. Manguklotside jarjestamine vastavalt laulu viisile.

3. Uue laulu loomine ménguklotside kombineerimise abil.

©2018 The LEGO Group.

KESKTASE — TUNNIKAVA

21



OO
OO

Edasijoudnutele — Reisimine — Probleemid teel

Kuni neljale lapsele
Vajalikud materjalid Coding Expressi komplekt (45025), Coding Expressi rakendus
Sonavara: meenutama, politseinik, liiklusméark, potentsiaal, valtima

Huvi tekitamine

Raékige lastele liikluseeskirjadest.

Esitage naiteks jargmisi kisimusi:

+ Kas teate monda liikluseeskirja? Millist?

* Miks peame jargima liikluseeskirju?

Oelge lastele, et kdik peavad jargima liikluseeskirju.

Selgitage, et liiklusméargid on Uks vahend inimestele reeglite meenutamiseks.

Naidake komplekti nelja liiklusmarki ja paluge lastel &ra arvata, mida need tdhendavad.

Oelge, et hakkate mangu mangimal!

Paigutage liiklusmargid klassiruumi eri kohtadesse ja paluge lastel mangida, et nad
juhivad kiirrongi.

Selgitage, et tdhistatud alale lahenedes peab kiirust vdhendama ja peatuma.
Méngige ise liikluspolitseinikku vdi paluge seda teha mdnel lapsel.

Uurimine

Paluge lasterihmadel valida ehituskaart ja ehitada sellel kujutatud mudel.
Laske lastel Uheskoos ehitada Y-kujuline rada ja mudelid sellele paigutada.
Paigutage manguklotsid suvalistele kohtadele rajal.

NuUd proovige rakendust kasutada.

Asetage rong rajale ja vdimaldage lastel uurida eri nuppude funktsioone.
Paneme rongi kéimal!

Laske lastel kordam&dda rakendust kasutada ja rongi ,juhtida®“

Mis juhtub, kui rong eri ménguklotsidest mé6dub?

N

Jargneb >
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OPPE-EESMARGID

Mida lapsed 6pivad?
* Mdistmine, et manguklotside
kaitumist saab rakenduse abil muuta

*Tundma erinevaid liiklusmarke

* Teel tekkivaid probleeme
lahendama

Vaata videot
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Selgitamine

Raakige lastega probleemidest, mida nad rakenduses nagid.

Esitage naiteks jargmisi klisimusi:

* Mida négite, kui rong erinevatest peatustest mé6dus?

+ Kuidas te probleemi lahendaksite?

* Milliseid liiklusméarke nende probleemide lahendamiseks vaja oleks?

Kinnistamine

Innustage lapsi méngima ja kdiki liiklusméarke kasutama.

Kisige, kas nad teavad veel asju, mis on olulised liiklusohutuse tagamiseks.

Innustage lapsi looma liiklusméarke voi mudeleid, mis aitaks ohutult liigelda.

Paluge neil oma loodu rajale panna ja selgitada, miks nad selle valitud kohta paigutasid.

Hindamine

Hinnake laste oskuste arengut, jélgides nende juures jargmist:

* Pohjuslike seoste leidmine

* Prognooside tegemine

* Probleemide lahendamine strateegiate ja planeerimise abil

* [deede genereerimine ja valjendamine digitaalsete tddriistade ja tehnoloogia abil

Rohkem ideid
Kasutage seda tunniformaati, et luua rakenduses dppetunde teemadel Reisijad ja Neli

aastaaega. Huvi tekitamise faasis réaékige reisijatele vajalikest asjadest ja aastaaegadest.

Uurige koos opilastega huvitavamaid sihtkohti.

©2018 The LEGO Group.
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Edasijoudnutele — Matemaatika — Vahemaa AT e

Kuni neljale lapsele

Mida lapsed opivad?

Vajalikud materjalid Coding Expressi komplekt (45025), Coding Expressi rakendus -Vahemaad madtma
+Vahemaid vordlema
Sonavara: médtmine, vahemaa, samm, vérdlemine, sdiduvahend, tagurpidi - Lihtsaid matemaatikatehteid

Huvi tekitamine

Raéakige lastele vahemaast. ’
Esitage naiteks jargmisi kisimusi:

* Kuidas te téna kooli tulite?

* Mis te arvate, miks mdned inimesed tulevad jala vdi rattaga, aga teised bussiga?
Kas tahaksite méngida?

Valige klassiruumis kaks kohta, mida kasutada rongipeatusena.

Pange peatustele nimed.

Paluge lastel liikuda Ghest peatusest teise ja lugeda kokku, mitu sammu selleks kulus.
Vorrelge, mitu sammu eri peatuste vahel on.

Raéakige, milline vahemaa on pikem ja miks.

Y —

Vaata videot

Uurimine

Laske lastel valida ehituskaardid ja ehitada Gheskoos naidatud mudelid (soovitavalt kolm
mudelit).

Paluge ehitada kahe avatud otsaga rada ja mudelid sellele asetada.

NUdd proovige rakendust kasutada.

Paneme rongi kdimal!

Kisige lastelt, mitut numbrit nad rakenduses négid. Kas nad oskavad loendada vaiksemast
arvust suuremani?

Vajutage numbreid ja vaadake, kui kiiresti rong liigub.

Laske lastel valida numbrid, mille abil rong igasse peatusesse jduaks.

Nouanne. Enne numbrite m&ju katsetamist veenduge, et mootor on rakendusega Uhendatud.

Jargneb >
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Selgitamine

Raakige lastele vahemaast.

Esitage naiteks jargmisi klisimusi:

* Miks kasutavad inimesed erinevaid sdiduvahendeid: jalgratas, auto ja lennuk?
* Millisel juhul sdidetakse lennuki voi bussiga?

+ Millisel juhul minnakse jala voi rattaga?

Kinnistamine

Julgustage lapsi rajama rohkem peatusi ja ma&rama nendevahelisi vahemaid.

Esitage naiteks jargmisi kisimusi:

+ Milline on lahim/pikim vahemaa eri peatuste vahel ja kui pikk see on?

+ Kas kirjeldaksite rongi teekonda? (néiteks: see alustas teekonda..., peatus véi méodus...
ja |dpetas sodidu...)

Hindamine

Hinnake laste oskuste arengut, jélgides nende juures jargmist:

* Loendamine arvu nimede abil, komplekti kuuluvate objektide arvu tuvastama hakkamine
+ Sindmuste Sigesti jérjestamine

* Tavaliste ja ebatavaliste mddtmisvotete modistmine

* [deede genereerimine ja valjendamine digitaalsete tddriistade ja tehnoloogia abil

* Probleemide lahendamine strateegiate ja planeerimise abil

+ Prognooside tegemine

* Pohjuslike seoste leidmine

Rohkem ideid

Kasutage seda tunniformaati pikemate vahemaade jaoks ja Spilastega téiendavate
arvude uurimiseks.

©2018 The LEGO Group.
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CODING EXPRESS

45025 | AGES 2-5 | FOR 3-6 CHILDREN

This Getting Started activity card will help you introduce
the Coding Express set to your preschoolers. The
activities are designed to familiarize children with the
unique elements of the set, which include a train engine
and action bricks. After completing some or all of these
activities, you can download the Teacher Guide for more
in-depth activities related to early coding skills.

_"'—'_‘_A T — -m
LEARNING OBJECTIVES

Early Technology & Science

+Exploring and using simple
technology

*Understanding cause and effect

»Making predictions and observations

+ Developing computational thinking

+ Developing spatial thinking

Download Ghe teacher guide:
LEGOeducation.com/preschoolsupport

Five steps to a great start:

1 Demonstrate how to lay the track pieces.
Let the children discover the different
shapes the tracks can make. Encourage
them to experiment with the track switches
and red rail stoppers. Have them build a
track with three or four different end points.

2 Choo-choo! Introduce the train engine.

Demonstrate how to start and stop the
engine, then have each child take a turn
starting and stopping it. Show them how to
move the engine from one end of the track
to the other so that everyone can have a
turn.

3 Show the children how to position the action

bricks along the train track. Ask them to lay
one of the action bricks on the track and
then start the engine. Have them describe

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2018 The LEGO Group. 20180221V1
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+ The building cards provide inspiration to help
the children build their models.
Green cards - less challenging models.
Blue cards — more challenging models.

+They can also design and build their own
unique models.

what they observe when the engine goes
over the action bricks. Repeat this for all of
the action bricks and then let the children
experiment with the bricks in free play.

Show the children the building cards one at
atime and ask them to describe what they
see. Ask whether they have been to any of
the places shown on the cards and to
recount their experiences. Have the children
work together to build at least three of the
places shown on the building cards.

Now put all of the pieces together! Ask

the children to place their models along the
track. Encourage them to use the engine
and the action bricks to transport figures to
and from the different destinations along
the track.

education
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education CODING EXPRESS INTRODUCTION GUIDE
—_— — DIGI-ZUG KURZANLEITUNG
LEXPRESS DU CODAGE GUIDE D'INTRODUCTION
EXPRESSO DA PROGRAMACAO  GUIDA INTRODUTTIVA
0000 | PROGRAM EXPRESSZ GUIA DE INTRODUCCION
OOOO | ATRA PROGRAMMESANA GUIA INTRODUTORIO
RERSRNAF BEVEZETO UTMUTATO
27118 7\ 7 MA 7L IEPAZISANAS CELVEDIS
IKCMPECC b A&
WAHAE
BBOAHOE PYKOBOACTBO

0000 45025

0000

00
00
00
oo
PROFESSIONAL DEVELOPMENT DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL
BERUFLICHE FORTBILDUNG SZAKMAI FEJLODES
DEVELOPPEMENT PROFESSIONNEL PROFESIONALA ATTISTIBA
PERFECTIONNEMENT PROFESSIONNEL % il
SVILUPPO PROFESSIONALE PISEF IR
DESARROLLO PROFESIONAL MPO®ECCHOHANLHOE PASBUATUE
Follow us on...
Folgen Sie uns auf ..
Suivez-nous sur...
Seguici su...
Siguenos en...
Siga-nos em...
Kavessen benniinket...
Sekojiet mums...
ERERAN. ...
V=YX NATAT:
ChenuTe 3a HOBOCTAMM...
LEGOeducation.com/preschoolsupport LEGOeducation.com

LEGO and the LEGO logo are trademarks of thefsont des meraues

D El © ® E1 DYouTube

©2018 The LEGO Group. 28



PRINDITAV MUDELIKAART

Less challenging More challenging

Einfach Anspruchsvoll
Moins difficile Plus difficile

Meno impegnativo Pits impegnativo
Més sencillo Més complicado

Menor desafio
Kevésbé nehéz

Zema sarezgitibas pakape
IRIRMERE

5 FEACD

MeHee cnoxHbie

Maior desafio
Nagyobb kihfvast jelent
Augsta sarezgtibas pakape

Bonee cnoxHsie

Push-and-Go Tekan-dan-Jalan

Push-And-Go Tolak dan Mula
Onloff leslegtiizslegt Push-and-Go oy CE =il Action Bricks Aktivitates Klucisi
Ein/Aus /% ledarbinasana pastumjot MiHepuvOHHbii AswraTene Funktionsbausteine BRIFA
Marchelarrét Hidup/mati Ha— —iLXEEHET ... Briques diaction Bata Aksi
Encendidolapagado  Buka/Tutup 1 Mattoncini multifunzione  Bata Tindakan
Ligado/Desligado /47 : Ladrillos de accion FryavrOvy
Belki BKABLIKA. B Pecas de Agdo AKTUBHbIE KyBUKI
. Interaktiv elemek
|
Motor Colour Sensor |
Moteur Color Sensor
Motore Farbsensor | |
Motors Capteur de couleur " |
Bl Capteur de couleurs [ |
-5 Sensore di colore
Devratens Sensor de color
_____________ Sensor de Cor Stop Change direction Refuel Light on/off Sound
Szinérzékels Anhalten Andern der Fahrtrichtung Auftanken Licht ein/aus Gerausche Teaching Material
Krasu sensors Arét Changement de direction Plein Lumiére allumée/éteinte Son Material far Erzieher
BEE Parada Cambia direzione Carburant Luce accesalspenta Suono 5
bl Pt Cambodesende  Ribomimento o Sontde BT
------------- S Apstasanas Mudar a direcao Repostaje Luz ligar/desligar Som que
A5t = e orecres pos g . Materiale didattico
Speaker Hangszoré e (s Iranyvaltas Reabastecer Fény kilbe Hang P
Berhenti Kustibas virziena maina  Uzemanyag feltoltés Gaismu ieslégéanalizslegsana  Skana
Lautsprecher  Skalrunis 1k 5 T AEETH Degvielas uzpilde THF/ i Material Didatico
Haut-parleur wEE g OcraHosKa Ubah arah i Lampu hidup/mati Suara Oktatasi anyagok
Altoparlante Pembesar Suara Gaisma Isi ulang 54 b A IA7 Bunyi Macibu materials
Altavoz 2 h— Licht AT A lsi Semula cseta i Eoz)
Coluna AvHamuk Lumiére Lampu Wz D 3syk YuebHble MaTepuansi
Luce 54 b 3anpaska
Luz Caer LEGOeducation.com/preschoolsupport LEGOeducation.com/preschoolsupport

Fény
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CODING EXPRESS PROGRAM EXPRESSZ
DIGI-ZUG ATRA PROGRAMMESANA
LEXPRESS DU CODAGE Fa7m® Fus5 IV A ey b

EXPRESSO DA PROGRAMAGCAO MPOrPAMMUPYEMBI SKCTPECC

tz) education 1S @ E2 © YouTube
_ LEGOeducation.com/preschoolsupport
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See leht on mdeldud A3 suuruses (420 x 297 mm) paberile trikkimiseks
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Toetage koolieelikute
oluliste oskuste arengut

LEGO® Education Preschooli lahendused
stimuleerivad laste loomulikku uudishimu, mis
paneb neid teistega koos uurima ja avastama
ning méngu kaudu 6ppima. Meie koolieelikutele
moeldud lahendused aitavad teil arendada oma
koolieelikuid jargmisel moel:

- annavad sotsiaalseid oskusi koost66
tegemiseks ja suhtlemiseks;

- vbimaldavad avastada oma véimeid ja
omandada pohilisi eluoskusi;

- arendavad olulisi oskusi, mida on vaja koolis
toime tulemiseks, keskendudes neljale peamisele
varajase oppe valdkonnale. Loominguline
uurimine, sotsiaalne ja emotsionaalne areng,
varajased teadmised matemaatikast ja
teadusest, varajane kone- ja kirjaoskus

Loe lahemailt...

LEGOeducaGion.com


https://www.instagram.com/legoeducation/
http://www.pinterest.com/LEGOeducation
https://www.facebook.com/LEGOeducationNorthAmerica
https://twitter.com/LEGO_Education

