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Bildungsziele

MINT+ 
Übersicht der 
Bildungsziele
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Erste Schritte – Funktionale Elemente

Erste Schritte – Willkommen im 
Vergnügungspark MINT+

Rampen

Fortbewegung auf dem Wasser

Wahrscheinlichkeit

Kreativität, Kunst & Kultur

Zahnräder

Kettenreaktion


