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CODING EXPRESS

Introduccion a la Guia para el Profesor

¢A quién esta destinado el material?

La Guia para el Profesor de Coding Express esta concebida para ayudar a los maestros de
Educacion Infantil a desarrollar el entendimiento por parte de los nifios de las relaciones
causa-efecto y algunos conceptos de programacién temprana, como enunciados
condicionales, secuencias y bucles. Con estas lecciones, apoyaras el aprendizaje de los nifios
ayudandoles a practicar habilidades de programacion temprana, por ejemplo, resolucién de
problemas, pensamiento computacional o el uso de herramientas digitales para disefary
expresar ideas. Al mismo tiempo, irdn desarrollando habilidades relacionadas con el lenguaje
y la alfabetizacion tempranas

éPara qué sirve?

Disefiado para nifios en edad preescolar, Coding Express se basa en una tematica relevante
que incorpora de forma natural habilidades de programacion temprana. Cuando trabajan con
el conjunto, los niflos usan el pensamiento computacional de forma intuitiva para desarrollar
disefios y expresar ideas a medida que construyen un tren y las vias, y colocan los ladrillos de
accion para modificar el comportamiento del tren.

La Guia para el Profesor de Coding Express incluye ideas divertidas y motivadoras para
explorar conceptos relacionados con la programacion temprana. Con la Guia para el Profesor,
puedes dar lecciones de programacién temprana que animan a los nifios a participar y
pensar como alumnos de la era digital mientras construyen vias ferroviarias con diferentes
formas. Y, lo més importante, las lecciones fisicas y digitales ayudan a los nifios a convertirse
en solucionadores de problemas al fortalecer sus habilidades de comunicacion, colaboracion
y creatividad.

©2018 The LEGO Group.
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¢Qué es?

Coding Express incluye 234 |adrillos y el siguiente material de apoyo.

1. Una ficha de actividades “Primeros pasos”
Sigue estos cinco sencillos pasos para presentar a los nifios los elementos unicos del
conjunto, entre ellos, la locomotora, las vias y los ladrillos de accion.

2. Una Guia de introduccion
Un resumen completo de la solucion Coding Express, la aplicacion, las fichas de
construccion, como poner en marcha la locomotora y dénde descargar la Guia para el
Profesor.

3. Un poster de Coding Express
Un resumen de lo que pueden hacer los ladrillos de accidn e ideas sobre cdmo montar las
vias ferroviarias.

4. Seis fichas de construccion
Estas fichas de dos caras muestran una serie de modelos de inspiracion; las fichas del lado
verde presentan modelos sencillos, mientras que las fichas del lado azul muestran modelos
mas dificiles.

Ademas, la aplicacion Coding Express puede descargarse gratuitamente en App Store y
Google Play.

¢Coémo se alcanzan los objetivos de aprendizaje?

En cada leccidn, las preguntas estratégicas conduciran a los nifios a través del proceso de
aplicar habilidades y conceptos de programacioén temprana, al tiempo que las actividades de
construccion de LEGO® DUPLO® refuerzan la creatividad, el anélisis y la exploracion.

La Guia para el Profesor de Coding Express incluye cuatro lecciones para trabajar con el
conjunto fisico y cuatro lecciones en la aplicacion.

+ Las lecciones fisicas se han disefiado para ayudar a los nifios a entender conceptos claves
de programacién temprana: secuencias, bucles y enunciados condicionales (si... entonces...)

* En las lecciones basadas en la aplicacion, los nifios usan los conocimientos que han
adquirido en las lecciones fisicas y ponen en practica estas habilidades de una manera mas
participativa, cobrando especial interés las areas de aprendizaje de musica, personaje, viaje
y matematicas.

©2018 The LEGO Group.
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El indice presenta una breve descripcion de los temas tratados en cada leccidn. Las lecciones
se clasifican en nivel principiante, intermedio o avanzado, conforme a las habilidades o a

los conocimientos necesarios para realizarlas. Puedes elegir y adaptar las lecciones como
consideres oportuno, segun lo que sea mas relevante y apropiado para tus alumnos. Los
minivideos de cada leccidn ofrecen un practico resumen de la leccién y te ayudaran a
preparar y dar las clases con facilidad.

Estructura de la leccion

Cada leccidn esta estructurada segun un flujo de aprendizaje natural, que fomenta
experiencias satisfactorias de aprendizaje. Las fases Implicar, Explorar y Explicar, que

son las tres primeras fases de cada leccion, pueden hacerse en una sola sesion. La fase
Desarrollar es mas dificil y puede realizarse en una sesién posterior. La fase Evaluar resume
las habilidades especificas de aprendizaje trabajadas en cada leccion.

Implicar

En la fase Implicar, los juegos fisicos, las historias breves y los debates despiertan la
curiosidad de los nifios y activan los conocimientos que ya tienen, al tiempo que los
preparan para una nueva experiencia de aprendizaje.

Explorar

En esta fase los nifios participan en una actividad practica de construccion. Mientras sus
manos crean modelos de personas, lugares, objetos e ideas, sus mentes organizan y
almacenan informacién nueva sobre esas creaciones.

Explicar
En la fase Explicar, los nifios tienen la oportunidad de reflexionar sobre lo que han hecho,
de compartir y hablar sobre los conocimientos que han adquirido en la fase Explorar.

Desarrollar

Los nuevos retos de esta fase se basan en los conceptos que los nifios han aprendido
anteriormente en la leccion. Estas actividades adicionales permiten a los nifios poner en
practica los conocimientos recién adquiridos, consolidando lo que han aprendido.

©2018 The LEGO Group.
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Evaluar

Las lecciones Coding Express se han desarrollado segun las guias para la ensefianza de
ciencias, matematicas y tecnoldgica de la Asociacion Nacional para la Educacién de Nifios
Pequefios (NAEYC) y los marcos de habilidades Head Start y Aprendizaje Temprano del Siglo
XXI (P21).

El marco de habilidades de aprendizaje del siglo XXl y la tabla de aprendizaje presentan

un resumen de los valores de aprendizaje mencionados en esta Guia para el Profesor. Los
objetivos de aprendizaje enumerados al final de cada leccion pueden usarse para evaluar si
cada nifio esta desarrollando las habilidades pertinentes. Los puntos indican informacién o
habilidades especificas que se practican o presentan en cada leccion.

©2018 The LEGO Group.
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PRINCIPIANTE — UNIDAD DIDACTICA

Principiante — Primer viaje

Para hasta 6 nifios
Material necesario: Coding Express (45025)

Vocabulario: Ladrillo de accion, parada (como sustantivo), destino, la mayoria, estacion
de tren, viaje, recorrido

Implicar

Pregunta a los nifios si alguna vez han ido en tren, metro o tranvia.

¢A donde fueron?

iDiles que van a jugar al tren chu-chu!

* Pide a los nifios que formen una fila y pongan las manos en los hombros de la persona que
tienen delante.

* Explicales que cuando digas «iYal», tienen que moverse por el aula como un tren chu-chu
y cuando digas «Luz roja», tienen que bajar la velocidad del tren hasta parar.

+ Jugad varias rondas del tren chu-chu.

Explorar

* Pide a cada grupo que coja una ficha de construccion y construya uno de los modelos del
recuadro lateral.

+ Cuando los nifios hayan terminado la construccion, pideles que trabajen juntos para
construir una via con doble final.

+ Asegurate de que la via es lo suficientemente larga como para que quepa la estacion de
tren y el destino (se recomienda usar ocho tramos de via).

* El punto de partida es la estacion de tren. Usa una figura LEGO® DUPLO® como pasajero.

+ Di a los niflos que el pasajero quiere ir a pescar al puerto.

+ (Podéis ayudarle a llegar al puerto?

Consejo: Los nifios no tienen que construir necesariamente lo que muestran las fichas de
construccion. Pueden construir el destino que quieran.

Continuacion >
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Los nifios pueden detener el tren de una de estas tres maneras:

+ Con la mano, como han aprendido en las actividades de primeros pasos.
+ Con el ladrillo de accién rojo

* Con el ladrillo de parada rojo

Explicar

Ensénales las tres formas de detener el tren.

Habla con los nifios sobre los ladrillos de accidn rojos.

Haz preguntas tipo:

+ {Cuantos ladrillos de accion rojos habéis usado?

+ (Dénde habéis colocado el ladrillo o ladrillos de accidn rojos y por qué?
+ {Dénde se ha parado el tren?

Desarrollar
Anima a los nifios a construir una via mas grande y crear mas paradas. @
Despierta su interés por usar los ladrillos de accién verdes en la via.

Haz preguntas tipo: ﬁ%ﬂ;'rl: - e
* ¢Qué habéeis visto cuando el tren ha pasado por los ladrillos verdes? — _@'“g

+ {COmo podemos conseguir que el tren vuelva a la estacion?

Evaluar

Evalua el desarrollo de las habilidades de los nifios observando si estan:

« Identificando las relaciones de causa y efecto

+ Observando y describiendo objetos y eventos.

* Haciendo preguntas sobre conceptos relacionados con la ciencia y la tecnologia.

OO
OO
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PRINCIPIANTE — UNIDAD DIDACTICA

Principiante — Sonido del tren

Para hasta 6 nifios
Material necesario: Coding Express (45025)
Vocabulario: Acercarse, llenar, gasolinera, reaccionar, describir

Concepto de programacion: Secuencia — el orden en que un ordenador ejecuta
los comandos

Implicar

Pregunta a los nifios si alguna vez han estado en una estacion de tren.

Habla con ellos sobre las cosas que vieron alli.

Haz preguntas tipo:

+ ¢Cémo sabias cuando un tren estaba acercandose? (Los trenes hacen el ruido de un silbato
de vapor para avisar a la gente de que se estan acercando).

* ¢Qué hacia que los trenes se movieran? (Los trenes usan diferentes fuentes de energia para
moverse, por ejemplo, madera, electricidad, gasolina, etc.).

iDiles que van a hacer otro juego del tren chu-chu!

Pide a los nifios que formen una fila y pongan las manos en los hombros de la persona que

tienen delante, como la vez anterior.

Explicales que cuando digas «Luz amarilla», tienen que decir «chu-chuuuuu» y dar vueltas

por el aula.

Cuando digas «Luz azul», significa que el tren necesita gasolina; tienen que parar y hacer el

sonido «glup, glup» para llenar el tren de gasolina.

Consejo: Si los nifos estan listos para afrontar el desafio, puedes complicar un poco el juego
y afiadir las acciones rojas y verdes del juego del tren chu-chu que hicisteis en la leccién anterior.

Explorar
Pide a cada grupo que coja una ficha de construccion y construya uno de los modelos del
recuadro lateral (por ejemplo, un merendero, una gasolinera o un tren).

Continuacion >
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Cuando los nifios hayan terminado la construccion, pideles que trabajen juntos para construir
una via con doble final (se recomienda usar ocho tramos de via).

iVamos a poner en marcha el tren!

Usa algunas figuras de LEGO® DUPLO® como pasajeros.

Di a los niflos que los pasajeros quieren ir del merendero a la gasolinera.

¢Puedes ayudarlos a llegar a la gasolinera?

Explicar

Habla con los nifios sobre los ladrillos de accidn.

Haz preguntas tipo:

+ (Dénde has colocado el ladrillo o ladrillos de accidn azules y por qué?

+ {Donde has colocado el ladrillo o ladrillos de accion amarillos y por qué? (Intenta enlazar
esta parte con el debate de la fase Implicar; el sonido de silbato de vapor es un aviso).

« ¢Podéis describir el recorrido del tren? (es decir, el tren salié de..., pasé por... y paré en...).

Desarrollar

Anima a los niflos a construir una via mas grande y crear mas paradas.

Despierta su interés por usar todos los ladrillos de accidn en lugares adecuados.

Haz preguntas tipo:

+ {Qué ha sucedido cuando el tren ha pasado por el ladrillo blanco?

* Pensad en como habéis colocado los modelos y ladrillos de accién por la via.
¢Podéis describir el recorrido del tren?

El ladrillo de accion blanco enciende y apaga la luz del tren. Imprime la imagen del tunel y ponla
en la via (ver recuadro lateral a modo de ejemplo). Coloca los ladrillos de acciéon blancos a ambos
lados del tunel y pide a los nifios que observen lo que sucede cuando el tren pasa por el tunel.

Evaluar @
Evalua el desarrollo de las habilidades de los nifios observando si estan:

* [dentificando las relaciones de causa y efecto

+ Creando secuencias correctas con los nimeros o acciones

+ Observando y describiendo objetos y eventos.

* Haciendo preguntas sobre conceptos relacionados con la ciencia y la tecnologia.

OO0O0O0
OO0O0O0
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Intermedio — Via en forma de O — Bucles

Para hasta 6 nifios
Material necesario: Coding Express (45025)
Vocabulario: Durante, cada dia, cada semana, a menudo, normalmente

Concepto de programacion: Bucle — Repetir un fragmento de un cédigo un nimero
determinado de veces hasta completar un proceso

Implicar

Pregunta a los nifios si hay algo que hagan muchas veces al cabo del dia o de la semana
(por ejemplo, lavarse los dientes, ducharse, limpiar su habitacion).

iDiles que van a hacer otro juego!

Representa una secuencia en la que camines a la pata coja, saltes, corras, camines hacia
atrés, bailes, des vueltas y hagas otras acciones.

Pide a los nifios que copien lo que acabas de hacer y repitan (es decir, hagan un bucle) la
secuencia por lo menos dos veces.

Consejo: Para los niflos mas pequefos y principiantes, limita tu bucle a una o dos acciones.

Explorar

Pide a los nifios que combinen tramos rectos y con curva para crear una via ferroviaria en
forma de O (se recomienda usar seis tramos con curva y cuatro rectos).

Usando las fichas de construccion, pide a los nifios que construyan dos o tres sitios a los que
les gustaria ir en el tren (ver recuadro lateral a modo de ejemplo).

iVamos de excursion!

Usa algunas figuras de LEGO® DUPLO® como pasajeros.

Di a los nifios que los pasajeros quieren hacer un picnic en el bosque y luego visitar el

bonito castillo.

¢{Puedes ayudar a los pasajeros a ir en tren hasta el bosque y luego al castillo?

Continuacion >
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Consejo: Recuerda a los nifios que usen los ladrillos de accidén para que el tren pueda parar
en cada lugar. Animalos a usar los ladrillos de accién azules para hacer paradas y tomar algo,
coger agua o repostar.

Explicar

iDi a los nifios que los pasajeros han disfrutado tanto del viaje que quieren volver a hacerlo!

Habla con los nifios sobre lo que pueden hacer para que sea posible.

Haz preguntas tipo:

- (Podéis ayudar a los pasajeros a hacer el mismo viaje otra vez? ¢Cémo? (La via en forma de
O crea bucles).

+ ¢Qué ladrillos de accidn vais a usar y por qué?

Desarrollar
Anima a los nifios a construir una via con doble final al lado de la via en forma de O.
Habla sobre la diferencia entre ambos tipos de vias.
Haz preguntas tipo:
+ {Qué diferencia hay entre estos dos tipos de vias?
+ (Creéis que podéis hacer el mismo recorrido en la via con doble final?
¢Por qué si o por qué no?

Evaluar

Evalua el desarrollo de las habilidades de los nifios observando si estan:

» Observando y describiendo objetos y eventos.

* Haciendo preguntas sobre conceptos relacionados con la ciencia y la tecnologia.
- Identificando las relaciones de causa y efecto

OO
OO
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INTERMEDIO — UNIDAD DIDACTICA

Intermedio — Via en formade Y
— Enunciados condicionales

B Los nifos:
Para hasta 6 nifos - Entenderan que la via en forma de
Y ofrece varias opciones
Material necesario: Coding Express (45025) *Disefaran y optimizaran soluciones

+ Podrén comparar diferentes formas
de vias de tren y sus usos (es decir,
secuencias, bucles y enunciados
condicionales)

Vocabulario: Enunciados si-entonces, revisor, sefial, indicar, interruptor de cambio de via.

Concepto de programacion: Enunciado condicional — Enunciados si-entonces que
cambian la forma de ejecutar el cédigo

Implicar

Di a los niflos que van a jugar a los «billetes de color». Elige tres puntos del aula que sirvan de >
«paradas de tren».

Deja que los nifios les pongan el nombre de sus lugares favoritos (p. ej., patio, parque de
atracciones).

Coloca ladrillos de diferentes colores en cada parada y usa ladrillos del mismo color como
«billetes».

Puedes hacer de revisor y dar los billetes a los nifios segun a donde quieran ir.

Cuando repartas los billetes, introduce el uso de enunciados si-entonces (por ejemplo, «Si
tienes un billete rojo, entonces vas a...»).

Pide a los nifios que vayan a sus destinos y comprueben que el color del ladrillo es el mismo
que el de su «billete».

Y —

Ver video

Explorar

iAhora los nifios van a crear su propio juego de billetes de colores!

Enséfales la via en forma de Y y la via con un interruptor de cambio de via.

Pideles que construyan una via en forma parecida de Y, al menos, dos paradas por la via
(ver recuadro lateral a modo de ejemplo).

Explicales que deben usar ladrillos de diferentes colores para sefalar las paradas que han
construido, como en el juego al que acaban de jugar.

Continuacion >
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Elige a un nifo que haga de revisor y reparta los ladrillos que sirven de «billetes de tren».
Cada nifio pone una figura LEGO® DUPLO® en el tren y la envia al destino con el color de
su «billete».

No te olvides de preguntar a cada nifio adénde va su figura.

Consejo: Recuerda a los nifios que tienen que dirigir el tren moviendo el interruptor rojo de
cambio de via. Recuérdales también que usen los ladrillos de accién para detener el tren.
Utiliza la estructura «si-entonces» después de que cada nifo reciba su billete.

Explicar

Di a los niflos que los trenes hacen sefales para indicar a donde quieren ir.

Explicales que es algo bastante parecido a la manera en que acaban de usar los billetes de

color para decir a donde querian ir.

Habla con los nifios sobre como hacen sefales los trenes.

Haz preguntas tipo:

- (Qué senales pueden hacer los trenes? (Di «Chu-chuuuuu»).

« ¢Pueden los trenes hacer sefiales sin usar sonidos? (por ejemplo, encendiendo y apagando
las luces, usando una sefal de color o mediante la forma en que estan decorados)

- ¢Qué tipo de sefial creéis que es mejor? {Por qué?

Desarrollar

Anima a los nifios a usar los dos interruptores de cambio de via para construir una via con

triple final o una via en forma de Q.

Habla con ellos sobre la logistica que implica llevar un tren por este tipo de via.

Haz preguntas tipo:

+ {Como vais a dar sefales ahora que tenéis mas destinos?

+ ¢Coémo vais a conseguir que el tren vuelva y vaya a otras paradas? (Usando el ladrillo de
accion verde).

Evaluar

Evalla el desarrollo de las habilidades de los nifios observando si estan:

* Haciendo preguntas sobre conceptos relacionados con la ciencia y la tecnologia.
+ Observando y describiendo objetos y acontecimientos

+ Identificando las relaciones de causa y efecto

©2018 The LEGO Group.
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Intermedio — Personaje — Oruga

Para hasta 4 nifos
Material necesario: Coding Express (45025), aplicacion Coding Express
Vocabulario: Triste, enfadado, estornudar, vestirse, sano, cu-cu

Implicar
Lee a los nifios esta historia protagonizada por una pequefia oruga:

Erase una vez una oruga a la que le encantaban todos los colores y siempre se
ponia ropa muy colorida. ilba a la escuela infantil, igual que vosotros! Lo que mas le
gustaba hacer alli era jugar al escondite y comer con sus amigos. Pero a veces se
enfadaba porque estaba muy cansada después de jugar mucho rato. La mejor
forma de que se pusiera contenta otra vez era dejarla dormir un poco. En invierno,
a veces la oruga se ponia enferma. Su maestra siempre la cuidaba, le sonaba la

nariz y le daba agua para beber.

Consejo: Puedes cambiar esta historia como prefieras para adaptarla mejor a tu clase.

Continuacion >

©2018 The LEGO Group.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Los nifios:

+Entenderan que la aplicacion puede
cambiar lo que hacen los ladrillos
de accién

*Reconoceran y entenderan distintas
emociones

+Podran usar la aplicacion para crear
historias

>

Y —

Ver video
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Explorar:

Me gustaria saber mas cosas sobre esta pequefia oruga, éa vosotros también?

iVamos a construirla!

Construid una oruga y una via de tren.

Ahora, prueba la aplicacion.

Pon la oruga en la via y deja que los nifios exploren las diferentes funciones de cada botén.
Coloca un ladrillo de accién de cada color en la via.

Haz que, por turnos, los niflos usen la aplicacion para controlar la oruga.

¢Qué sucede cuando la oruga pasa por cada ladrillo de accion?

Explicar

Habla con los nifios sobre las emociones que han visto en la aplicacion.

Haz preguntas tipo:

+ {Qué emociones habéis visto en la cara de la oruga?

* {Por qué estaba triste, enfadada, contenta o animada?

+ ¢Podéis crear algo con los ladrillos LEGO® u otras cosas para que la oruga esté contenta
o alegre?

Desarrollar

Anima a los nifios a crear modelos que se correspondan con cada una de las emociones
de la oruga.

iPodéis combinar todos los modelos para inventar una historial

Habla con los nifios sobre lo que significa ser un buen amigo.

Haz preguntas tipo:

+ Cuando los amigos estan tristes, {como podemos ponerlos contentos otra vez?

+ {Como podemos cuidar a nuestros amigos cuando estan enfermos?

+ {CoOmo podéis ser buenos companeros y amigos?

©2018 The LEGO Group. 18
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Evaluar

Evalua el desarrollo de las habilidades de los nifios observando si estan:

* Expresando pensamientos, ideas y opiniones a otros

* Diseflando y expresando ideas con herramientas digitales y tecnolégicas
+ Identificando las relaciones de causa y efecto

+ Comprendiendo los sentimientos de otras personas

* Expresando sus pensamientos y sentimientos

* Reconociendo y dando un nombre a las emociones

+ Entendiendo como sus propias acciones afectan a otros

Mas ideas

Aprovecha el formato de esta leccion y crea lecciones para el Trol y el Robot en la aplicacion.
Crea tus propias historias con los personajes en la fase Implicar y explora otras emociones
interesantes con tus alumnos.

©2018 The LEGO Group. 19
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Intermedio — Musica — Concierto de animales
Para hasta 4 ninos

Los nifos:

Material necesario: Coding Express (45025), aplicaciéon Coding Express - Entenderan que la aplicacién puede
cambiar lo que hacen los ladrillos de

Vocabulario: Sonidos de animales, componer, concierto, melodia, safari accion

+ Podran reconocer diferentes sonidos
| l de animales
mplicar B ) i ) . . + Podran componer una melodia
Pregunta a los nifios si saben qué sonidos hacen diferentes animales. sencilla con las herramientas
Pideles que intenten imitar algunos de esos sonidos. digitales
Elige una cancion con animales que los nifios conozcan para bailar y cantar.

Di a los niflos que hoy el autobus del safari esta lleno de nifios de su edad.
iVan a un concierto interpretado por los animales de la junglal

¢0s gustaria ir también para conocer a todos los animales cantantes? I
EQ—

Ver video
Explorar

Construid el autobus del safari y una via de tren (se recomienda una via en forma de O).
Ahora, prueba la aplicacion.

Pon el autobus del safari en la via y deja que los nifios exploren las diferentes funciones de
cada botoén.

Coloca un ladrillo de accion de cada color en la via.

Pide a los nifios que, por turnos, usen la aplicacién para «conducir» el autobus.

¢Qué sucede cuando el autobus pasa por cada ladrillo de accién?

Explicar

Habla con los nifios sobre los sonidos que acaban de oir.

Haz preguntas tipo:

+ {Qué habéis oido cuando el autobus ha pasado por los ladrillos de accion?

+ (Habéis reconocido los sonidos de animales?

* {Qué animales habéis oido? (Pide a los nifios que construyan los animales que han dicho).
Pide a los nifios que coloquen cada animal al lado de su ladrillo de accion.

Usa la aplicacion para comprobar si el sonido coincide con los animales que han construido.

Continuacion >

©2018 The LEGO Group. 20
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Desarrollar

iAhora vais a hacer vuestro propio concierto de animales!

iDeja que los niflos pongan los ladrillos de accidn por la via, en el orden que quieran, para
componer su propia musical

Habla con los nifios sobre su composicion.

Preguntales qué quieren expresar con su musica (por ejemplo, alegria, entusiasmo, buen
tiempo).

Anima a los niflos a cantar y bailar al ritmo de su musica.

Se pueden usar animales de peluche o juguetes similares como accesorios para la actuacion.

Evaluar

Evalua el desarrollo de las habilidades de los nifios observando si estan:

* Haciendo preguntas del tipo "¢Qué pasaria si...?"

« Identificando las relaciones de causa y efecto

* Haciendo predicciones

* Creando secuencias correctas con los nimeros o acciones

+ Disefiando y expresando ideas con herramientas digitales y tecnoldgicas
+ Expresando pensamientos, ideas y opiniones a otros

Mas ideas

Puedes aprovechar el formato de esta leccion para crear lecciones para el Grupo de musica
en la aplicacion. Incluye diferentes instrumentos en el debate de la fase Implicar y explora
otros sonidos interesantes con los nifios de tu clase.

Si quieres una clase de musica mas dificil, puedes usar la cancidn Are you sleeping
Brother John?

1. Analizar la melodia de cada ladrillo de la accién.

2. Crear secuencias con los ladrillos de accion para que coincidan con la cancion.
3. Mezclar los ladrillos de accidn para componer una nueva cancion.

©2018 The LEGO Group.
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Avanzado - Viaje — Problemas en la carretera

Para hasta 4 nifios
Material necesario: Coding Express (45025), aplicacion Coding Express
Vocabulario: Recordar, policia, sefal de tréfico, potencial, evitar

Implicar

Habla con los nifios sobre las normas de tréfico.

Haz preguntas tipo:

* (Sabéis alguna norma de trafico? ¢Qué son las normas de trafico?

« {Por qué tenemos que respetarlas?

Di a los niflos que todo el mundo tiene que respetar las normas de trafico.

Explicales que las sefiales de trafico son una forma de recordar las normas a la gente.
Enséfales las cuatro sefales de trafico del conjunto y preguntales si saben lo que significan.
iDiles que van a hacer un juego!

Pon las sefiales de trafico por el aula y pide a los nifios que hagan como si cada uno estuviera
conduciendo su propio tren de alta velocidad.

Explicales que, cuando se acerquen a las zonas marcadas, tienen que bajar la velocidad o parar.
Haz de policia y controla el flujo del transito, o pide a uno de los nifios que lo haga.

Explorar

Pide a cada grupo de nifios que elija una ficha de construccién y construya el modelo de
la ficha.

Pide a los nifios que trabajen juntos para construir una via en forma de Y y pongan sus
modelos al lado.

Coloca los ladrillos de accion por la via, al azar.

Ahora, prueba la aplicacion.

Pon el tren en la via y deja que los nifios exploren las diferentes funciones de cada boton.
iVamos a poner en marcha el tren!

Pide a los nifios que, por turnos, usen la aplicacion para «conducir» el tren.

¢Qué sucede cuando el tren pasa por cada ladrillo de accion?

Continuacion >

©2018 The LEGO Group.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Los nifios:

+Entenderan que la aplicacion puede
cambiar lo que hacen los ladrillos
de accion

+ Entenderan el significado de
diferentes sefiales de trafico

+ Podran resolver problemas
habituales en carretera

>

Y —

Ver video
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Explicar

Habla con los nifios sobre los problemas que han visto en la aplicacion.
Haz preguntas tipo:

* {Qué habéis visto cuando el tren pasaba por cada parada?

+ {Como podéis solucionar el problema?

+ (Qué sefal de trafico necesitais para resolver cada problema?

Desarrollar

Anima a los nifios a jugar y usar todas las sefiales de trafico.

Preguntales si se les ocurre alguna otra cosa importante para que el trafico sea seguro.
Anima a los nifios a crear sus propios modelos o sefiales de tréfico para sentirse seguros

en el tréfico.

Pideles que pongan sus creaciones por la via y expliquen por qué han elegido esos puntos

para colocarlas. ) : ‘ @
- . -

Evaluar W

Evalua el desarrollo de las habilidades de los nifios observando si estan: ﬁ‘

« Identificando las relaciones de causa y efecto

- Haciendo predicciones . \

+ Usando estrategias y planificando para resolver problemas = @A

+ Disefando y expresando ideas con herramientas digitales y tecnolégicas “?\_ 'ﬁ{g

Mas ideas

Aprovecha el formato de esta leccion y crea lecciones para los Pasajeros y las Cuatro

estaciones en la aplicacion. En la fase Implicar, habla sobre los complementos de los _ : ‘ @

pasajeros y el paisaje que ofrecen las estaciones; explora con tus alumnos otros destinos -

interesantes.

©2018 The LEGO Group. 23
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Avanzado — Matematicas — Distancias
Para hasta 4 ninos

Los nifios:

Material necesario: Coding Express (45025), aplicaciéon Coding Express -IcEjpttendgrén cémo se miden las
Istancias

+ Podran comparar distancias

«Podrén hacer un calculo
matematico sencillo

Vocabulario: Medida, distancia, paso, comparar, vehiculos, marcha atras

Implicar

Habla con los nifios sobre distancias.

Haz preguntas tipo: >

+ {Como habéis venido hoy a la escuela?

+ (Por qué pensais que algunas personas vienen andando o en bici y otras cogen el autobus? Ver video

¢Queréis hacer un juego?

Elige dos o tres puntos del aula para que sean las "paradas de tren".

Pon un nombre a cada parada.

Pide a los nifios que vayan de una parada a otra y cuenten los pasos que han dado.
Compara el numero de pasos que hay entre cada una de las paradas.

Habla con los nifios sobre cuél es la distancia mas larga y por qué.

Explorar

Pide a los nifios que elijan unas fichas de construccion y construyan los modelos de las fichas
(se sugieren tres modelos).

Pideles que construyan una via con doble final y pongan sus modelos al lado.

Ahora, prueba la aplicacion.

iVamos a poner en marcha el tren!

Pregunta a los nifios cuantos nimeros han visto en la aplicacion. {Pueden contar del niumero
mas bajo al mas alto?

Pulsa cada niumero y mirad cuanto se mueve el tren.

Pide a los nifios que elijan el nimero o nimeros que serviran al tren para llegar a cada parada

Consejo: Comprueba que la locomotora esta conectada a la aplicacion antes de empezar
a experimentar con los diferentes numeros.

Continuacion >
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Explicar

Habla con los nifios sobre distancias.

Haz preguntas tipo:

+ ¢{Por qué la gente utiliza diferentes medios de transporte, como bicicletas, coches y aviones?
+ ¢Cuéndo coge la gente aviones o autobuses?

+ (Cuando van andando o en bici?

Desarrollar

Anima a los nifios a construir mas paradas y decidir la distancia entre ellas.

Haz preguntas tipo:

+ {Qué distancia es la mas corta/mas larga entre las paradas y cuanto es?

+ {Podéis describir el recorrido del tren? (por ejemplo, salié de..., pard o pasd por... y termind
en..)

Evaluar

Evalua el desarrollo de las habilidades de los nifios observando si estan:

+ Contando (usando el nombre de los nimeros) y empezando a reconocer el nimero de
objetos de un conjunto

+ Creando secuencias correctas con los acontecimientos

* Empezando a comprender y a usar formas de medida convencionales y no convencionales

* Disefiando y expresando ideas con herramientas digitales y tecnoldgicas

+ Usando estrategias y planificando para resolver problemas

+ Haciendo predicciones

+ Identificando las relaciones de causa y efecto

Mas ideas
iAprovecha el formato de esta leccion para trabajar Distancias mas largas y explorar mas
ndmeros con tus alumnos!

©2018 The LEGO Group. 25
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CODING EXPRESS

45025 EDADES: 2 A 5 ANOS PARA 3 A 6 NINOS

Esta tarjeta de la actividad Para empezar te ayudara a
presentarles el set Coding Express a tus preescolares.
Las actividades estan disefiadas para familiarizar a los
nifos con los elementos particulares del set, que incluye
una locomotora y ladrillos de accién. Después de
terminar algunas o todas las actividades, puedes
descargar la Guia del profesor para ver actividades mas
detalladas relacionadas con la codificacion temprana.

Tecnologia y ciencia tempranas

+ Exploracion y uso de tecnologia sencilla
+Comprension de causa y efecto

+Formulacién de predicciones y observaciones
+ Desarrollo del pensamiento computacional

+ Desarrollo del pensamiento espacial

Descarga la Guia del proFesor:
LEGOeducation.com/preschoolsupport

Cinco pasos para un gran inicio:

1 Demuestra como colocar las piezas de la
via. Deja que los nifios descubran las
diferentes formas que pueden hacer las vias.
Animalos a experimentar con los
interruptores de la via y los topes rojos del
riel. Que construyan una via con tres o cuatro
puntos finales diferentes.

2 iChu-chu! Presenta la locomotora.
Demuestra como encender y apagar el
motor, después haz que cada nifio tome un
turno para encenderlo y apagarlo.
Muéstrales como mover la locomotora de un
extremo de la via al otro de modo que todos
tengan la oportunidad de participar.

3 Muéstrales a los nifios cémo colocar los
ladrillos de accioén a lo largo de la via del
tren. Pideles que coloquen uno de los
ladrillos de accioén en la via y que después
enciendan el motor. Diles que describan lo

du/son marcas

Jas de LEGO Group. ©2018 The LEGO Group. 20180221V1

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de

©2018 The LEGO Group.
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+ Las tarjetas de construccion dan inspiracion
para ayudar a los nifios a construir sus modelos.

« Tarjetas azules: modelos menos dificiles.
- Tarjetas verdes: modelos mas dificiles.

* También pueden disefiar y construir sus
propios modelos Unicos.

que observan cuando la locomotora pasa
por encima de los ladrillos de accién. Repite
esto para todos los ladrillos de accién y
después deja que los nifios experimenten
con los ladrillos en un juego libre.

Muéstrales a los nifos las tarjetas de
construccion una por unay pideles que
describan lo que ven. Pregunta si han
estado en alguno de los lugares que se
muestran en las tarjetas y que cuenten sus
experiencias. Haz que los nifios trabajen
juntos para construir por lo menos tres de
los lugares mostrados en las tarjetas de
construccion.

iAhora junten todas las piezas! Pide a los
nifios que coloquen sus modelos a lo largo
de la via. Animalos a utilizar la locomotora y
los ladrillos de accidn para transportar las
figuras hacia y desde los diferentes destinos
alo largo de la via.

education
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education CODING EXPRESS INTRODUCTION GUIDE
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Less challenging More challenging

Einfach Anspruchsvoll
Moins difficile Plus difficile

Meno impegnativo Pits impegnativo
Més sencillo Més complicado

Menor desafio
Kevésbé nehéz

Zema sarezgitibas pakape
IRIRMERE

5 FEACD

MeHee cnoxHbie

Maior desafio
Nagyobb kihfvast jelent
Augsta sarezgtibas pakape

Bonee cnoxHsie

Push-and-Go Tekan-dan-Jalan

Push-And-Go Tolak dan Mula
Onloff leslegtiizslegt Push-and-Go oy CE =il Action Bricks Aktivitates Klucisi
Ein/Aus /% ledarbinasana pastumjot MiHepuvOHHbii AswraTene Funktionsbausteine BRIFA
Marchelarrét Hidup/mati Ha— —iLXEEHET ... Briques diaction Bata Aksi
Encendidolapagado  Buka/Tutup 1 Mattoncini multifunzione  Bata Tindakan
Ligado/Desligado /47 : Ladrillos de accion FryavrOvy
Belki BKABLIKA. B Pecas de Agdo AKTUBHbIE KyBUKI
. Interaktiv elemek
|
Motor Colour Sensor |
Moteur Color Sensor
Motore Farbsensor | |
Motors Capteur de couleur " |
Bl Capteur de couleurs [ |
-5 Sensore di colore
Devratens Sensor de color
_____________ Sensor de Cor Stop Change direction Refuel Light on/off Sound
Szinérzékels Anhalten Andern der Fahrtrichtung Auftanken Licht ein/aus Gerausche Teaching Material
Krasu sensors Arét Changement de direction Plein Lumiére allumée/éteinte Son Material far Erzieher
BEE Parada Cambia direzione Carburant Luce accesalspenta Suono 5
bl Pt Cambodesende  Ribomimento o Sontde BT
------------- S Apstasanas Mudar a direcao Repostaje Luz ligar/desligar Som que
A5t = e orecres pos g . Materiale didattico
Speaker Hangszoré e (s Iranyvaltas Reabastecer Fény kilbe Hang P
Berhenti Kustibas virziena maina  Uzemanyag feltoltés Gaismu ieslégéanalizslegsana  Skana
Lautsprecher  Skalrunis 1k 5 T AEETH Degvielas uzpilde THF/ i Material Didatico
Haut-parleur wEE g OcraHosKa Ubah arah i Lampu hidup/mati Suara Oktatasi anyagok
Altoparlante Pembesar Suara Gaisma Isi ulang 54 b A IA7 Bunyi Macibu materials
Altavoz 2 h— Licht AT A lsi Semula cseta i Eoz)
Coluna AvHamuk Lumiére Lampu Wz D 3syk YuebHble MaTepuansi
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Luz Caer LEGOeducation.com/preschoolsupport LEGOeducation.com/preschoolsupport
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Imprimir esta pagina en una hoja tamafno A3 (420 x 297 mm)

© 2018 The LEGO Group. 36



o
=
oc
o
=
<
o
<
o
o
-
11}
(o]
o
=
P
o
3}
<
I
O
1R

37

©2018 The LEGO Group.



FICHA CON MODELO PARA IMPRIMIR

©2018 The LEGO Group. 38



FICHA CON MODELO PARA IMPRIMIR

©2018 The LEGO Group. 39



FICHA CON MODELO PARA IMPRIMIR

©2018 The LEGO Group. 40



FICHA CON MODELO PARA IMPRIMIR

— S | — -
w:fmfr!mrmummﬁl'mmui‘|i’hi|\'t\5\\\\\\\&\\1\\\\%\\1\\3\\

Wi

©2018 The LEGO Group. 41



FICHA CON MODELO PARA IMPRIMIR

B

©2018 The LEGO Group. 42



FICHA CON MODELO PARA IMPRIMIR

©2018 The LEGO Group. 43



FICHA CON MODELO PARA IMPRIMIR

©2018 The LEGO Group. 44



FICHA CON MODELO PARA IMPRIMIR

©2018 The LEGO Group. 45



FICHA CON MODELO PARA IMPRIMIR

©2018 The LEGO Group. 46



FICHA CON MODELO PARA IMPRIMIR

©2018 The LEGO Group. a7



FICHA CON MODELO PARA IMPRIMIR

©2018 The LEGO Group. 48



FICHA CON MODELO PARA IMPRIMIR

©2018 The LEGO Group. 49



FICHA CON MODELO PARA IMPRIMIR

©2018 The LEGO Group. 50



FICHA CON MODELO PARA IMPRIMIR

Hacer clic en la imagen para cerrar la pagina

©2018 The LEGO Group.



FICHA CON MODELO PARA IMPRIMIR

Hacer clic en la imagen para cerrar la pagina

©2018 The LEGO Group.



m
o

00*\ >

\

NO

e\)
\))Q
1v100S

S8/ £ souor®

EXPLORACION
CREATIVA

Fortalece la
confianza y da vida
alasideas

|e100° °

S

NG
0%

o

LEGOeducation.com

LEGO, the LEGO logo and DUPLO are trademarks of the LEGO Group.
©2018 The LEGO Group. 20180207V2

education

Ayuda a los alumnos en
edad preescolar a

desarrollar una serie de
habilidades importantes

Las soluciones LEGO® Education para Educacién
Infantil estimulan la curiosidad natural de los
ninos para explorar juntos y aprender jugando.
Nuestras soluciones para Educacion Infantil
ayudan a preparar a los alumnos en edad
preescolar de las siguientes maneras:

- ensenarles habilidades sociales para colaborar
y comunicarse con el mundo que les rodea.

- ayudarles a descubrir sus propias capacidades y
adquirir habilidades fundamentales para la vida

- desarrollar habilidades cruciales para su
madurez escolar, con la atencién centrada en
cuatro areas clave de aprendizaje, esenciales
para el desarrollo infantil temprano: Exploracion
creativa, Desarrollo social y emocional, Ciencias
y matematicas tempranas y Lenguaje y
alfabetizacion tempranas

Mas informacion...

LEGOeducaGion.com
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