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education Wprowadzenie

Podrecznik ,Opowiesci” jest przeznaczony dla nauczycieli z przedszkoli. Ma on na
celu utatwienie nauczycielom pracy nad rozwijaniem u dzieci zdolnosci jezykowych
oraz umiejetnosci czytania i pisania. Odbywa sie to droga nauki wyrazania mysli,
pomystdw i opinii, a takze poprzez rozmowy oraz nauke rozumienia struktury
narracyjnej i elementéw opowiesci.

Materiaty zawarte w podreczniku ,Opowiesci” pomagajg w ciekawy i wciggajacy
sposodb rozwija¢ podstawowe umiejetnosci jezykowe i literackie. Powtarzajac
wymyslone opowiesci, dzieci odkryjg zabawy w udawanie i beda ¢wiczy¢ wyobraznie
poprzez budowanie i przedstawianie wtasnych historyjek. ,Opowiesci” utatwig im
planowanie i opisywanie tych czynnosci, a takze pozwola zapoznac sie z budowg
kolejnosci zdarzen w opowiesci oraz z etapami jej tworzenia.

Dla nauczycieli z przedszkoli podrecznik bedzie pomocg w przygotowaniu ciekawych
zajec¢, podczas ktérych dzieci poznajg zasady werbalnego i niewerbalnego wyrazania
tresci. Wspdlna praca nad przygotowaniem scenek pozwoli dzieciom zapoznac sie

z typowymi elementami dzieta literackiego, takimi jak sceneria, postacie i wydarzenia.
Uniwersalny charakter ,Opowiesci” umozliwia dzieciom opowiadanie historii na wiele
réznych sposobdéw. Moga na przyktad budowac rézne scenki odnoszace sie do
poszczegdlnych czesci historii, czyli poczatku, rozwiniecia i zakoriczenia. Moga takze
w trakcie opowiadania historii zmieniac jej przebieg, wcielajac sie w rézne postacie.

Podczas zajec dzieci zetkng sie z kluczowymi pytaniami, ktére pomoga im przejsc
proces praktycznego zastosowania zdolnosci jezykowych oraz literackich. Dodatkowym
elementem wptywajacym na rozwdj dzieciecej kreatywnosci beda ¢wiczenia z uzyciem
klockéw LEGO® DUPLO®.

Zwiezty opis tematow zaje¢ mozna znalezé w spisie tresci. W zaleznosci od poziomu wiedzy ) P0ZIOM PODSTAWOWY
i umiejetnosci potrzebnych do ich ukoriczenia, wszystkie tematy zostaty przypisane do ,
jednego z nastepujacych pozioméw: podstawowy, Sredniozaawansowany lub zaawansowany. POZIOM SREDNIOZAAWANSOWANY
W podreczniku nauczyciela znajduja sie dwa ¢wiczenia wprowadzajace, ktdrych zadaniem
jest zapoznanie dzieci z podstawowymi sposobami korzystania z zestawu ,Opowiesci”. PUZ"]M ZAAWANSUWANY
Dzieci, ktére rozpoczng prace od wykonania tych ¢wiczen, tatwiej poradza sobie

z materiatem zawartym w szesciu kolejnych tematach. Kolejne zajecia mozna wybrac
zgodnie z tym, ktdre tematy okazg sie najbardziej odpowiednie i ciekawe dla dzieci.

Zapisywanie historii tworzonych i opowiadanych przez dzieci pozwoli zbudowacd
relacje miedzy stowem moéwionym i pisanym. Zapisane historie mozna pdzniej
przeczytac pozostatym dzieciom i przekazacd rodzicom. Widok historii utrwalonych
na papierze bedzie dla dzieci motywacja i przyczyni sie do stopniowej poprawy
spojnosci oraz struktury ich opowiesci.

Q B e Aicogi

Dodatek zawiera dwa rodzaje ilustraciji, ktére mozna wydrukowac: plansze z ttami oraz
obrazy modeli zwigzanych z poszczegdlnymi tematami zajec. Plansze z ttami mozna
wydrukowac w wielu egzemplarzach, tak aby wieksza liczba dzieci mogta jednoczesnie
korzystac z tego samego obrazu. Zdjecia modeli zwigzanych z poszczegdlnymi tematami
utatwiajg dzieciom nadazenie za tresciag zaje¢, a do tego moga byc¢ dla nich zrédtem
pomystéw podczas budowania modeli ilustrujacych ich wiasne historie. Zestaw
LOpowiesci” pozwala zbudowac kazdy z pokazanych modeli.




Wprowadzenie

Tematy zaje¢ z zestawu ,Opowiesci” mozna dopasowac do potrzeb grupy i nauczyciela.
Jeden zestaw ,Opowiesci” umozliwia jednoczesng prace z szesciorgiem dzieci, ktére
dobierajg sie w pary. Biegtos¢ w budowaniu modeli z partnerem wymaga od dzieci
wielu éwiczen i jest dobrg metoda nauki wspdtpracy. Cwiczenia mozna wykonywad przy
rozmieszczonych w sali stanowiskach lub podczas pracy w matych grupach.

Aby dzieciom fatwiej byto sie wczué w opowiadane historyjki, scenariusze i tre$¢ mozna
dostosowywac do dynamiki grupy i wyposazenia pomieszczenia. W tym celu mozna na
przyktad zastapic¢ proponowane historie takimi, ktére beda bardziej odpowiednie dla
Twojej grupy przedszkolakdw.

Podrecznik nauczyciela oraz zestaw ,Opowiesci” moga by¢ uzywane z dowolnym
zestawem LEGO® DUPLO®, co daje jeszcze wigeksze mozliwosci zréznicowania
opowiadanych historii. Wykorzystanie dodatkowych zestawdw LEGO DUPLO

z zestawem ,Opowiesci” pozwoli zbudowac¢ jeszcze wiecej modeli. Elementem
dodatkowo wzbogacajacym opowiadane historie sg kostiumy i rekwizyty — dzieci
moga wykonac je samodzielnie z materiatéw do prac recznych.

Dzieci réznig sie zasobem informacji i stownictwa oraz doswiadczeniem, wiec efekty
nauki mogg by¢ zréznicowane. Dzieci bedg budowacd rézne modele, inaczej odgrywac
role i odpowiadac ustnie. Dostosowanie tresci historii oraz pytan, tak aby byty dla
dzieci interesujace, wspiera proces nauki.

+ Podrecznik ,Opowiesci” jest przeznaczony dla nauczycieli i zawiera dwa ¢wiczenia
wprowadzajgce oraz scenariusze szesciu zajec
+ Do ¢wiczen i zaje¢ potrzebny jest zestaw Opowiesci (45005)

©2018 The LEGO Group. ‘



Wprowadzenie
I —————————

Zajecia sg skonstruowane tak, aby nauka przebiegata w sposdb naturalny. Jest to
tak zwana metodyka 4Z (4C) LEGO® Education, ktéra zapewnia skuteczng nauke.
Trzy pierwsze etapy kazdych zajec to Zacznij, Zbuduj i Zastandw sie . Mozna je
przeprowadzi¢ podczas jednej sesji. Etap Zastosuj wymaga od dzieci wiekszego
wysitku i mozna odtozy¢ go do kolejnych zajec.

Podczas tego etapu dzieci poznaja opowiesci i rozmawiaja. Ma to na celu pobudzenie
ich ciekawosci i wykorzystanie posiadanej wiedzy, a jednoczesnie przygotowanie ich
do dalszej nauki.

Na tym etapie dzieci uczestnicza w ¢wiczeniach konstrukcyjnych. Budujg modele
0sd6b, miejsc, rzeczy i pojec, jednoczesnie porzadkujgc w gtowie i zapamietujgc nowo
zdobyte informacje zwigzane z budowlami.

W trakcie tego etapu dzieci majg szanse porozmawiac i zastanowic sie nad tym,
co zbudowaly, a takze podzieli¢ sie swoimi spostrzezeniami zdobytymi na etapie
konstruowania.

Na tym etapie dzieci, bazujac na pojeciach, ktérych nauczyty sie na poprzednich
zajeciach, podejmujg nowe wyzwania. Podczas tych rozszerzonych ¢wiczen dzieci
uczg sie praktycznego stosowania nowo nabytej wiedzy. Etap Zastosuj mozna
odtozy¢ do kolejnych zaje¢. Odpowiednie przygotowanie do etapu Zastosuj moze
wymagac wielokrotnego przeéwiczenia umiejetnosci nabytych w ramach
wczesniejszych czesci zajec.

Przy opracowywaniu zaje¢ z podrecznika ,Opowiesci” opierano sie na wytycznych
organizacji NAEYC i programu HeadStart z zakresu doskonalenia umiejetnosci
czytania i pisania oraz zdolno$ci jezykowych. Ich oméwienie znajdziesz w tabeli 0| = fp—
rozwijanych umiejetnosci. Lista celéw umieszczona na koricu kazdych zaje¢ moze
poméc w okresleniu, czy kazde dziecko rozwija odpowiednie umiejetnosci jezykowe
i literackie. Punkty z listy odpowiadajg konkretnym umiejetnosciom, ktdre byty
¢wiczone podczas zajed, lub prezentowanym w ich trakcie informacjom.

©2018 The LEGO Group. ‘
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Rozwijane umiejetnosci — tabela

Cele nauki

Opowiesci )
Rozwijane umiejetnosci
- tabela

Postacie

Sceneria

Ksiezniczka na ziarnku grochu

Trzy koziotki

Mate nasionko

Moj zwierzak

Alternatywne zakoriczenie

Wakacyjne historie




education POZIOM PODSTAWOWY — postacie

.

Zache¢ dzieci do rozmowy o historyjkach, proszac
o wymienienie dowolnej opowiesci, ktdrg kiedys styszaty.
Jesli bedag miaty z tym problemy, przypomnij im historyjki
czytane ostatnio na zajeciach.
+ Porozmawiajcie o pojawiajgcych sie w nich ludziach
i zwierzetach. Wyjasnij, ze nazywa sie ich postaciami lub
bohaterami i ze sa wazni w kazdej opowiesci, poniewaz
stanowig osrodek akcji. \
+ Popros dzieci, by wymienity postacie, ktére pojawity sie we
wspomnianych przez nie historiach.
+ Pokaz im kilka figurek oséb lub zwierzat z zestawu ,Opowiesci” i wyjasnij,
ze beda to postaci wystepujace w ich historiach.
+ Poinstruuj dzieci, jak moga opisa¢ posta¢, méwiagc o jej cechach.

.

Zapros$ dzieci do zabawy z postaciami.
+ Wybierz figurke cztowieka lub zwierzecia, ale nie pokazuj jej nikomu. Opisz ja —
i popros dzieci, aby sprébowaty odgadnac, o jaka postac¢ chodzi. Dziecko,
ktére odgadnie prawidtowo, moze zatrzymac figurke do korica zabawy.

.

Zaproponuj rozmowe o cechach. Mozesz zada¢ dzieciom nastgepujgce pytania:

- Jakie cechy wymieniliscie?

- Czy trudno byto mysle¢ o tych wszystkich cechach? Dlaczego tak lub dlaczego nie?
- Dlaczego opisywanie postaci wystepujacych w historii jest wazne?

+ Wyjasnij dzieciom, ze cechy, ktdére opisywaty, to cechy fizyczne. Wyjasnij, ze oznacza
to wyglad postaci oraz ze cechy fizyczne sg wazne, bo dzieki nim stuchacze moga
tatwiej wyobrazi¢ sobie dang postac.

» Dodaj, ze jeszcze wazniejsze jest, aby wiedzied, jak postacie sie zachowuja.
Objasnij, ze sposdb zachowania postaci to inaczej cechy osobowosci.

Jako przyktad mozesz podac konia, ktdry moze by¢ odwazny lub troskliwy.

.

Powtdrz z dzie¢mi zabawe z postaciami. Wrzu¢ wszystkie figurki do woreczka.
Nastepnie niech jedno dziecko wyjmie jakas$ postac i nikomu jej nie pokazuje.
Zachec¢ dziecko, aby zagrato te postac, nasladujac jej gtos i ruchy. Zadaniem
pozostatych dzieci bedzie odgadniecie, o jaka postac¢ chodzi. Jezeli okaze sie
to trudne, pomdz im wskazac odpowiednie cechy.

Obserwacja ponizszych kompetenciji utatwia sprawdzenie, czy dzieci rozwijaja
odpowiednie zdolnoéci jezykowe i literackie.

+ Dzieci potrafig opisywac przedmioty i zdarzenia.
+ Dzieci sg w stanie zrozumie¢ podstawowe struktury i elementy opowiesci.




education POZIOM PODSTAWOWY — sceneria

.

Wyjaénij dzieciom, ze w kazdej historii istnieje sceneria lub

inaczej okolicznosci, w ktérych rozgrywa sie fabuta. Mozesz

postuzy¢ sie przyktadem historii, ktéra byta niedawno

opowiadana na zajeciach. Opisz scenerie z tej historii.

Pokaz dzieciom plansze z ttami z zestawu ,Opowiesci”

i wyjasnij, ze ukazujg one rézne scenerie (po obu stronach).

Wybierz jedna z plansz i poinstruuj dzieci, jak nalezy \\

opisywac scenerie.

Daj dzieciom zadanie: niech udaja, ze znalazty sie

w scenerii ukazanej na tej planszy. W razie potrzeby pokaz, jak majg to zagrac

i jak poruszac sie w tej scenerii. To samo ¢wiczenie mozesz powtarzac z innymi
sceneriami dowolng ilo$¢ razy.

.

Pokaz dzieciom, jak zbudowac jedng z podstawek na plansze z ttami.
Popros dzieci, aby kolejno umieszczaty plansze w podstawce.

Daj dzieciom zadanie: niech ktdres z nich wybierze jedna strone planszy z ttem —
i opisze pozostatym dzieciom ukazang tam scenerie. Jesli dziecko co$ pominie,
uzupetnij opis.

.

.

Porozmawiajcie o tym, jak wazna w historii jest jej sceneria. Mozesz zada¢ dzieciom
nastepujgce pytania:

- Dlaczego opisywanie scenerii historii jest wazne?

- W jaki sposéb szczegdty utatwiajg odbiorcom zrozumienie historii?

Wyijasnij dzieciom, ze dla odbiorcéw sceneria moze stanowi¢ podpowiedz, z jakim
rodzajem opowies$ci majg do czynienia.

Zapros dzieci do zabawy. Przykryj lub umie$¢ w woreczku wszystkie plansze z ttami,
a potem wybierz jedna, ale nie pokazuj jej nikomu.

Kazda plansza pokazuje dwa tta. Opisz dzieciom jedno z nich — niech sprébuja
zgadnad, o ktére chodzi. W ramach podpowiedzi mozesz odegra¢ scenke, w ktérej
pokazesz, jak by to byto znalez¢ sie w tej scenerii.

Jesli zadanie okaze sie zbyt trudne, wytdz wszystkie plansze i pozwdl dzieciom
zgadnad, ktdra z nich zostata przez Ciebie opisana.

Jesli uznasz to za stosowne, mozesz poprosic¢ dzieci, aby kolejno wybieraty

i opisywaty po jednej planszy.

Obserwacja ponizszych kompetenciji utatwia sprawdzenie, czy dzieci rozwijaja
odpowiednie zdolnoéci jezykowe i literackie:

+ Dzieci potrafig opisywac przedmioty i zdarzenia.
+ Dzieci sg w stanie zrozumie¢ podstawowe struktury i elementy opowiesci.

Strony umozliwiajgce wydrukowanie
dodatkowych obrazéw tta znajdziesz

w ,Dodatku”. Wydrukuj ,rozmiar rzeczywisty”,
aby obraz pasowat do podstawki.




education POZIOM PODSTAWOWY — Ksiezniczka na ziarnku grochu

+ Zached dzieci do dyskusji o opowiesciach. W tym celu wyjasnij
im, ze w niektdrych historiach, na przyktad w bajkach, pojawiaja
sie elementy magiczne, ktére nie istniejg w rzeczywistosci.

+ Popros dzieci, aby kolejno wymieniaty rézne historie. Jezeli
okaze sie to zbyt trudne, przypomnij im opowiesci czytane

(mozesz zastgpic ja inng historig).

ostatnio na zajeciach. ‘
» Powiedz dzieciom, ze przeczytasz im stynnag bajke
zatytutowana ,Ksiezniczka na ziarnku grochu” \

+ Po zakoriczeniu czytania porozmawiaj z dzie¢mi o tej historii
i popros, aby przypomniaty sobie opisane w niej zdarzenia.

+ Wraz z cata grupa dzieci zbudujcie model ukazujacy poczatek historii.
Daj dzieciom zadanie: niech wybiorg plansze z ttem, ktdra najbardziej
przypomina scenerie z poczatku opowiesci. W razie potrzeby przeczytaj
ponownie odpowiednie fragmenty.

+ Wraz z catg grupa dzieci zbudujcie model ukazujgcy srodkowg czes¢ historii.
Zacznij opowiadac cata historie od poczatku, postugujac sie modelami
ukazujgcymi rozpoczecie i rozwiniecie opowiesci, jednak nie powtarzaj
zakoriczenia.

+ Porozmawiaj z dzie¢mi o zakoriczeniu historii i popros, aby przypomniaty sobie
opisane w niej zdarzenia. Usun wszystkie klocki przedstawiajace dwie pierwsze sceny
i popro$ dzieci, aby zbudowaty zakoriczenie historii. Kazde z nich moze wzig¢ jedna
ptytke, podstawke i plansze z ttem. Z tej samej planszy z ttem moze korzystac¢ wicksza
grupa dzieci — wystarczy, ze wydrukujesz obrazy z ,Dodatku” w odpowiedniej liczbie
egzemplarzy. Tta nalezy drukowaé w ,rozmiarze rzeczywistym”, aby pasowaty do
podstawki. Jezeli pracujesz z mtodszymi dzie¢mi, mozecie najpierw zbudowac
zakoriczenie historii cata grupa, by pézniej dzieci mogty je samodzielnie przerobid.

+ Gdy dzieci skoricza budowanie, zache¢ je, by kolejno opowiadaty o wymyslonych
przez siebie zakoriczeniach. Pole¢ im, aby odegraty zakoriczenie z uzyciem figurek.
Mozesz zadac¢ dzieciom nastepujace pytania:

- Czy potraficie wyjasni¢, co sie wydarzyto w zakoriczeniu tej historii? Jak to
pokazaliscie w swojej scence?
- Czy podobato wam sie zakoriczenie historii? Dlaczego tak lub dlaczego nie?

+ Wyjasnij, ze w zakoriczeniach wielu wspdtczesnych opowiesci nie méwi sie wszystkiego,
czego odbiorcy chcieliby sie dowiedziec. To wtasnie z tego powodu autorzy ksigzek i
scenariuszy czesto tworzg kontynuacje oryginalnych historii. Mozesz da¢ kilka przyktaddw.

+ Daj dzieciom zdanie: niech wymy$la, co mogtoby dzia¢ sie po weselu ksiezniczki
i ksiecia oraz umieszczeniu tytutowego ziarnka w muzeum.

» Zached dzieci, by zbudowaty z klockdw jakas scenke z kontynuacji bajki ,Ksiezniczka
na ziarnku grochu”. Powiedz dzieciom, ze moga pusci¢ wodze fantazji i zbudowac
wszystko, co im przyjdzie do gtowy.

Obserwacja ponizszych kompetenciji utatwia sprawdzenie, czy dzieci rozwijajag
odpowiednie zdolnosci jezykowe i literackie:
+ Dzieci potrafig powtarzac historie, piosenki i rymowanki oraz odegrac scenki ze

zdarzeniami, ktére sg w nich przedstawione.
+ Dzieci sg w stanie zrozumie¢ podstawowe struktury i elementy opowiesci.

, z.‘.
&

K asasnsiong;

Powiekszona ilustracje znajdziesz w ,Dodatku”



education POZIOM PODSTAWOWY - Trzy koziotki

* Przed rozpoczeciem zaje¢ zbuduj trzy scenki z bajki , Trzy
koziotki”, ale nie pokazuj ich dzieciom, dopdki nie nadejdzie
czas opowiadania historii (propozycje scenek znajdziesz
w ,Dodatku”, ale mozesz takze wybrac inng historie, bardziej
odpowiednia dla Twojej grupy przedszkolakow).

+ Powiedz dzieciom, ze przeczytasz im stynna historie ‘
o trzech koziotkach, w ktdrej wystepuja postacie
gadajacych koziotkdw i trolla. \

+ Podczas opowiadania ilustruj historie, pokazujac dzieciom
przygotowane wczesniej scenki.

+ Po zakoriczeniu czytania porozmawiaj z dzieémi o tej opowiesci i popros,
aby przypomniaty sobie opisane w niej zdarzenia.

+ Usun klocki ze scenek zbudowanych przed zajeciami.

+ Daj kazdemu dziecku podstawke i przydziel zadania: niech jedno buduje
scenke ukazujaca poczatek historii, inne dziecko — scenke ukazujaca jej
$srodkowg czesé, a jeszcze inne — scenke ukazujgca zakoriczenie. - ———
Wskazéwka do ¢wiczenia: Jesli dzieci majg trudnosci z przypomnieniem sobie
historii, mozesz ponownie opowiedzie¢ lub przeczytac¢ czes¢, ktéra odpowiada
przydzielonemu im zadaniu. Dzieci moga takze szuka¢ pomystéw w ilustrowanych
ksigzeczkach zawierajgcych opowiedziana historie lub na zdjeciach modeli
odnoszacych sie do danego tematu zajec.

+ Gdy dzieci skoricza budowe modeli, jeszcze raz opowiedzcie historie wspdlnie
z cata grupa. Niech kazde z dzieci opowiada te czes¢, ktdérg przedstawito
w zbudowanym przez siebie modelu. Mozesz zadac dzieciom nastepujgce pytania:

- Co sie wydarzyto w twojej czesci historii?
- Jakie postacie braty w tym udziat?

+ Omow z dzie¢mi znaczenie sekwencji zdarzen, czyli kolejnosci, w jakiej one nastepuja.
Porozmawiajcie o tym, jak wazna jest kolejnosc¢ zdarzen w bajce , Trzy koziotki’.
Wraz z dzie¢mi zastandwcie sig, dlaczego w tej historii kolejnos¢ zdarzen jest
istotna. Mozesz zada¢ dzieciom nastepujace pytania:

- Dlaczego te historie trzeba opowiedzie¢ z zachowaniem prawidtowego porzadku?
- Co sie stanie, jesli przy opowiadaniu pozamieniamy kolejno$¢ zdarzen?

+ Wyjasnij dzieciom, ze opowiesci fantastyczne moga by¢ $mieszne, gdy zamieni sie
w nich kolejno$¢ zdarzen.

+ Wspdlnie zmiericie kolejnos¢ modeli przedstawiajgcych rézne scenki z opowiesci
»11zy koziotki”. Nastepnie sprébujcie opowiedzied te historie w nowej wersiji,
pasujacej do zmienionej kolejnosci modeli. By¢ moze dzieci bedg musiaty nieco
przerobi¢ swoje scenki lub nawet dodac do historii catkiem nowe zdarzenia.

Obserwacja ponizszych kompetenciji utatwia sprawdzenie, czy dzieci rozwijajag
odpowiednie zdolnosci jezykowe i literackie:

+ Dzieci potrafig powtarzac historie, piosenki i rymowanki oraz odegrac scenki ze

zdarzeniami, ktére sg w nich przedstawione.
+ Dzieci sg w stanie zrozumie¢ podstawowe struktury i elementy opowiesci.

|
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education POZIOM SREDNICZAAWANSOWANY — Mate nasionko

» Pokaz dzieciom ilustracje ze scenka, w ktdrej pojawia sie
dziewczynka z konewka (patrz ,Dodatek”). Wyjasnij, ze
scenka ukazuje zasianie nasionka.
+ Daj dzieciom zadanie: niech wymienig rézne rzeczy, ktére
sg potrzebne do siania nasion, takie jak szpadel, konewka
czy nawoz.
+ Zapytaj, od czego nalezy rozpoczynac sianie nasion.
Nastepnie popros, by dzieci wymieniaty kolejne etapy siewu.
- Calg grupa odegrajcie scenke, w ktérej na niby siejecie \
nasiona. Popros dzieci, aby jednoczesnie z pokazywaniem
kolejnych etapdw opowiadaty, co robia.
+ Zastandwcie sie wspolnie, co jest potrzebne, aby z nasionka wyrosta roslina.
Wcielcie sie w role nasion, z ktérych wyrastaja rosliny.

+ Daj dzieciom zadanie: niech zbuduja scenke, w ktdrej pokaza, co dzieje sie
z nasionkiem, ktdére dostato wszystko, co jest mu potrzebne.
+ Przypomnij dzieciom, aby wybraty plansze z ttem pasujacym do ich opowiesci. i —

+ Gdy dzieci skoriczg budowanie, zache¢ je, by kolejno pokazywaty zbudowane
przez siebie scenkii opowiadaty o nasionku.

+ Popros dzieci, aby wcielity sie w role oséb, ktdre opiekowaty sie nasionkiem,
by mogto wyrosnaé. Mozesz zada¢ dzieciom nastepujgce pytania:

- Co sie stato z nasionkiem?

- W jaki kwiat lub rosline zamienito sie nasionko? Czy ta roslina bedzie kwitnac,
owocowac, czy moze rodzi¢ straczki?

- Co robity postacie pojawiajace sie w tej scence?

+ Porozmawiaj z dzie¢mi o ogrodach. Popros, by opisaty ogréd i powiedziaty, czego
potrzeba, zeby mdgt sie rozwijac.

+ Niech zbudujag ogrdd, taczac swoje modele roslin lub tworzgc nowe.

+ Zache¢ dzieci, aby za pomoca figurek odegraty scenke zajmowania sie ogrodem.

Obserwacja ponizszych kompetenciji utatwia sprawdzenie, czy dzieci rozwijajag
odpowiednie zdolnoéci jezykowe i literackie:

+ Dzieci potrafig w rozmowie z innymi osobami wyrazi¢ swoje mysli, opinie i pomysty.
+ Dzieci potrafig opisywac przedmioty i zdarzenia.

Powiekszona ilustracje znajdziesz w ,Dodatku”
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POZIOM SREDNIDZAAWANSOWANY — Mdj zwierzak

+ Pokaz dzieciom obrazki z réznymi zwierzetami (znajdziesz je
w ,Dodatku”) i popros, aby je opisaty.

+ Zache¢ dzieci do rozmowy o potrzebach zwierzat. Mozesz
zadac¢ dzieciom nastepujace pytania:

- Co muszg jes¢ te zwierzeta?

- Co muszg pi¢ te zwierzeta?

- Czego potrzebuja te zwierzeta, aby byto im ciepto i byty
bezpieczne?

+ Powiedz dzieciom, ze wtasciciele zwierzat domowych majg obowigzek sie nimi
opiekowac. Wyjasnij, ze musza oni dopilnowac, aby zwierzeta miaty co jesc i
pi¢ oraz gdzie sie schroni¢. Powinni tez zadbac, aby zwierzaki miaty
odpowiednig ilos¢ ruchu, pieszczot i zabawy, byty wykapane oraz przebadane
przez weterynarza, a w razie potrzeby dostawaty lekarstwa.

Daj dzieciom zadanie: niech wyobraza sobie, ze ktdres ze zwierzat na
obrazkach jest ich domowym zwierzakiem.

.

+ Zache¢ dzieci, by wybraty zwierzaka, ktdry bedzie ich pupilem.

+ Niech zbuduja scenke, w ktdrej znajdzie sie wszystko, czego potrzebuje ich
zwierzak. Przypomnij, ze kazdy zwierzak moze wymagac innego otoczenia — na
przyktad pies bedzie dobrze czut sie w domu, ale kaczka wolataby pewnie staw.

+ Wskazdwka do ¢wiczenia: W razie potrzeby mozesz pomdc dzieciom, pytajac,
co bedzie jadtich pupil.

+ Gdy dzieci skoriczg budowanie, popros, by pochwality sie swoimi dzietami.
Mozesz zada¢ dzieciom nastepujace pytania:

- Jakie zwierze domowe wybraliscie?
- Czego potrzebuje wasz zwierzak?

+ Powiedz dzieciom, ze kto$ musi zajmowac sie zwierzakami domowymi podczas wakacji,
gdy ich wtasciciele wyjezdzaja. Takie osoby nazywamy opiekunami do zwierzat.

+ Daj dzieciom zadanie: niech przygotuja instrukcje dla opiekuna, ktéry bedzie
zajmowac sig ich zwierzakiem podczas wakacji.

+ Zaproponuj im, aby odegraty scenke, w ktdrej wtasciciel udziela wskazéwek
opiekunowi.

Obserwacja ponizszych kompetenciji utatwia sprawdzenie, czy dzieci rozwijaja
odpowiednie zdolnosci jezykowe i literackie:

+ Dzieci potrafig w rozmowie z innymi osobami wyrazi¢ swoje mysli, opinie i pomysty.
+ Dzieci potrafig opisywac przedmioty i zdarzenia.
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education POZIOM ZAMWANSOWANY — Alternatywne zakorczenie

« Przeczytaj bajke ,Trzy koziotki” (lub inna, jezeli uznasz,
ze bedzie bardziej odpowiednia dla Twojej grupy dzieci).

+ Zache¢ dzieci do rozmowy o fabule opowiesci. Wczesniej
objasnij im, ze fabuta historii to ciag kluczowych zdarzen,
ktdre sie w niej pojawiaja. Przyktadowo w opowiesci "Trzy
koziotki” takie kluczowe zdarzenie, ktdre jest czescia
sktadowa fabuty, ma miejsce za kazdym razem, gdy
koziotek stawia noge na moscie.

+ Popros dzieci, aby przypomniaty sobie najwazniejsze \
zdarzenia w tej historii. Mozesz zadac¢ dzieciom nastepujace
pytania:

- Co zdarzyto sie na poczatku tej historii?
- Jakie byty gtéwne zdarzenia srodkowej czesci historii?
- Co zdarzyto sie na koricu historii?

+ Powiedz dzieciom, ze historie czasami pisze si¢ od nowa, nadajac im S
catkowicie odmienne zakoriczenia.

» Popros dzieci, aby zabudowaty scenke przedstawiajgca alternatywne
zakoriczenie opowiesci "Trzy koziotki”. Starsze dzieci moga pracowac w parach.

+ Gdy dzieci zbudujag swoje scenki, zachec je, by kolejno odgrywaty alternatywne
zakoriczenia, uzywajac figurek koziotkéw. Jezeli wymyslanie nowego zakoriczenia
sprawi dzieciom trudno$¢, cata grupa moze wspdlnie przygotowac liste pomystéw.
Mozesz pokazac im takze przyktad alternatywnego zakoriczenia, taki jak scenka,
w ktorej troll i koziotki zostaja przyjacidtmi i urzadzajg sobie przyjecie (znajdziesz ja
w ,Dodatku”).

+ Gdy dzieci zakoriczg budowanie, zachec je, by kolejno pokazywaty swoje dzieta
i opowiadaty o nich. Mozesz zada¢ dzieciom nastepujgce pytania:

- Jak wpadliscie na pomyst alternatywnego zakoriczenia?
- Czym wasze zakoriczenia réznig sie od oryginalnych?
- Jakie jest najwazniejsze zdarzenie waszych alternatywnych zakoriczenr?

+ Gdy wszystkie dzieci pochwalg sie juz tym, co przygotowaty, zwré¢ uwage grupy
na fakt, ze kazde dziecko wymyslito cos$ innego, cho¢ we wszystkich zakoriczeniach
wystepuja te same postacie. Wyjasnij, ze kazdy cztowiek ma wtasny punkt widzenia
i ciekawie jest poznac zdanie innych.

Powiekszona ilustracje znajdziesz w ,Dodatku”



POZIOM ZAAWANSOWANY — Alcernatywne zakoriczenie
I —————————

+ Powiedz dzieciom, ze cho¢ same zmiany fabuty opowiesci dajg ciekawe rezultaty,
to czasami autorzy zmieniajg rowniez scenerie. Daj dzieciom zadanie: niech zbudujg
modele przedstawiajgce bajke ,Trzy koziotki”, uzywajac w nich réznych scenerii
(przyktady scenerii znajdziesz w ,Dodatku”). Starsze dzieci moga pracowacé
w parach.

+ Przypomnij dzieciom, aby zastanowity sie, jak sceneria wptywa na postacie,
ktdre wystepujg w opowiesci. Mozesz zadac¢ dzieciom nastepujgce pytania:

- Jak taka sceneria zmienitaby postepowanie bohateréw?
- Jak w tej scenerii zachowywatby sie troll?

+ Zache¢ dzieci, by zbudowaty wiasne scenki i kolejno odgrywaty poczatek,
rozwiniecie i zakoriczenie opowiesci, uzywajac figurek koziotkow.
Obserwacja ponizszych kompetencji utatwia sprawdzenie, czy dzieci rozwijaja

odpowiednie zdolnosci jezykowe i literackie:

+ Dzieci potrafig w rozmowie z innymi osobami wyrazi¢ swoje mysli, opinie i pomysty.
+ Dzieci sg w stanie zrozumie¢ podstawowe struktury i elementy opowiesci.

Powiekszona ilustracje znajdziesz w ,Dodatku”
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education POZIOM ZAAWANSOWANY — Wakacyjne historie

- Pokaz dzieciom ilustracje ze scenka z plazy (znajdziesz ja
w ,Dodatku”) i wyjasnij, ze pani i chtopiec sg na rodzinnych
wakacjach.

+ Popros dzieci, aby opisaty to, co widza. Mozesz zadac¢
dzieciom nastepujgce pytania:

- Co robig postacie widoczne w tej scence?

- Kim sag postacie widoczne w tej scence?
- Czy mozecie opisac otoczenie widoczne na ilustraciji? \

+ Zachec¢ dzieci do rozmowy o najwazniejszych zdarzeniach pojawiajgcych sie w
tej opowiesci. Porozmawiajcie o tym, jak z ciggu kluczowych zdarzen powstaje
fabuta historii. Na przyktad widoczny na ilustracji chtopiec wydaje sie kopa¢ w
piasku. Moze ma nadzieje znalez¢ ukryty skarb? To wtasnie element fabuty.

+ Daj dzieciom zadanie: niech zbudujg scenke, w ktdrej pokaza wydarzenia ze
szkolnej wycieczki lub rodzinnego wyjazdu na wakacje. Starsze dzieci mogag
pracowac w parach.

+ Jesli dzieci nie beda mogty przypomniec sobie zadnej prawdziwej historii,
pozwdl im jg wymysli¢. Przypomnij dzieciom, aby wybraty plansze z ttem pasujacym
do ich opowiesci. Powinny sie na przyktad zastanowi¢, czy podczas ich wakacji lub
wycieczki byto ciepto czy zimno oraz czy spedzaty czas na Swiezym powietrzu,
czy pod dachem. Z tej samej planszy z ttem moze korzysta¢ wieksza grupa dzieci
— wystarczy, ze wydrukujesz obrazy z ,Dodatku” w odpowiedniej liczbie egzemplarzy.
Tta nalezy drukowac w ,rozmiarze rzeczywistym”, aby pasowaty do podstawki.

+ Gdy dzieci skoricza budowanie, zache¢ je, by kolejno pokazywaty zbudowane przez
siebie scenki i opowiadaty swoje historie. Mozesz zadac¢ dzieciom nastepujace pytania:

- Kim sa postacie wystepujace w waszych opowiesciach?
- W jakiej scenerii rozgrywaja sie wasze historie?
- Co sie wydarzyto podczas wakaciji lub szkolnej wycieczki?

+ Wyjasnij dzieciom, ze zdarzenia, ktére majg miejsce naprawde, czasami nie sg
tak ekscytujgce, jak bysmy chcieli. Powiedz, ze mozemy planowac rézne zabawne
i ekscytujace rzeczy.

+ Zache¢ dzieci, aby przerobity swoje scenki i opowiedziaty o swoich planach na
wymarzone wakacje. Mozesz zrobic z tego ¢wiczenie grupowe — polec¢ dzieciom,
by zaplanowaty idealng wycieczke dla catej grupy przedszkolnej. Mozesz zadac
dzieciom nastepujgce pytania:

- Wyobrazcie sobie, ze mozecie pojechac na wakacje w dowolne miejsce.
Dokad sie wybierzecie?

- Kto mogtby pojechacé z wami?

- Co byscie robili na swoich wymarzonych wakacjach?

Obserwacja ponizszych kompetenciji utatwia sprawdzenie, czy dzieci rozwijaja
odpowiednie zdolnosci jezykowe i literackie:

+ Dzieci potrafig w rozmowie z innymi osobami wyrazi¢ swoje mysli, opinie i pomysty.
+ Dzieci potrafig opisywac przedmioty i zdarzenia.
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education POZIOM PODSTAWOWY — postacie
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— Dodatkowe Gto - obraz do wydrukowania

>

Wydrukuj ,rozmiar rzeczywisty”, aby obraz pasowat do podstawki.
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Poznquanie Stymulowanie
emocii i zachowah rozwojy
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(A)zwxacniqnie
pewnoéci siehie
i rea.liza\,:anie
pomystiw

Rozuwijanie ﬁ
umiejgtnodci

YozWigzyWwANiA
probleméw

Rozwigzania LEGO® Education dla przedszkoli pobudzaja naturaina
ciekawos¢ dzieci do wspdlnego poznawania $wiata i nauki poprzez
zabawe.

Oferowane rozwiazania dla przedszkoli wspomoga rozwéj Twoich
przedszkolakéw w nastepujacy sposéb:

- dajac im odpowiednie umiejetnosci spoteczne potrzebne do tego,
aby porozumiewac sie i wspdtpracowac z otaczajacym ich Swiatem;

- pozwalajac im na odkrywanie wtasnych zdolnosci i zdobywanie
podstawowych kompetencji zyciowych;

- pomagajac w opanowaniu kluczowych umiejetnosci potrzebnych

w szkole, skupiajacych si¢ wokot czterech najwazniejszych obszarow

wezesnego rozwoju dziecka:

tworczych poszukiwan, rozwoju spotecznego i emocjonalnego,
podstaw matematyki i nauki oraz umiejetnosci jezykowych i
literackich.
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