education

MAKER-anknytning — Bygg kroppsnara teknik

Kroppsnara eller béarbar teknik, s.k. wearables, anvédnds mer och mer i vardagen. Kroppsnéra
teknik finns i form av halsomatare, tanke- och geststyrda enheter, dolda enheter, VR-headset
och smarta armbandsklockor som kan betala nér du handlar eller till och med visa upp
boardingkort pa flygplatser. Det har &r bara ett fatal exempel pa produkter som redan finns.

Titta pa bilderna nedan.

+ Vad ser du?

« Vilka problem kan du urskilja?

* Hur har de hér problemen uppstatt?

+ Vilka nya konstruktionsmdjligheter finns det?
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MAKER

Elevblad — Bygg kroppsnara teknik

Namn: Datum:

Definiera problemet
Vilka problem ser du pa bilderna? Valj ett problem och beskriv det nedan.

Brainstorming
Individuellt arbete: Nu nar du har definierat ett problem, &gna tre minuter at att komma péa idéer
for hur problemet kan |6sas. Var beredd pé att presentera dina idéer for din grupp.

Grupparbete: Dela och diskutera dina idéer om hur problemet kan Idsas.
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(’ Det &r mycket viktigt

att du dokumenterar
ditt arbete under
designprocessen.

som mojligt genom att

rita, fotografera och
anteckna.
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(’ Anvand LEGO® klossar
och skisser for att
utforska idéerna.

-

.

h_ o
u"@ \

(’ Ibland kan enkla idéer
vara de basta.

ot

)

ﬁ

Dokumentera s& mycket
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Elevblad — Bygg kroppsnéra teknik

Definiera designkriterier

Du har sakert kommit pa ett antal idéer. Nu ska du vélja den bésta att bygga.

Utga fran brainstormingen och skriv ner tva eller tre olika designkriterier som din 16sning

maste uppfylla:

Bygg

Det ar dags att bérja bygga. Anvénd delarna i LEGO® setet fér att bygga den valda 16sningen.
Testa och utvardera din konstruktion under arbetets gang och dokumentera eventuella
férbattringar som du gor.

Granska och andra din 16sning
Har du lyckats l6sa problemet som du definierade i borjan av lektionen? Ga tillbaka till de tre

designkriterierna som du stéllde upp.

Hur bra fungerar din 16sning? Anvand utrymmet nedan for att foresla tre forbattringar i din

konstruktion.

Beskriv I6sningen

Nu nér du ar klar, rita en skiss eller ta ett foto av modellen. Méark ut de tre viktigaste delarna och

férklara hur de fungerar. Nu &r du redo att presentera din |6sning for klassen.

Utvardering
bl =
MAL BRONS SILVER GULD PLATINA
MAKER-uppgift: « Vi férstod + Vi definierade ett * Vi klarade « Vi klarade guldnivan
designproblemet. designproblem silvernivan och och anvénde tre

Definiera problem

[]

och anvénde ett
designkriterium och
en idé for att bygga
I6sningen.

[]

anvande tva
designkriterier och
idéer for att bygga
|6sningen.

[]

designkriterier och
idéer for att bygga
en vél fungerande
16sning.

[]

Bra gjort! Vad ska du gora nu?
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Exempel pa
designkriterier:

Konstruktionen maste ...

Konstruktionen bor ...
Konstruktionen kan ...
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Du kan anvanda annat
material som finns i
klassrummet.

Skriv ut dina foton och
fast allt material pa ett
pappersark eller en

pappskiva.
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