CODING EXPRESS

Introduccion a la Guia para el Profesor

¢A quién esta destinado el material?

La Guia para el Profesor de Coding Express esta concebida para ayudar a los maestros de
Educacion Infantil a desarrollar el entendimiento por parte de los nifios de las relaciones
causa-efecto y algunos conceptos de programacién temprana, como enunciados
condicionales, secuencias y bucles. Con estas lecciones, apoyaras el aprendizaje de los nifios
ayudandoles a practicar habilidades de programacion temprana, por ejemplo, resolucién de
problemas, pensamiento computacional o el uso de herramientas digitales para disefary
expresar ideas. Al mismo tiempo, irdn desarrollando habilidades relacionadas con el lenguaje
y la alfabetizacion tempranas

éPara qué sirve?

Disefiado para nifios en edad preescolar, Coding Express se basa en una tematica relevante
que incorpora de forma natural habilidades de programacion temprana. Cuando trabajan con
el conjunto, los niflos usan el pensamiento computacional de forma intuitiva para desarrollar
disefios y expresar ideas a medida que construyen un tren y las vias, y colocan los ladrillos de
accion para modificar el comportamiento del tren.

La Guia para el Profesor de Coding Express incluye ideas divertidas y motivadoras para
explorar conceptos relacionados con la programacion temprana. Con la Guia para el Profesor,
puedes dar lecciones de programacién temprana que animan a los nifios a participar y
pensar como alumnos de la era digital mientras construyen vias ferroviarias con diferentes
formas. Y, lo més importante, las lecciones fisicas y digitales ayudan a los nifios a convertirse
en solucionadores de problemas al fortalecer sus habilidades de comunicacion, colaboracion
y creatividad.
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¢Qué es?

Coding Express incluye 234 |adrillos y el siguiente material de apoyo.

1. Una ficha de actividades “Primeros pasos”
Sigue estos cinco sencillos pasos para presentar a los nifios los elementos unicos del
conjunto, entre ellos, la locomotora, las vias y los ladrillos de accion.

2. Una Guia de introduccion
Un resumen completo de la solucion Coding Express, la aplicacion, las fichas de
construccion, como poner en marcha la locomotora y dénde descargar la Guia para el
Profesor.

3. Un poster de Coding Express
Un resumen de lo que pueden hacer los ladrillos de accidn e ideas sobre cdmo montar las
vias ferroviarias.

4. Seis fichas de construccion
Estas fichas de dos caras muestran una serie de modelos de inspiracion; las fichas del lado
verde presentan modelos sencillos, mientras que las fichas del lado azul muestran modelos
mas dificiles.

Ademas, la aplicacion Coding Express puede descargarse gratuitamente en App Store y
Google Play.

¢Coémo se alcanzan los objetivos de aprendizaje?

En cada leccidn, las preguntas estratégicas conduciran a los nifios a través del proceso de
aplicar habilidades y conceptos de programacioén temprana, al tiempo que las actividades de
construccion de LEGO® DUPLO® refuerzan la creatividad, el anélisis y la exploracion.

La Guia para el Profesor de Coding Express incluye cuatro lecciones para trabajar con el
conjunto fisico y cuatro lecciones en la aplicacion.

+ Las lecciones fisicas se han disefiado para ayudar a los nifios a entender conceptos claves
de programacién temprana: secuencias, bucles y enunciados condicionales (si... entonces...)

* En las lecciones basadas en la aplicacion, los nifios usan los conocimientos que han
adquirido en las lecciones fisicas y ponen en practica estas habilidades de una manera mas
participativa, cobrando especial interés las areas de aprendizaje de musica, personaje, viaje
y matematicas.
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El indice presenta una breve descripcion de los temas tratados en cada leccidn. Las lecciones
se clasifican en nivel principiante, intermedio o avanzado, conforme a las habilidades o a

los conocimientos necesarios para realizarlas. Puedes elegir y adaptar las lecciones como
consideres oportuno, segun lo que sea mas relevante y apropiado para tus alumnos. Los
minivideos de cada leccidn ofrecen un practico resumen de la leccién y te ayudaran a
preparar y dar las clases con facilidad.

Estructura de la leccion

Cada leccidn esta estructurada segun un flujo de aprendizaje natural, que fomenta
experiencias satisfactorias de aprendizaje. Las fases Implicar, Explorar y Explicar, que

son las tres primeras fases de cada leccion, pueden hacerse en una sola sesion. La fase
Desarrollar es mas dificil y puede realizarse en una sesién posterior. La fase Evaluar resume
las habilidades especificas de aprendizaje trabajadas en cada leccion.

Implicar

En la fase Implicar, los juegos fisicos, las historias breves y los debates despiertan la
curiosidad de los nifios y activan los conocimientos que ya tienen, al tiempo que los
preparan para una nueva experiencia de aprendizaje.

Explorar

En esta fase los nifios participan en una actividad practica de construccion. Mientras sus
manos crean modelos de personas, lugares, objetos e ideas, sus mentes organizan y
almacenan informacién nueva sobre esas creaciones.

Explicar
En la fase Explicar, los nifios tienen la oportunidad de reflexionar sobre lo que han hecho,
de compartir y hablar sobre los conocimientos que han adquirido en la fase Explorar.

Desarrollar

Los nuevos retos de esta fase se basan en los conceptos que los nifios han aprendido
anteriormente en la leccion. Estas actividades adicionales permiten a los nifios poner en
practica los conocimientos recién adquiridos, consolidando lo que han aprendido.

©2018 The LEGO Group.

INTRODUCCION

>

Y —

Ver video


https://legoeducation.videomarketingplatform.co/v.ihtml/player.html?token=5ed138030c270963f80bd1b45ae8f239&photo_id=35348162

OO

OO

Evaluar

Las lecciones Coding Express se han desarrollado segun las guias para la ensefianza de
ciencias, matematicas y tecnoldgica de la Asociacion Nacional para la Educacién de Nifios
Pequefios (NAEYC) y los marcos de habilidades Head Start y Aprendizaje Temprano del Siglo
XXI (P21).

El marco de habilidades de aprendizaje del siglo XXl y la tabla de aprendizaje presentan

un resumen de los valores de aprendizaje mencionados en esta Guia para el Profesor. Los
objetivos de aprendizaje enumerados al final de cada leccion pueden usarse para evaluar si
cada nifio esta desarrollando las habilidades pertinentes. Los puntos indican informacién o
habilidades especificas que se practican o presentan en cada leccion.
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CODING EXPRESS

45025 EDADES: 2 A 5 ANOS PARA 3 A 6 NINOS

Esta tarjeta de la actividad Para empezar te ayudara a
presentarles el set Coding Express a tus preescolares.
Las actividades estan disefiadas para familiarizar a los
nifos con los elementos particulares del set, que incluye
una locomotora y ladrillos de accién. Después de
terminar algunas o todas las actividades, puedes
descargar la Guia del profesor para ver actividades mas
detalladas relacionadas con la codificacion temprana.

. N

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Tecnologia y ciencia tempranas

+ Exploracion y uso de tecnologia sencilla
+Comprension de causa y efecto

+Formulacién de predicciones y observaciones
+ Desarrollo del pensamiento computacional

+ Desarrollo del pensamiento espacial

Descarga la Guia del proFesor:
LEGOeducation.com/preschoolsupport

Cinco pasos para un gran inicio:

1 Demuestra como colocar las piezas de la
via. Deja que los nifios descubran las

diferentes formas que pueden hacer las vias.

Animalos a experimentar con los
interruptores de la via y los topes rojos del

riel. Que construyan una via con tres o cuatro

puntos finales diferentes.

2 iChu-chu! Presenta la locomotora.
Demuestra como encender y apagar el
motor, después haz que cada nifio tome un
turno para encenderlo y apagarlo.

Muéstrales como mover la locomotora de un

extremo de la via al otro de modo que todos
tengan la oportunidad de participar.

3 Muéstrales a los nifios cémo colocar los
ladrillos de accioén a lo largo de la via del
tren. Pideles que coloquen uno de los
ladrillos de accioén en la via y que después
enciendan el motor. Diles que describan lo
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+ Las tarjetas de construccion dan inspiracion
para ayudar a los nifios a construir sus modelos.

« Tarjetas azules: modelos menos dificiles.
- Tarjetas verdes: modelos mas dificiles.

* También pueden disefiar y construir sus
propios modelos Unicos.

que observan cuando la locomotora pasa
por encima de los ladrillos de accién. Repite
esto para todos los ladrillos de accién y
después deja que los nifios experimenten
con los ladrillos en un juego libre.

Muéstrales a los nifos las tarjetas de
construccion una por unay pideles que
describan lo que ven. Pregunta si han
estado en alguno de los lugares que se
muestran en las tarjetas y que cuenten sus
experiencias. Haz que los nifios trabajen
juntos para construir por lo menos tres de
los lugares mostrados en las tarjetas de
construccion.

iAhora junten todas las piezas! Pide a los
nifios que coloquen sus modelos a lo largo
de la via. Animalos a utilizar la locomotora y
los ladrillos de accidn para transportar las
figuras hacia y desde los diferentes destinos
alo largo de la via.
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Less challenging More challenging

Einfach Anspruchsvoll
Moins difficile Plus difficile

Meno impegnativo Pits impegnativo
Més sencillo Més complicado

Menor desafio
Kevésbé nehéz

Zema sarezgitibas pakape
IRIRMERE

5 FEACD

MeHee cnoxHbie

Maior desafio
Nagyobb kihfvast jelent
Augsta sarezgtibas pakape

Bonee cnoxHsie

Push-and-Go Tekan-dan-Jalan

Push-And-Go Tolak dan Mula
Onloff leslegtiizslegt Push-and-Go oy CE =il Action Bricks Aktivitates Klucisi
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_____________ Sensor de Cor Stop Change direction Refuel Light on/off Sound
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