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Praxisleitfaden — Einflihrung

An wen richtet sich dieses Handbuch?

Das Digi-Zug-Praxisleitfaden soll Erzieherinnen und Erziehern dabei helfen, Kindern Ursache-
Wirkungs-Zusammenhéange und grundlegende Programmierkonzepte wie Abfolgen von
Ereignissen (Sequenzen), Schleifen (Wiederholungen) und Bedingungen (Verzweigungen)
nahezubringen. Mit diesen Lerneinheiten helfen Sie den Kindern dabei, sich erste
Programmierkenntnisse anzueignen: Die Kinder |6sen Probleme, Gben sich in kritischem
Denken, erwerben elementares Informatik-Wissen und lernen, ihre Ideen mithilfe von digitalen
Werkzeugen zu entwickeln und auszudriicken. Gleichzeitig tauschen sich die Kinder
miteinander aus und verbessern ihre sprachlichen Fahigkeiten und Literacy-Kompetenzen.

Was kann ich mit dem Digi-Zug-Set und dem Praxisleitfaden machen?

Das Digi-Zug-Set wurde fur 2-5-jgdhrige Kinder in Kindergérten und anderen Kindertages-
einrichtungen entwickelt, die im digitalen Zeitalter aufwachsen und zu deren Entwicklungs-
aufgaben auch die Entwicklung digitaler Kompetenzen z&hlt. Das Set greift ein Thema auf, das
von Natur aus einfache Elemente des Programmierens beinhaltet und knipft an alltédgliche
Erfahrungen der Kinder an. Beim Spielen mit dem Set setzen Kinder intuitiv informatisches
Denken ein, um ihre Ideen in der realen Welt lebendig werden zu lassen. Das zeigt sich
besonders, wenn die Kinder Zige bauen, Strecken entwerfen und mithilfe der Funktionssteine
bestimmen, wie sich der Zug bewegt.

Das Digi-Zug-Praxisleitfaden halt spannende Ideen zum ersten Programmieren bereit — so ist
Spal garantiert! Die Lerneinheiten haben verschiedene Anforderungsniveaus, sodass die
Kinder sich im Laufe der Zeit die Kompetenzen und das Wissen aneignen werden, die sie
brauchen, um alle Aufgaben zu bewéltigen. Wahrend die Kinder unterschiedlich geformte
Eisenbahnstrecken bauen, Verhaltensweisen des Zuges steuern und mit der App interagieren,
werden sie zu echten Problemldsern, die kreativ denken, sich untereinander austauschen und
zusammenarbeiten.

©2018 The LEGO Group.
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Woraus besteht das Set?

Das Digi-Zug-Set beinhaltet neben 234 Bausteinen auch folgende Materialien:

1. Eine Erste-Schritte-Karte
Machen Sie die Kinder mithilfe dieser finf Schritte mit den verschiedenen Elementen des
Sets, zum Beispiel der Lok, den Schienen und den Funktionssteinen vertraut.

2. Ein Leitfaden
Der Leitfaden vermittelt Hintergrundwissen zum Digi-Zug, stellt die App und die Baukarten
vor und informiert dariber, wie sich die Lok starten ldsst und wo das Praxisleitfaden
heruntergeladen werden kann.

3. Ein Digi-Zug-Poster
Das Poster erklért die Eigenschaften der Funktionssteine und zeigt, welche Strecken mit den
Schienen gelegt werden kénnen.

4. Sechs Baukarten
Die zweiseitigen Karten zeigen eine Vielzahl verschiedener Modelle als Inspiration fiir die
Kinder. Die Karten mit dem grtiinen Rahmen zeigen einfache Modelle und die Karten mit dem
blauen Rahmen anspruchsvollere Modelle.

Zusétzlich kann die Digi-Zug-App kostenlos im App Store oder im Google Play Store
heruntergeladen werden.

Wie werden die Bildungsziele erreicht?

Kinder leben heute in einer Welt, die sich digital rasant weiterentwickelt. Sie sind neugierig auf
digitale Medien und mdéchten sie ausprobieren, erforschen und mitgestalten. Das
Programmieren (,Coding*) als Teil der digitalen Bildung bietet schon im Elementarbereich viele
Foérdermoglichkeiten. Dabei steht nicht das Schreiben von Anweisungen (,Code®) im
Vordergrund, sondern die vielfaltigen Lernchancen, die der spielerische Umgang mit dem
Programmieren bietet: Im aktiven Tun werden das mathematische Versténdnis, die
Planungsfahigkeit und die Problemlésungskompetenz der Kinder geschult.

Die LEGO® DUPLO® Lerneinheiten wecken Kreativitéat, Neugier und Entdeckergeist der Kinder.

Anhand strategischer Fragen werden die Kinder durch die Lerneinheiten gefihrt und ermutigt,
erste Programmierkonzepte und -fahigkeiten anzuwenden.

©2018 The LEGO Group.
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Das Digi-Zug-Praxisleitfaden umfasst vier Lerneinheiten, fir die ausschlieBlich Bausteine
genutzt werden, sowie vier App-basierte Lerneinheiten.

* Die Lerneinheiten mit den Bausteinen dienen dazu, den Kindern die grundlegenden
Konzepte des Programmierens zu vermitteln: Abfolgen von Ereignissen (Sequenzen),
Schleifen (Wiederholungen) und Bedingungen ,wenn .., dann ..“ (Verzweigungen). Sie lernen
dabei die Art des Denkens kennen, die fiir das Programmieren notwendig ist, zum Beispiel
eine Aufgabe in einzelne Arbeitsschritte zu zerlegen und diese nacheinander auszufihren
(Abfolge von Ereignissen) oder eine Abfolge von Arbeitsschritten solange zu wiederholen, bis
die Aufgabe abgeschlossen ist (Schleife).

+ In den App-basierten Lerneinheiten wenden die Kinder die Kenntnisse an, die sie sich in den
Lerneinheiten mit den Bausteinen angeeignet haben, und trainieren diese Fahigkeiten
interaktiv weiter. Dabei werden vor allem die Bereiche Geflhle, Musik, Denken und
Mathematik angesprochen.

Das Inhaltsverzeichnis enthélt fir jede Aufgabe eine kurze Beschreibung der Themen, die
behandelt werden. Abhangig davon, welche Fahigkeiten und welche Kenntnisse zur
Bearbeitung notwendig sind, sind die Lerneinheiten klassifiziert fir Einsteiger, Fortgeschrittene
oder Kénner. Sie kdnnen die Lerneinheiten je nach Wissensstand und Fahigkeiten der Kinder
auswahlen und anpassen. Die in den Lerneinheiten enthaltenen Kurzvideos bieten eine
Ubersicht zu jeder Aufgabe und helfen Ihnen dabei, diese vorzubereiten und mit den Kindern
zu bearbeiten.

Aufbau der Lerneinheiten

Alle Lerneinheiten sind so aufgebaut, dass eine natirliche Lernabfolge entsteht, welche die
Entwicklung der kindlichen Kompetenzen gezielt unterstitzt. In jeder Aufgabe gibt es zunachst
drei Phasen: Motivieren, Erforschen und Erklaren. Diese kénnen im Rahmen einer Lerneinheit
bearbeitet werden. Darauf folgen die Erweiterungsphase und die Evaluationsphase. Das
Erweitern erfordert entsprechendes Vorwissen und sollte zu einem spateren Zeitpunkt
stattfinden. Das Evaluieren fasst die spezifischen Faéhigkeiten zusammen, die in der jeweiligen
Lerneinheit vermittelt wurden.

©2018 The LEGO Group.
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Motivieren

Die erste Phase besteht aus aktiven Spielen, Kurzgeschichten und einem Austausch in der
Gruppe, wodurch die Neugier der Kinder geweckt und ihr bereits vorhandenes Wissen aktiviert
wird. Kinder sind besonders kreativ und lernen leicht, wenn sie sich wohlfihlen, SpaB an dem
haben, was sie tun, und die Lerninhalte als bedeutsam empfinden. Dann sind sie aufmerksam
und engagiert bei der Sache und werden gleichzeitig auf eine neue Lernerfahrung vorbereitet.

Erforschen

In dieser Phase bauen die Kinder erste Modelle und dirfen frei entdecken und ausprobieren.
Kinder brauchen Gelegenheiten, sich ohne Vorgaben und Anleitung durch Erwachsene mit
ihrer Umwelt auseinanderzusetzen. Wahrend sie Modelle von Personen, Orten und
Gegensténden bauen sowie Ideen entwickeln, nimmt ihr Gehirn neue Informationen auf, fugt
sie in vorhandene Wissensnetze ein und speichert sie.

Erkléaren

Kinder konstruieren ihr Weltverstandnis in hohem MafBe durch den Austausch und die
Interaktion mit anderen Menschen. In dieser Phase erhalten die Kinder die Méglichkeit, zu
reflektieren, was sie zuvor gemacht haben und Uber ihre Erkenntnisse zu sprechen. Die
Erklarungsphase verdeutlicht die hohe Bedeutung der Ko-Konstruktion: Kinder lernen am
meisten in der Kooperation und im Dialog mit anderen.

Erweitern

Die neuen Anforderungen und Herausforderungen in dieser Phase bauen auf den Erfahrungen
auf, welche die Kinder in den vorangegangenen Phasen gemacht haben. Je ganzheitlicher
und vielfaltiger sich Kinder mit einem Thema befassen, desto besser lernen sie. Die
Erweiterungsaufgaben ermdglichen es den Kindern, ihre neu erlangten Kenntnisse
anzuwenden, das Erlernte zu festigen und ein tieferes Verstandnis flr neue Konzepte zu
entwickeln.

©2018 The LEGO Group.
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Evaluieren

AbschlieBend ermdglicht eine gemeinsame Reflexion mit der Erzieherin oder dem Erzieher,
die Erfahrungen und Erkenntnisse zu beurteilen. Die Kinder lernen dadurch, Uber ihr eigenes
Denken nachzudenken und bewusster zu lernen. Die padagogischen Fachkréafte kénnen die
Entwicklungsschritte der Kinder besser nachvollziehen und ihren aktuellen Entwicklungsstand
besser einschéatzen.

Die Lerneinheiten aus dem vorliegenden Praxisleitfaden wurden von deutschen Erzieherinnen
und Padagogen geprift und mit den Bildungszielen aus den Orientierungsplanen fur
Kindergéarten und andere Kindertageseinrichtungen verknipft. Der Fokus des Praxisleitfadens
liegt auf den Bildungsbereichen ,Mathematik® und ,Naturwissenschaften & Informatik &
Technik®. Einige Lerneinheiten sind zudem den Bildungsbereichen ,Sprache” und ,Sozial-
emotionale Entwicklung® zuzuordnen. Auf der nachsten Seite finden Sie eine Ubersicht der
Bildungsziele aus diesem Praxisleitfaden.

Die Bildungsziele finden Sie auch am Ende jeder Aufgabe wieder. Dort sind immer die
Bildungsziele aufgelistet, welche in der jeweiligen Lerneinheit angestrebt werden. Mit ihrer
Hilfe 1&sst sich Gberpriufen, ob die Kinder die gefragten Fahigkeiten und Kenntnisse bereits
einsetzen kénnen und die entsprechenden Kompetenzen entwickeln.

©2018 The LEGO Group.

EINFUHRUNG




LERNEINHEITEN

t | o o
D | G | 'Z U G % [ s
N < 2 ] § % £ % g
UBERSICHT A AR HE R
s | 8 |E,l 2l =] F |2sz| ™
o 5 | o8| E ] ! 185
o S|58| £ = = | 0Ge 2
]38 BILDUNGSZIELE | Sls2| ]3| 2|e2s]| s
L N o] > ir s |con | =
Ein :t:: ger Fir Fortgeschrittene Fiir Kdnner
Objekte zéhlen und mathematische Begriffe wie Zahlwérter verwenden
o Mengen erfassen (Mengenverstandnis)
'<E_t Jedem Element aus einer Menge ein Zahlwort zuordnen und jedes nur ein Mal zdhlen
u (Eins-zu-eins-Zuordnung)
=
g Die Abfolge von Zahlen oder Ereignissen bestimmen
StandardmaBige und nicht standardméaBige Messinstrumente kennenlernen und
verwenden
Gegenstande und Vorgange genau betrachten und beschreiben ojoj|jo|O
2 Fragen zu naturwissenschaftlichen und technischen Konzepten stellen BN BN BN |
Zx
EE Raumliches Vorstellungsvermdgen nutzen, um zu verstehen, wie sich Objekte bewegen o o|0 o o
<O
w
é; Ursache-Wirkungs-Zusammenhénge erkennen BN BN BN BN BN o o
Zx R N .
o = Problemstellungen erkennen und Lésungsvorschlage entwickeln ® o
g = (Problemlésungskompetenz)
xOo
=1 Vermutungen anstellen und Vorhersagen treffen [ ® [ ] [ ]
< -
= Ablaufe vorwegnehmen/planen (Planungsfahigkeit) o0 [
Ideen mithilfe von digitalen Werkzeugen und Technik entwickeln und ausdriicken | BN [ ] [ ]
w ¢ | Gedanken, Ideen und Meinungen mitteilen
w,z5
I
Q E 3% Gefiihle erkennen und benennen
coE=
S0 E Sich in andere hineinversetzen kénnen und verstehen, dass sich die eigenen Handlungen
= 9 g
W& | auf andere auswirken kénnen (Empathiefahigkeit)

©2018 The LEGO Group.




AUFGABEN

Q

S o £ ® o

o X [7) o =

= 4] N = . =]

] o ° 5 Les £

o f;,’ k) o o = e £

JAHRHUNDERT 3 2 £ 9 3 e |sge| &

] ® = = o = » Sz '

= o 2 £ R x 0 e

s | 8| s | ¢ | 3| % |e2s| %

i R < > i = 5o =

Q — Hauptfokus
C - Nebenfokus Einsteiger Fortgeschrittene Kénner

Kreativitat o [ ® o [ [ o ¢
Kritisches Denken und Problemlésungskompetenz L E | o o o ¢ o o
Kommunikation o [ o o o [ o o
Kollaboration (Zusammenarbeit) und Teamfahigkeit o ] o o [ [ o C
Flexibilitat und Anpassungsfahigkeit G q o o [ o o [
Selbstbestimmung und Eigeninitiative o o o o o o o o
Soziale und interkulturelle Kompetenz ¢ | o o o [ o L E
Fiihrungskompetenz und Verantwortungsbewusstsein ¢ | o o o o o o
Digitale Kompetenz und Medienkompetenz ¢ q ¢ C [ o o [

©2018 The LEGO Group.




EINSTEIGER

— AUFBAU DER LERNEINHEIT

Fir Einsteiger — Erste Reise
Fir bis zu sechs Kinder

Die Kinder:
Funktionssteine kennen.
Wortschatz: Funktionsstein, Stopp, Ziel, ein GroBteil, Bahnhof, Fahrt - verstehen, wie die unterschiedlichen

Bausteine verwendet werden.
*nutzen die Funktionssteine, um

Motivieren Aufgaben zu I6sen.
Fragen Sie die Kinder, ob sie schon einmal Zug, U-Bahn oder StraBenbahn gefahren sind. . setzen ihr raumliches
Wohin sind sie damit gefahren? Vorstellungsvermogen ein.

Erzéhlen Sie den Kindern, dass sie nun gemeinsam eine Zugfahrt unternehmen werden.

* Bitten Sie die Kinder, sich hintereinander in einer Reihe aufzustellen und die Hande auf die
Schultern des vorangehenden Kindes zu legen.

* Vereinbaren Sie mit den Kindern ein Signal zum Starten; das kann zum Beispiel ein Pfiff oder >
ein lautes ,Los geht’s!” sein. Erklaren Sie den Kindern, dass sie sich nach dem Startsignal
gemeinsam wie eine Eisenbahn durch den Gruppenraum fortbewegen. Wenn sie von lhnen Video
das Stichwort ,rot* héren, bremst der Zug und héalt dann an. anschauen

* Die Eisenbahn zieht anschlieBend noch einige Runden durch den Gruppenraum.

Erforschen
+ Ermuntern Sie die Kinder, sich in kleine Gruppen aufzuteilen. @
« Lassen Sie jede Gruppe eine Baukarte aussuchen und eines der rechts dargestellten

Modelle bauen. &_ﬂ-ﬂ% & -

+ Sobald die Kinder mit dem Bauen fertig sind, bitten Sie sie darum, gemeinsam eine il A—“g
Eisenbahnstrecke mit zwei Enden zu bauen. e —

- Stellen Sie sicher, dass die Strecke lang genug fur den Bahnhof und das Ziel ist (es sollten
mindestens acht Schienen verwendet werden).

* Beginnen Sie am Bahnhof und verwenden Sie eine LEGO® DUPLO® Figur als Fahrgast.

* Erklaren Sie den Kindern, dass der Fahrgast am Hafen angeln gehen méchte.

* Kénnt ihr dem Fahrgast dabei helfen, zum Hafen zu fahren?

Tipp: Die Kinder miissen nicht zwingend das bauen, was auf den Baukarten abgebildet ist. Sie
kénnen bei der Wahl ihrer Ziele ihrer Fantasie freien Lauf lassen.

Fortsetzung >

©2018 The LEGO Group.
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Die Kinder werden den Zug wahrscheinlich auf eine von drei Arten anhalten:
- per Hand, so wie sie es in der Erste-Schritte-Ubung gelernt haben

« mithilfe des roten Funktionssteins

* mithilfe des roten Prellbocks

Erklaren

Zeigen Sie den Kindern, wie sie den Zug jeweils auf die oben aufgeflihrten Arten anhalten
kénnen.

Sprechen Sie mit den Kindern Uber die roten Funktionssteine.

Stellen Sie zum Beispiel folgende Fragen:

* Wie viele rote Funktionssteine habt ihr benutzt?

* Wo habt ihr den/die roten Funktionsstein(e) hingelegt und warum?

* Wo hat der Zug angehalten?

Erweitern
Ermutigen Sie die Kinder, eine langere Strecke zu bauen und mehr Stopps zu integrieren. ®
Spornen Sie die Kinder an, auch die griinen Funktionssteine zu verwenden.

Stellen Sie zum Beispiel folgende Fragen: ‘Qﬁﬁi; I :
* Was ist passiert, als der Zug Uber die grinen Steine gefahren ist? —

* Wie kdnnen wir dem Zug dabei helfen, wieder zum Bahnhof zurlickzufahren?

Evaluieren

Evaluieren Sie die Entwicklung der kindlichen Kompetenzen, indem Sie beobachten, ob die
Kinder:

+ Gegenstande und Vorgange genau betrachten und beschreiben.

* Fragen zu naturwissenschaftlichen und technischen Konzepten stellen.

* ihr rdumliches Vorstellungsvermdgen nutzen, um zu verstehen, wie sich Objekte bewegen.
* Ursache-Wirkungs-Zusammenhé&nge erkennen.

OO
OO

©2018 The LEGO Group. 11
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Fir Einsteiger — Zuggerausch
Fir bis zu sechs Kinder

Die Kinder:
Bendtigte Materialien: Digi-Zug-Set (45025) -lernen die Eigenschaften der
Funktionssteine kennen.
Wortschatz: einfahren, tanken, Tankstelle, reagieren, beschreiben - nutzen die Funktionssteine, um

Aufgaben zu I6sen.
*legen fest, welche Strecke der Zug

Programmierkonzept: Abfolge von Ereignissen (Sequenz) — die Abfolge von Befehlen, die zuriicklegt.

ein Computer ausfihrt - bestimmen die Abfolge der Ereignisse
wahrend der Fahrt (Sequenz).

Motivieren

Fragen Sie die Kinder, ob sie schon einmal an einem Bahnhof waren.

Sprechen Sie mit den Kindern dariber, was sie dort gesehen haben. >

Stellen Sie zum Beispiel folgende Fragen:
* Woran habt ihr erkannt, dass gleich ein Zug in den Bahnhof einfahren wird? (Alte Dampfloks Video
erkennt man an einem pfeifenden Warnton, moderne Ziige haben diesen nicht mehr, man anschauen
hort nur das Quietschen des bremsenden Zuges.)
* Wodurch bewegen sich die Ziige? (Zur Fortbewegung nutzen Zuge verschiedene
Energiequellen, zum Beispiel Diesel, Strom, Gas oder Holz.)
Erzahlen Sie den Kindern, dass sie nun noch einmal gemeinsam eine Zugfahrt unternehmen
werden.
Bitten Sie die Kinder, sich hintereinander in einer Reihe aufzustellen und die Hande auf die
Schultern des vorangehenden Kindes zu legen.
Erklaren Sie den Kindern, dass Lokflhrer wahrend der Fahrt auf verschiedene Lichter achten
mussen. Diese nennt man ,Signale”.
Nennen Sie Beispiele: Auf das Stichwort ,gelbes Signal” rufen alle ,Tut-tut“ und laufen durch
den Gruppenraum.
Wenn Sie ,blaues Signal“ sagen, ist der Tank des Zuges fast leer — die Kinder missen anhalten
und den Zug betanken. Sie durfen dabei laut ,Gluck, gluck, gluck!“ rufen. ®

Y —

Tipp: Sollten die Kinder schon so weit sein, kdnnen Sie das Spiel etwas schwieriger gestalten.
Bauen Sie hierfur das rote (Stopp) und das griine Signal (anhalten und die Richtung &ndern)
aus dem Rollenspiel der vorherigen Lerneinheit ein.

Fortsetzung >

©2018 The LEGO Group. 12
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Erforschen

Lassen Sie jede Gruppe eine Baukarte aussuchen und eines der rechts dargestellten Modelle
bauen (zum Beispiel einen Picknickplatz, eine Tankstelle und einen Zug).

Sobald die Kinder mit dem Bauen fertig sind, bitten Sie sie darum, gemeinsam eine
Eisenbahnstrecke mit zwei Enden zu bauen (es sollten acht Schienen verwendet werden).

Auf die Schienen, fertig, los!

Benutzen Sie einige LEGO® DUPLO® Figuren als Fahrgéaste.

Erkléren Sie den Kindern, dass die Fahrgéste vom Picknickplatz zur Tankstelle fahren méchten.
+ Kénntihr den Fahrgasten dabei helfen, die Tankstelle zu erreichen?

Erklaren

Sprechen Sie mit den Kindern Uber die Funktionssteine.

Stellen Sie zum Beispiel folgende Fragen:

* Wo habt ihr den/die blauen Funktionsstein(e) hingelegt und warum?

* Wo habt ihr den/die gelben Funktionsstein(e) hingelegt und warum? (Versuchen Sie, das
Gesprach mit der Motivierungsphase zu verknlpfen — ein lautes Pfeifen stellt eine Warnung
dar.)

+ Kénnt ihr beschreiben, wie der Zug gefahren ist? (Zum Beispiel: Der Zug ist an ... losgefahren,
ist an ... vorbeigefahren und hat an ... angehalten.)

Erweitern

Regen Sie die Kinder dazu an, eine langere Strecke zu bauen und mehr Stopps zu integrieren.

Ermuntern Sie die Kinder, alle Funktionssteine an geeigneten Stellen zu platzieren.

Stellen Sie zum Beispiel folgende Fragen:

+ Was ist passiert, als der Zug Uber den weiBen Stein gefahren ist?

- Uberlegt noch einmal: Wohin habt ihr die Funktionssteine gelegt? Wo stehen die Modelle
entlang der Strecke? Kénnt ihr beschreiben, wie der Zug gefahren ist?

Der weiBe Funktionsstein schaltet das Licht des Zuges an und aus. Drucken Sie das Tunnelbild
aus und formen Sie daraus Uber den Schienen einen Tunnel (siehe Beispiel auf der rechten
Seite). Platzieren Sie die weien Funktionssteine auf beiden Seiten des Tunnels und bitten Sie
die Kinder, zu beobachten, was passiert, wenn der Zug durch den Tunnel fahrt.

ONONONG,
O O O O Fortsetzung >
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Evaluieren

Evaluieren Sie die Entwicklung der kindlichen Kompetenzen, indem Sie beobachten, ob die
Kinder:

- die Abfolge von Zahlen oder Ereignissen bestimmen.

* Gegenstande und Vorgénge genau betrachten und beschreiben.

* Fragen zu naturwissenschaftlichen und technischen Konzepten stellen.

* Ursache-Wirkungs-Zusammenhénge erkennen.

©2018 The LEGO Group. 14
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Fir Fortgeschrittene — Kreisférmige Strecke

Fir bis zu sechs Kinder
Bendtigte Materialien: Digi-Zug-Set (45025)
Wortschatz: wahrend, taglich, wochentlich, oft, normalerweise

Programmierkonzept: Schleife (Wiederholung) — eine Abfolge von Ereignissen so oft
wiederholen, bis ein Prozess abgeschlossen ist

Motivieren

Fragen Sie die Kinder, ob es etwas gibt, das sie viele Male am Tag oder in der Woche tun (zum
Beispiel Z&hne putzen, duschen, Zimmer aufraumen).

Erzahlen Sie den Kindern, dass sie nun ein anderes Spiel spielen werden.

Bilden Sie mit den Kindern einen Kreis und legen Sie eine Abfolge von Ereignissen fest, die aus
hupfen, springen, rennen, rickwartsgehen, tanzen, drehen oder anderen Aktionen besteht.
Bitten Sie die Kinder, die vorgeflhrte Abfolge von Ereignissen nachzumachen und sie
mindestens zweimal zu wiederholen (hierbei handelt es sich um eine Schleife).

Tipp: Wahlen Sie bei jingeren Kindern und Einsteigern eine Schleife (Wiederholung) mit
lediglich ein oder zwei Aktionen.

Erforschen
Bitten Sie die Kinder, mit gebogenen und geraden Schienen eine geschlossene
Eisenbahnstrecke (O-Form) zu bauen (es sollten zwéIf gebogene und vier gerade Schienen
verwendet werden).
Lassen Sie die Kinder mithilfe der Baukarten zwei oder drei Orte bauen, die sie mit dem Zug
besuchen méchten (auf der rechten Seite sehen Sie ein Beispiel).
Lasst uns einen Ausflug machen!
Benutzen Sie einige LEGO® DUPLO® Figuren als Fahrgaste.
Erkléren Sie den Kindern, dass die Fahrgéste im Wald picknicken und anschlieBend das
schéne Schloss besichtigen méchten.
Kénnt ihr den Fahrgésten dabei helfen, mit dem Zug erst zum Wald und dann zum Schloss zu
fahren?

Fortsetzung >

©2018 The LEGO Group.
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LERNFOKUS

Die Kinder:

- verstehen, wie mit der
geschlossenen Strecke Sequenzen
wiederholt werden kénnen.

+sind dazu in der Lage, unterschied-
liche Streckenformen und deren
Zweck miteinander zu vergleichen.

>

Y —

Video
anschauen
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Tipp: Erinnern Sie die Kinder daran, Funktionssteine zu benutzen, damit der Zug an den
einzelnen Orten anhalten kann. Regen Sie an, die blauen Funktionssteine fiir Stopps mit
Getranken, Wasser oder Benzin zu benutzen.

Erkléaren

Berichten Sie den Kindern, dass die Fahrgéste viel Spaf3 an ihrem Ausflug hatten und ihn gerne

wiederholen méchten.

Sprechen Sie mit den Kindern darlber, wie sie dabei helfen kénnen, den Ausflug noch einmal

zu machen.

Stellen Sie zum Beispiel folgende Fragen:

+ Kénnt ihr den Fahrgésten dabei helfen, den gleichen Ausflug noch einmal zu machen? Wie
konnte das gehen? (Mit der geschlossenen Strecke lassen sich Schleifen erzeugen.)

* Welche Funktionssteine nehmt ihr dafiir und warum habt ihr diese Steine ausgesucht?

Erweitern

Ermutigen Sie die Kinder dazu, neben der geschlossenen Strecke eine Strecke mit zwei Enden

zu bauen.

Sprechen Sie mit den Kindern darlber, wie sich die zwei Strecken voneinander unterscheiden.

Stellen Sie zum Beispiel folgende Fragen:

* Wie unterscheiden sich diese zwei Streckenformen voneinander?

* Kénnt ihr die gleiche Fahrt auf der Strecke mit den zwei Enden wiederholen? Warum oder
warum nicht?

Evaluieren

Evaluieren Sie die Entwicklung der kindlichen Kompetenzen, indem Sie beobachten, ob die
Kinder:

+ Gegenstande und Vorgénge genau betrachten und beschreiben.

* Fragen zu naturwissenschaftlichen und technischen Konzepten stellen.

« ihr rdumliches Vorstellungsvermdgen nutzen, um zu verstehen, wie sich Objekte bewegen.
* Ursache-Wirkungs-Zusammenhénge erkennen.

* Problemstellungen erkennen und Lésungsvorschlage entwickeln.

+ Abldufe vorwegnehmen/planen.

©2018 The LEGO Group.
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Fir Fortgeschrittene - Y-férmige Strecke

Fir bis zu sechs Kinder
Bendtigte Materialien: Digi-Zug-Set (45025)
Wortschatz: ,Wenn.., dann..“-Anweisung, Lokfuhrer, Signal, markieren, Weiche

Programmierkonzept: Bedingung (Verzweigung) — ,Wenn..., dann...“-~Anweisungen, die
beeinflussen, wie Code ausgeflhrt wird

Motivieren

Erzahlen Sie den Kindern, dass sie das Spiel ,Bunte Fahrkarten® spielen werden: Jedes Kind
bekommt einen farbigen Funktionsstein als Fahrkarte ausgehandigt und darf damit Zug
fahren.

Legen Sie anschlieBend mindestens drei Stellen im Gruppenraum als ,Zughaltestellen” fest.
Lassen Sie die Kinder die Haltestellen nach ihren Lieblingsorten benennen (zum Beispiel:
Spielplatz, Freizeitpark etc.).

Platzieren Sie an jeder Haltestelle einen Funktionsstein in einer bestimmten Farbe und
verwenden Sie die Funktionssteine mit den gleichen Farben als Fahrscheine.

Sie kénnen den Schaffner spielen und den Kindern Fahrscheine geben, die sie zur
gewlnschten Haltestelle bringen.

Benutzen Sie beim Verteilen der Fahrscheine ,Wenn .., dann ..“-Anweisungen (zum Beispiel:
.\Wenn du eine rote Fahrkarte hast, dann fahrst du zu...).

Bitten Sie die Kinder, zu ihrer Haltestelle zu gehen und nachzusehen, ob die Farbe des
Funktionssteins an der Haltestelle mit der Farbe ihrer Fahrkarte Ubereinstimmt.

Erforschen

Jetzt kreieren die Kinder ihr eigenes ,Fahrscheine“-Spiel!

Zeigen Sie den Kindern die Strecke mit der Gabelung und die Schiene mit der Weiche.
Bitten Sie die Kinder, eine dhnliche Strecke und mindestens zwei Haltestellen entlang der
Strecke zu bauen (auf der rechten Seite sehen Sie ein Beispiel).

Fortsetzung >

©2018 The LEGO Group.
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LERNFOKUS

Die Kinder:

- verstehen, dass die Weiche bzw. die
Gabelung Optionen bieten.

* entwickeln Lésungsvorschlage und
optimieren Vorgehensweisen.

+sind dazu in der Lage,
unterschiedliche Streckenformen
und deren Zweck miteinander zu
vergleichen (zum Beispiel
Sequenzen, Wiederholungen und
Verzweigungen).

>

Y —

Video
anschauen
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Erklaren Sie den Kindern, dass sie Bausteine in verschiedenen Farben benutzen missen, um
die gebauten Haltestellen zu markieren — genauso wie im vorherigen Spiel.

Lassen Sie ein Kind den Schaffner spielen und Funktionssteine verteilen, die als Fahrscheine
verwendet werden.

Lassen Sie jedes Kind eine LEGO® DUPLO® Figur auf den Zug setzen und den Zug an die
Haltestelle fahren, fur die seine Fahrkarte gilt.

Denken Sie daran, jedes Kind zu fragen, wo seine Figur hinfahrt.

Tipp: Erinnern Sie die Kinder daran, dass sie die rote Weiche auf der Strecke betatigen
mussen, um den Zug zu lenken. Machen Sie die Kinder auBerdem darauf aufmerksam, den
Zug mithilfe von Funktionssteinen anzuhalten. Benutzen Sie den Ausdruck ,Wenn .., dann ..%,
sobald ein Kind seine Fahrkarte erhalten hat.

Erklaren

Erklaren Sie den Kindern, dass Zlige Signale geben, um zu zeigen, wohin sie fahren méchten.

Das funktioniert wie mit den Fahrkarten: Die Farbe der Fahrscheine zeigt, wohin die Kinder

fahren kénnen.

Sprechen Sie mit den Kindern darlber, wie Zige Signale geben.

Stellen Sie zum Beispiel folgende Fragen:

* Welche Signale kénnen Zige geben? (Sagen Sie ,Tut-tut®)

+ Kénnen Zuge auch ohne Gerausche Signale geben? (Zum Beispiel durch Aufleuchten, ein
Farbsignal oder durch ihr Aussehen?)

+ Welches Signal eignet sich am besten? Warum?

Erweitern

Ermutigen Sie die Kinder, mithilfe von beiden Weichen eine Strecke mit drei Enden oder eine

geschlossene Strecke mit einer Abzweigung (Q-Form) zu bauen.

Sprechen Sie mit den Kindern Uber die Planung, die erforderlich ist, damit ein Zug auf dieser

Art von Strecke fahren kann.

Stellen Sie zum Beispiel folgende Fragen:

* Welche Signale kénnt ihr geben, damit der Zug alle Haltestellen anfahrt?

*+ Wie kénnt ihr dem Zug dabei helfen, zuriickzufahren und weitere Haltestellen anzufahren?
(mithilfe des griinen Funktionssteins)

Fortsetzung >
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Evaluieren

Evaluieren Sie die Entwicklung der kindlichen Kompetenzen, indem Sie beobachten, ob die
Kinder:

* Gegenstéande und Vorgénge genau betrachten und beschreiben.

+ Fragen zu naturwissenschaftlichen und technischen Konzepten stellen.

« ihr rAumliches Vorstellungsvermdgen nutzen, um herauszufinden, wie sich Objekte bewegen.
+ Ursache-Wirkungs-Zusammenhénge erkennen.

* Vermutungen anstellen und Vorhersagen treffen.

+ Abldufe vorwegnehmen/planen.
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Fir Fortgeschrittene — Figur — Raupe

Fiir bis zu vier Kinder
Bendétigte Materialien: Digi-Zug-Set (45025), Digi-Zug-App
Wortschatz: traurig, wiitend, niesen, anziehen, gesund, Guck-guck-Spiel

Motivieren
Lesen Sie den Kindern diese Geschichte Uber eine kleine Raupe vor:

Es gab einmal eine Raupe, die Farben liebte und sich immer kunterbunt anzog. Die
kleine Raupe ging wie ihr jeden Tag in den Kindergarten. |hr Lieblingsspiel im
Kindergarten war Verstecken und sie verbrachte gerne Zeit damit, gemeinsam mit
ihren Freunden zu essen.

Oft war sie nach langem Spielen mit ihren Freunden mude, worliber sie sehr traurig
war. Doch es gab einen Trick, der sie ganz schnell wieder glicklich machte: Sie
musste einfach nur ein kleines Nickerchen einlegen! Im Winter wurde die Raupe
manchmal krank. lhre Erzieherin kimmerte sich aber stets gut um sie, indem sie der

Raupe die Nase putzte und ihr Wasser zum Trinken gab.

Tipp: Sie kdnnen diese Geschichte so veréandern, dass sie gut zu lhrer Kindergruppe passt.

Fortsetzung >
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LERNFOKUS

Die Kinder:

*verstehen, dass die Eigenschaften
der Funktionssteine mithilfe der App
verandert werden kénnen.

«erkennen und verstehen
verschiedene Gefihle.

*sind dazu in der Lage, mithilfe der
App Geschichten zu entwickeln.

>

Y —

Video
anschauen
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Erforschen

Ich wirde gerne mehr Uber diese kleine Raupe erfahren — und ihr?

Lasst uns die Raupe bauen!

Bauen Sie gemeinsam mit den Kindern eine Raupe und eine Eisenbahnstrecke.
Experimentieren Sie nun mit der App.

Setzen Sie die Raupe auf die Strecke und lassen Sie die Kinder die verschiedenen Funktionen
der einzelnen Schaltflachen erforschen.

Platzieren Sie von jeder Farbe einen Funktionsstein auf der Strecke.

Lassen Sie die Kinder nacheinander mithilfe der App die Raupe steuern.

Was passiert an den einzelnen Funktionssteinen, wenn die Raupe dartbergefahren ist?

Erkléaren

Sprechen Sie mit den Kindern tber die Geflihle, denen sie in der App begegnet sind.

Stellen Sie zum Beispiel folgende Fragen:

* Wie sah der Gesichtsausdruck der Raupe aus? Was denkt ihr, wie hat sie sich gefihlt?

* War sie traurig, witend, gliicklich oder zu Scherzen aufgelegt?

* Kénnt ihr mit den LEGO®-Bausteinen oder anderen Elementen etwas bauen, um die Raupe
glacklich oder fréhlich zu machen?

Erweitern

Bitten Sie die Kinder, fir jede Emotion der kleinen Raupe ein passendes Modell zu bauen.
Denken Sie sich gemeinsam mit den Kindern eine Geschichte rund um die gebauten Modelle
aus.

Sprechen Sie mit den Kindern darlber, wie man ein guter Freund oder eine gute Freundin sein
kann.

Stellen Sie zum Beispiel folgende Fragen:

+ Wie kdnnen wir unsere Freunde wieder glicklich machen, wenn sie mal traurig sind?

*+ Wie kénnen wir uns um unsere Freunde kimmern, wenn sie krank sind?

* Wie kann man ein guter Freund oder eine gute Freundin sein?

©2018 The LEGO Group.
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Evaluieren

Evaluieren Sie die Entwicklung der kindlichen Kompetenzen, indem Sie beobachten, ob die

Kinder:

* Ursache-Wirkungs-Zusammenhénge erkennen.

+ Ideen mithilfe von digitalen Werkzeugen und Technik entwickeln und ausdricken.

+ ihre Gedanken, Ideen und Meinungen mitteilen.

* Geflhle erkennen und benennen.

+ sich in andere hineinversetzen kénnen, verstehen und wie sich ihre Handlungen auf andere
auswirken.

Weitere Ideen

Uberlegen Sie sich Aufgaben fur den Troll und den Roboter, die den gleichen Aufbau haben, ®

und erstellen Sie diese in der App. Erfinden Sie lhre eigenen Geschichten fir die Figuren und »

erforschen Sie gemeinsam mit den Kindern weitere interessante Geflhle. 5
-
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Fir Fortgeschrittene — Musik — Tierkonzert
Fiir bis zu vier Kinder

Die Kinder:
Bendétigte Materialien: Digi-Zug (45025), Digi-Zug-App -verstehen, dass die Eigenschaften

der Funktionssteine mithilfe der App
verandert werden kénnen.

«erkennen unterschiedliche Tierlaute.

Motivi +sind dazu in der Lage, mithilfe von
otivieren digitalen Instrumenten eine einfache
Fragen Sie die Kinder, ob sie wissen, welche Laute verschiedene Tiere machen. Melodie zu komponieren.

Lassen Sie die Kinder einige dieser Laute nachahmen.
Wahlen Sie ein Lied Uber Tiere aus, das den Kindern bekannt ist, und singen und/oder tanzen

Wortschatz: Tierlaute, komponieren, Konzert, Melodie, Safari

sie dazu. ’
Erklaren Sie den Kindern, dass es einen besonderen Zug gibt: den Safaribus. Er ist heute voller

Kinder!
Video
Die Kinder fahren zu einem Konzert, das von Waldtieren aufgefthrt wird. anschauen
Wollt ihr mitfahren und alle Tiersédnger kennenlernen?
Erforschen
Bauen Sie den Safaribus und eine Eisenbahnstrecke (es sollte eine geschlossene Strecke ®

[ ] o)
verwendet werden). '
Experimentieren Sie nun gemeinsam mit den Kindern mit der App.

Setzen Sie den Safaribus auf die Strecke und lassen Sie die Kinder die verschiedenen
Funktionen der einzelnen Schaltflachen erforschen.

e 1
Platzieren Sie von jeder Farbe einen Funktionsstein auf der Strecke. D | _

-
Lassen Sie die Kinder nacheinander mithilfe der App den Zug ,fahren®. i‘]

Was passiert an den einzelnen Funktionssteinen, wenn der Safaribus dartibergefahren ist?

Erkléaren
Sprechen Sie mit den Kindern Uber die Gerdusche, die sie dabei héren.
Stellen Sie zum Beispiel folgende Fragen:
* Was habt ihr gehért, als der Zug Uber die Funktionssteine gefahren ist?
* Kennt ihr diese Tierlaute?
* Welche Tiere habt ihr gehort? (Bestarken Sie die Kinder, die von ihnen genannten Tiere zu
bauen.)
Fortsetzung >
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Bitten Sie die Kinder, die Tiere jeweils neben ihren Funktionsstein zu stellen.
Priifen Sie mit der App, ob die zu hérenden Laute zu den Tiermodellen passen.

Erweitern

Jetzt seid ihr an der Reihe, euer eigenes Tierkonzert auf die Beine zu stellen!

Lassen Sie die Kinder die Funktionssteine in einer beliebigen Reihenfolge auf der Strecke
platzieren und so ihre eigene Musik komponieren.

Sprechen Sie mit den Kindern Uber die komponierte Musik.

Fragen Sie die Kinder, was sie mit ihrer Musik ausdriicken méchten (zum Beispiel: gute
Stimmung, Aufregung, schéner Tag).

Ermutigen Sie die Kinder, zu ihrer Musik zu singen und zu tanzen.

Kuscheltiere oder anderes Spielzeug kénnen dabei als Requisiten eingesetzt werden.

Evaluieren

Evaluieren Sie die Entwicklung der kindlichen Kompetenzen, indem Sie beobachten, ob die
Kinder:

- die Abfolge von Zahlen oder Ereignissen bestimmen.

* Ursache-Wirkungs-Zusammenhange erkennen.

* Vermutungen anstellen und Vorhersagen treffen.

* [deen mithilfe von digitalen Werkzeugen und Technik entwickeln und ausdricken.

* ihre Gedanken, [deen und Meinungen mitteilen.

Weitere Ideen -
Uberlegen Sie sich auch fir die Band Aufgaben, die den gleichen Aufbau haben, und erstellen

Sie sie in der App. Erwéhnen Sie in der Motivierungsphase verschiedene Musikinstrumente &
und erkunden Sie gemeinsam mit den Kindern weitere interessante Klénge.

Wenn Sie die Aufgabe etwas schwieriger machen wollen, kdnnen Sie mit dem Lied Bruder
Jakob arbeiten.

1. H6rt euch die Melodie der einzelnen Funktionssteine genau an.

2. Ordnet die Funktionssteine in der richtigen Reihenfolge von ,Bruder Jakob® an.

3. Komponiert ein neues Lied, indem ihr die Funktionssteine neu anordnet.

©2018 The LEGO Group. 24
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Fur Konner — Reise
— Schwierige Situationen im StraBenverkehr

Fir bis zu vier Kinder
Bendtigte Materialien: Digi-Zug-Set (45025), Digi-Zug-App
Wortschatz: erinnern, Polizist, Verkehrszeichen, vielleicht, vermeiden

Motivieren

Sprechen Sie mit den Kindern Uber Verkehrsregeln.

Stellen Sie zum Beispiel folgende Fragen:

* Kennt ihr Verkehrsregeln? Welche?

« Warum missen wir Verkehrsregeln befolgen?

Erkléren Sie den Kindern, dass alle Menschen die Verkehrsregeln befolgen muissen.

Erldutern Sie, dass Verkehrszeichener dazu genutzt werden, die Menschen an diese Regeln zu
erinnern.

Zeigen Sie den Kindern die vier Verkehrszeichen aus dem Set und fragen Sie die Kinder nach
deren Bedeutungen.

Lasst uns ein Spiel spielen!

Verteilen Sie die Verkehrszeichen im Gruppenraum und bitten Sie die Kinder, so zu tun, als ob
sie ihren eigenen Schnellzug fahren wirden.

Erkléren Sie den Kindern, dass sie abbremsen oder anhalten missen, sobald sie sich
gekennzeichneten Bereichen néhern.

Spielen Sie den Polizisten, der den Verkehrsfluss regelt. Alternativ kann auch ein Kind in diese
Rolle schlipfen.

Fortsetzung >
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LERNFOKUS

Die Kinder:

- verstehen, dass das Verhalten der
Funktionssteine mithilfe der App
verandert werden kann.

«lernen verschiedene
Verkehrszeichen kennen.

+sind dazu in der Lage, alltagliche
Herausforderungen im
StraBenverkehr zu meistern.

>
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Video
anschauen
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Erforschen

Lassen Sie jede Gruppe eine Baukarte auswahlen und das darauf abgebildete Modell bauen.
Bitten Sie die Kinder, in der Kleingruppe eine Strecke mit Gabelung (Y-Form) zu bauen und ihre
Modelle daran entlang zu platzieren.

Verteilen Sie die Funktionssteine auf der Strecke.

Experimentieren Sie nun gemeinsam mit den Kindern mit der App.

Setzen Sie den Zug auf die Strecke und lassen Sie die Kinder die verschiedenen Funktionen
der einzelnen Schaltflachen erforschen.

Jetzt geht’s los!

Lassen Sie die Kinder nacheinander mithilfe der App den Zug ,fahren*.

Was passiert an den einzelnen Funktionssteinen, wenn der Zug dartibergefahren ist?

Erklaren

Sprechen Sie mit den Kindern Uber die Probleme, denen sie in der App begegnet sind.
Stellen Sie zum Beispiel folgende Fragen:

* Was ist an den einzelnen Haltestellen passiert, als der Zug dartibergefahren ist?

* Wie kénnt ihr das Problem 16sen?

* Welches Verkehrszeichen benétigt ihr, um das jeweilige Problem zu 16sen?

Erweitern

Ermutigen Sie die Kinder zum Spielen und achten Sie darauf, dass dabei alle Verkehrszeichen
verwendet werden.

Fragen Sie die Kinder, was man sonst noch beachten muss, damit einem im StraBenverkehr
nichts passiert.

Ermuntern Sie die Kinder dazu, ihre eigenen Verkehrszeichen oder Modelle zu entwickeln, mit
denen sie sicher am StraBenverkehr teilnehmen kénnen.

Lassen Sie die Kinder ihre Modelle entlang der Strecke platzieren und erkléaren, warum sie eine
bestimmte Stelle dafir ausgewahlt haben.

Fortsetzung >

©2018 The LEGO Group.

KONNER

— AUFBAU DER LERNEINHEIT

26



KONNER

— AUFBAU DER LERNEINHEIT

Evaluieren

Evaluieren Sie die Entwicklung der kindlichen Kompetenzen, indem Sie beobachten, ob die
Kinder:

« ihr rAumliches Vorstellungsvermdgen nutzen, um zu verstehen, wie sich Objekte bewegen.
* Ursache-Wirkungs-Zusammenhé&nge erkennen.

* Problemstellungen erkennen und Lésungsvorschlage entwickeln.

* Vermutungen anstellen und Vorhersagen treffen.

* Ablaufe vorwegnehmen/planen.

* [deen mithilfe von digitalen Werkzeugen und Technik entwickeln und ausdricken

Weitere Ideen

Uberlegen Sie sich Aufgaben fir die Fahrgéste und die Vier Jahreszeiten, die den gleichen
Aufbau wie diese Aufgabe haben, und erstellen Sie sie in der App.

Sprechen Sie in der Motivierungsphase darlber, welche Dinge die Fahrgéste mit sich tragen : @
und wie die Jahreszeiten aussehen sollten. Erforschen Sie anschlieBend gemeinsam mit den

S -
Kindern weitere interessante Ziele. %‘ *ﬂ

©2018 The LEGO Group. 27



/\ KONNER

— AUFBAU DER LERNEINHEIT

Fiir Kobnner — Mathe — Entfernung
Fiir bis zu vier Kinder

Die Kinder:
Bendétigte Materialien: Digi-Zug-Set (45025), Digi-Zug-App -kénnen Entfernungen messen.

+sind dazu in der Lage, Entfernungen
zu vergleichen.

*kdnnen einfache Rechenaufgaben

Wortschatz: messen, Entfernung, Schritt, vergleichen, Fahrzeuge, rickwartsfahren

|6sen.
Motivieren
Sprechen Sie mit den Kindern Gber Entfernungen.
Stellen Sie zum Beispiel folgende Fragen: >
* Wie seid ihr heute in den Kindergarten gekommen?
* Warum ist es so, dass manche Menschen laufen oder mit dem Fahrrad fahren und andere Video

den Bus nehmen? anschauen
Méchtet ihr ein Spiel spielen?
Wahlen Sie zwei oder drei Orte im Gruppenraum aus, die als ,Haltestellen” dienen.
Geben Sie den Haltestellen einen Namen.
Bitten Sie die Kinder, von einer Haltestelle zur ndchsten zu gehen und zu z&hlen, wie viele
Schritte sie daflur bendtigt haben.
Vergleichen Sie die Anzahl der Schritte zwischen den einzelnen Haltestellen.
Sprechen Sie darlber, welche Entfernung gréBer ist und warum.

Erforschen

Lassen Sie die Kinder Baukarten aussuchen und gemeinsam die darauf abgebildeten Modelle
bauen (es stehen drei Modelle zur Auswahl).

Bitten Sie die Kinder, eine Strecke mit zwei Enden zu bauen und ihre Modelle daran entlang zu
platzieren.

Experimentieren Sie nun gemeinsam mit den Kindern mit der App.

Jetzt kann es losgehen!

Fragen Sie die Kinder, welche Zahlen sie in der App gesehen haben. Kénnt ihr von der
kleinsten Zahl zur gréBten zéhlen?

Drucken Sie die einzelnen Zahlen und beobachten Sie gemeinsam mit den Kindern, wie weit
der Zug fahrt.

Lassen Sie die Kinder die Zahl(en) auswéhlen, mit deren Hilfe der Zug die einzelnen
Haltestellen erreicht.

Fortsetzung >
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/\ KONNER

— AUFBAU DER LERNEINHEIT

Tipp: Vergewissern Sie sich, dass die Lok mit der App verbunden ist, bevor Sie mit den Zahlen
arbeiten.

Erklaren

Sprechen Sie mit den Kindern Uber Entfernungen.

Stellen Sie zum Beispiel folgende Fragen:

+ Warum benutzen Menschen unterschiedliche Fahrzeuge, zum Beispiel Fahrrader, Autos und
Flugzeuge?

+ Wann reisen Menschen mit dem Flugzeug oder fahren mit dem Bus?

* Wann gehen sie zu FuB oder fahren mit dem Fahrrad?

Erweitern

Bitten Sie die Kinder, weitere Haltestellen zu bauen und den Abstand zwischen den

Haltestellen festzulegen.

Stellen Sie zum Beispiel folgende Fragen:

* Zwischen welchen Haltestellen ist der Abstand am kiirzesten/langsten und wie lang ist er?

* Kénnt ihr beschreiben, wie der Zug gefahren ist? (Zum Beispiel: Er ist an ... losgefahren, hat an
.. gehalten oder ist an ... vorbeigefahren und hat an ... angehalten.)

Evaluieren

Evaluieren Sie die kindlichen Kompetenzen, indem Sie beobachten, ob die Kinder:

* Objekte zahlen und mathematische Begriffe wie Zahlwérter verwenden.

* Mengen erfassen (Mengenverstandnis).

+ jedem Element aus einer Menge ein Zahlwort zuordnen und jedes nur ein Mal z&hlen (Eins-
zu-eins-Zuordnung).

- die Abfolge von Zahlen und Ereignissen bestimmen.

- standardméaBige und nicht standardméaBige Messinstrumente kennenlernen und verwenden.

+ Ideen mithilfe von digitalen Werkzeugen und Technik entwickeln und ausdricken.

« ihr rdumliches Vorstellungsvermdgen nutzen, um zu verstehen, wie sich Objekte bewegen.

* Ursache-Wirkungs-Zusammenhénge erkennen.

* Vermutungen anstellen und Vorhersagen treffen.

Weitere Ideen
Uberlegen Sie sich Aufgaben, die den gleichen Aufbau haben, um mit gréBeren Entfernungen
zu arbeiten und gemeinsam mit den Kindern weitere Zahlen zu erforschen.
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ERSTE-SCHRITTE-KARTE

ZUM AUSDRUCKEN

+Die Baukarten dienen als Inspiration, um den
Kindern beim Bauen ihrer Modelle zu helfen.
Grune Karten — einfachere Modelle.
Blaue Karten — anspruchsvollere Modelle.

+Die Kinder kénnen auch Modelle ganz nach
ihren eigenen Vorstellungen entwickeln und
bauen.

45025 | ALTER2-5 | FUR 3-6 KINDER

Mit dieser Erste-Schritte-Karte kénnen Sie Ihren Kindern das
,Digi-Zug“-Set vorstellen. Die Aufgaben dienen dazu, die Kinder
mit den einzigartigen Elementen des Sets (Lok und
Funktionssteinen) vertraut zu machen. Nachdem Sie sich mit
einigen oder allen Aufgaben beschaftigt haben, kénnen Sie fir
weiterfiihrende Aufgaben zum Einstieg ins Programmieren das

Finf Schritte flr einen gelungenen Einstieg:

1 Fuhren Sie vor, wie die Schienen verbunden anschlieBend beschreiben, was sie beobachten,

Praxisleitfaden herunterladen.

BILDUNGSZIELE

Grundlegende technische und
naturwissenschaftliche Kompetenzen

- einfache Technik entdecken und verwenden
+ Ursache-Wirkungs-Zusammenhénge verstehen

+Informatik-Wissen aneignen
+rdumliches Vorstellungsvermégen entwickeln

+Vorhersagen treffen und Beobachtungen machen

Laden Sie das PraxisleicFaden herunter:
LEGOeducation.de/preschoolsupport

werden kénnen. Lassen Sie die Kinder
ausprobieren, welche Formen sie mit den
Schienen legen kénnen. Regen Sie sie dazu an,
die Weichen und die roten Prellbécke zu testen.
Lassen Sie die Kinder eine Strecke mit drei oder
vier verschiedenen Gleisenden bauen.

Tuut, tuut! Stellen Sie die Lok vor. Fihren Sie vor,
wie sich die Lok starten und anhalten l&sst. Lassen
Sie anschlieBend alle Kinder nacheinander die Lok
starten und anhalten. Zeigen Sie ihnen dann, wie
die Lok von einem Ende der Strecke zum anderen
Ende fahren kann. Erméglichen Sie den Kindern,
es reihum auszuprobieren.

Zeigen Sie den Kindern, wie die Funktionssteine
auf den Schienen angebracht werden. Bitten Sie
sie, einen Funktionsstein auf eine der Schienen zu
legen und dann die Lok zu starten. Lassen Sie sie

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2018 The LEGO Group. 20180221V2
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wenn die Lok Uber die Funktionssteine fahrt.
Wiederholen Sie dies mit allen Funktionssteinen
und lassen Sie die Kinder beliebig mit den
Bausteinen experimentieren.

Zeigen Sie den Kindern eine Baukarte nach der
anderen und bitten Sie die Jungen und Madchen
zu beschreiben, was sie darauf sehen. Fragen Sie
sie, ob sie bereits an einem der Orte waren, die
auf den Karten zu sehen sind, und ermuntern Sie
sie, von ihren Erlebnissen zu erzéhlen. Lassen Sie
die Kinder gemeinsam mindestens drei der Orte
bauen, die auf den Baukarten abgebildet sind.

Jetzt wird es Zeit, alle Teile zusammenzubauen!
Bitten Sie die Kinder, ihre Modelle neben die
Schienen zu stellen. Regen Sie sie dazu an,
mithilfe der Lok und den Funktionssteinen
Fahrgéste zu transportieren. Diese sollen zu
verschiedenen Haltestellen an der Strecke und
wieder zurlick gebracht werden.

education
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Folgen Sie uns auf ...
Suivez-nous sur...
Seguici su...
Siguenos en...
Siga-nos em...
Kévessen benniinket...
Sekojiet mums...
ERERAN. ...

V=X NATAT:
Chenwre 3a HoBOCTAMM...

LEGOeducation.com/preschoolsupport

@ Kl © @ E2 DVoulube

PROFESSIONAL DEVELOPMENT
BERUFLICHE FORTBILDUNG
DEVELOPPEMENT PROFESSIONNEL
PERFECTIONNEMENT PROFESSIONNEL
SVILUPPO PROFESSIONALE
DESARROLLO PROFESIONAL

LEGOeducation.com

LEGO and the LEGO logo are trademarks of thefsont des meraues

de commerce dulson marcas registradas da LEGO Group.

©2019 The LEGO Group. 6277348

0000
0000

DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL
SZAKMAI FEJLODES
PROFESIONALA ATTISTIBA
el

BilFE# It
MPOGECCUOHANLHOE PA3BUTUE

MODELLKARTE ZUM AUSDRUCKEN

0000
0000

CODING EXPRESS

INTRODUCTION GUIDE

DIGI-ZUG
LEXPRESS DU CODAGE
EXPRESSO DA PROGRAMAGAO
PROGRAM EXPRESSZ

ATRA PROGRAMMESANA
HREBRNAE

PRUA A b
3KCTIPECC

KURZANLEITUNG
GUIDE D'INTRODUCTION
GUIDA INTRODUTTIVA
GUIA DE INTRODUCCION
GUIA INTRODUTORIO
BEVEZETG UTMUTATO
IEPAZISANAS CELVEDIS

HbIZA MIPOTPAMMUCT> A 35T

WAKA F
BBOAHOE PYKOBOACTBO

(o]}

0000 45025

0000

32



MODELLKARTE ZUM AUSDRUCKEN

Less challenging More challenging

Einfach Anspruchsvoll
Moins difficile Plus difficile
Meno impegnativo Pils impegnativo
Més sencillo Mss complicado

Menor desafio
Kevésbé nehéz
Zema sarezgtibas pakape

Maior desafio
Nagyobb kihfvast jelent
Augsta sarezgtibas pakape

IR &
5 FEACD 5 FER D
MeHee cnoxHsie Bonee cnoxHsie

Push-and-Go Tekan-dan-Jalan
Push-And-Go Tolak dan Mula
Onloff leslagtiizslegt Push-and-Go oy CE il Action Bricks Aktivitates Klucisi
EinlAus /% ledarbinasana pastumjot MHepuvOrHbii AswraTene Funktionsbausteine BRIFA
Marchelarrét Hidup/mati #ea— —iLXEEHET ... Briques daction Bata Aksi
Encendidolapagado  Buka/Tutup 1 Mattoncini multifunzione  Bata Tindakan
Ligado/Desligado /47 © Ladrillos de accion FryavrOvy
Belki BKA/BLIKA. B Pecas de Agdo AKTUBHbIE KyBUKI
. Interaktiv elemek
\
Motor Colour Sensor |
Moteur Color Sensor
Motore Farbsensor {
Motors Capteur de couleur | |
Bl Capteur de couleurs |
-5 Sensore di colore y
Nevratens Sensor de color
_____________ Sipiad Stop Change direction Refuel Light on/off Sound
Szinérzékels Anhalten Andern der Fahrtrichtung Auftanken Licht ein/aus Gerausche Teaching Material
Krasu sensors Arét Changement de direction Plein Lumiére allumée/éteinte Material far Erzieher
BER Parada Cambia direzione Carburant Luce accesalspenta Suono 5
bl Pt Cambodesende  Riommento ™ Sontdo BT
------------- B Apstasanas Mudar a direcao Repostaje Luz ligaridesligar Som que
h5—t - e orecree pos g . Materiale didattico
Speaker Hangszors A (s Iranyvaltas Reabastecer Fény kilbe Hang P
Berhenti Kustibas virziena maina  Uzemanyag feltoltés Gaismu ieslégsanalizslegsana  Skana
Lautsprecher  Skalrunis 1k 5 T AEE TS Degvielas uzpilde THF/ i Material Didatico
Haut-parleur wEE gl OcraHosKa Ubah arah I Lampu hidup/mati Suara Oktatési anyagok
Altoparlante Pembesar Suara Gaisma Isi ulang 54 bAYIFT Bunyi Macibu materials
Altavoz 2 h— Licht AT A Isi Semula cseta i Eoz)
Coluna AvHamik Lumiere Lampu Wz D 3syk YuebHbie MaTepuansi
Luce 54 b 3anpaska
Luz Caer LEGOeducation.com/preschoolsupport LEGOeducation.com/preschoolsupport

Fény
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CODING EXPRESS PROGRAM EXPRESSZ
DIGI-ZUG ATRA PROGRAMMESANA
LEXPRESS DU CODAGE Fa7m® Fus5IvI A ey b

EXPRESSO DA PROGRAMAGCAO MPOrPAMMUPYEMBI SKCMPECC

tz) education K1 ©) ® E2 © YouTube
_ LEGOeducation.com/preschoolsupport
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Zum Ausdrucken auf A3 (420x297 mm)
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Auf das Bild klicken, um es zu schlieBen.
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KREATIVES
ERFORSCHEN

Selbstbewusstsein
aufbauen und Ideen
zum Leben
erwecken

LEGOeducation.de

L
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Unterstiitzen Sie die
ganzheitliche Entwicklung

unserer Kinder

Die Produkte von LEGO® Education fiir die
frihkindliche Bildung regen die natiirliche Neugier
auf gemeinsames Entdecken und das spielerische
Lernen an.

Unsere Produkte fiir den Kindergarten unterstiitzen
Sie dabei, die Entwicklung lhrer Kinder in den
folgenden Bereichen zu férdern:

- Vermittlung von Sozialkompetenz, damit Kinder
zusammenarbeiten und sich mit ihrer Umgebung
austauschen

- Selbsténdige Entdeckung eigener Fahigkeiten
und Erlernen grundlegender Fertigkeiten

- Entwicklung wichtiger Fahigkeiten fiir die Schule,
die sich auf vier zentrale Lernfelder konzentrieren
und fir die friihkindliche Entwicklung
entscheidend sind: kreatives Erforschen, soziale
und emotionale Entwicklung, Mathematik und
Naturwissenschaften sowie Sprache und
Kommunikation.

Mehr erfahren auf

LEGOeducation.de


https://www.instagram.com/legoeducation/
http://www.pinterest.com/LEGOeducation
https://www.facebook.com/LEGOeducationNorthAmerica
https://twitter.com/LEGO_Education

