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KODEEKSPRESSEN

Introduktion til lseringsvejledning

Hvem er materialets malgruppe?

Leeringsvejledningen til Kodeekspressen er beregnet til at hjeelpe paedagoger med at
udvikle barnenes forstéelse af forholdet mellem arsag og virkning og introducere dem

for programmeringskoncepter sdsom sekvenser, lokker og betingede udtryk. Ved hjeelp

af disse lektioner kan du understatte bernenes laering og hjeelpe dem med at udvikle
programmeringsevner som for eksempel problemlasning, programmeringsteenkning og brug
af digitale veerktgjer til at designe og udtrykke idéer. Samtidig udvikler de deres leese- og
skrivefeerdigheder og danskkundskaber.

Hvad kan materialet bruges til?

Seettet Kodeekspressen er udviklet til ferskolebern og anvender et relevant tema, der pa
naturlig méade involverer programmeringsevner. Nar bernene arbejder med seettet, vil de
rent intuitivt bruge programmeringsteenkning til at udvikle design og udtrykke idéer, mens de
bygger et tog og spor og placerer action-klodser for at pavirke togets adfeerd.

Leeringsvejledningen til Kodeekspressen indeholder sjove og engagerende muligheder

for at udforske programmeringsrelaterede koncepter i bernehgjde. Ved hjselp af
leeringsvejledningen kan du give engagerende programmeringslektioner, hvor bernene laerer
at teenke i digitale koncepter, mens de bygger spor i forskellige former. Vigtigst af alt vil de
fysiske og digitale lektioner hjeelpe barnene med at udvikle kompetencer i problemlasning
ved at forbedre deres kreativitet, samarbejdsevner og kommunikationsevner.
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Hvad indeholder materialet?

Kodeekspressen omfatter 234 klodser og felgende stottemateriale.

1. Et"Kom godt i gang"-aktivitetskort
Brug disse fem hurtige trin til at preesentere beornene for elementerne i ssettet, herunder
lokomotivet, togsporene og action-klodserne.

2. En introduktionsvejledning
En komplet oversigt over Kodeekspressen, appen, byggekortene samt oplysninger om,
hvordan togmotoren startes, og hvor leeringsvejledningen kan downloades.

3. En plakat med Kodeekspressen
En oversigt over, hvad action-klodserne ger, og inspiration til sammensaetning af
forskellige togspor.

4. Seks byggekort
Disse tosidede kort viser en reekke modeller til inspiration: de grenne kort viser enkle
modeller, mens de bla kort viser lidt svaerere modeller.

Derudover er det muligt at downloade appen Kodeekspressen gratis fra App Store og

# Download on the ‘
Google Flay. @& App Store ‘ }’ Google Play |

Hvordan nas leeringsmalene?

| hver lektion ferer strategiske spergsmal bernene gennem en proces, hvor de skal bruge
programmeringskoncepter og -evner, mens LEGO® DUPLO® byggeaktiviteterne understetter
deres kreativitet, nysgerrighed og udforskningslyst.

Leeringsvejledningen til Kodeekspressen omfatter fire lektioner, hvor man bruger det fysiske
saet, og fire app-baserede lektioner.

- De fysiske lektioner er beregnet til at hjeelpe bernene med at forsta de vigtigste
programmeringskoncepter i bernehgjde: sekvenser, lokker og betingede udtryk (hvis ..., s& ...).

* | de app-baserede lektioner bruger barnene den viden, de har faet i de fysiske lektioner, og
gver sig i brugen af disse evner pa en mere engagerende made. Her drejer det sig specifikt
om leeringsomraderne musik, figurer, rejser og matematik.
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Indholdsfortegnelsen omfatter en kort beskrivelse af de emner, der omhandles i hver lektion.
Lektionerne er maerket begynder, mellemniveau eller avanceret ud fra de evner og den viden,
der kreeves for at klare dem. Du er velkommen til at udvaelge og tilpasse lektioner til det, der
er mest relevant og passer bedst til dine ferskolebern. Minivideoerne i hver lektion giver et
godt overblik over den pageeldende lektion og kan gere det lettere for dig at forberede og
afholde lektionerne.

Lektionsstruktur

Hver lektion er opbygget som et naturligt leeringsflow, hvilket bidrager til gode
leeringsresultater. Faserne Inddragelse, Udforskning og Forklaring, der er de tre forste faser i
hver lektion, kan gennemgas samlet. Fordybelsesfasen er mere vanskelig og kan gennemfares
senere. | fasen Evaluering opsummeres de specifikke laeringsfaerdigheder, der behandles i
hver lektion.

Inddragelse

| inddragelsesfasen seetter fysisk leg, korte historier og diskussioner gang i bernenes
nysgerrighed og aktiverer den viden, de allerede har, mens de samtidig forberedes pé en
ny laeringsoplevelse.

Udforskning

| denne fase deltager bernene i en fysisk byggeaktivitet. Mens de bygger modeller af
personer, steder, ting og idéer, organiserer og gemmer de nye oplysninger, der er relateret til
disse byggerier.

Forklaring
| forklaringsfasen far bernene mulighed for at teenke over, hvad de har lavet, og for at tale om
og dele de erfaringer, de har faet i udforskningsfasen.

Fordybelse

Nye udfordringer i denne fase bygger pa de koncepter, bernene leerte tidligere i lektionen.
Disse ekstra aktiviteter giver bernene mulighed for at anvende deres nyvundne viden og
underbygge det, de her leert.
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Evaluering

Ved udarbejdelsen af lektionerne til Kodeekspressen er retningslinjerne for naturvidenskab,
matematik og teknologi fra foreningen National Association for the Education of Young
Children (NAEYC) og principperne fra undervisningsprogrammerne Head Start og 21st Century
Early Learning skills (P21) blevet anvendt.

Indleeringsskemaet og P21-rammen giver en oversigt over de laeringsvaerdier, der henvises

til i denne leeringsvejledning. Leeringsmalene, der er angivet i slutningen af hver lektion,

kan bruges til at fastsld, om hvert barn udvikler de relevante feerdigheder og kompetencer.
Punkterne omhandler specifikke feerdigheder og kompetencer, der bruges eller praesenteres i
hver lektion.
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45025 | 2-5 AR | FOR 3-6 BORN

Dette aktivitetskort hjeelper dig med at introducere seettet
Kodeekspressen for dine ferskolebern. Aktiviteterne er
designet til at gere bernene fortrolige med de unikke
elementer i seettet, som omfatter et tog og action-klodser.
Nar du har gennemfert nogle eller alle aktiviteter, kan du
downloade leerervejledningen, som indeholder mere
omfattende aktiviteter i forbindelse med tidlig kodning.

LAERINGSMAL

Tidlig natur/teknologi

+ Udforskning og brug af simpel teknologi
«Forstaelse af arsag og virkning
+Forudsigelser og observationer

+ Udvikling af programmeringsteenkning

+ Udvikling af rumlig teenkning

Download l2rervejledningen:
LEGOeducation.com/preschoolsupport

Fem trin til en god start:

1

Vis, hvordan man leegger togskinnerne. Lad
bernene udforske de forskellige former, som
skinner kan danne. Fa dem til at eksperimen-
tere med sporskifter og rede skinnestop.
Bed dem om at bygge et spor med tre eller
fire forskellige slutpunkter.

Fut-fut! Introducer toget. Vis, hvordan man
starter og stopper det, og lad derefter
bernene skiftes til at prove. Vis, hvordan man
far toget til at kere fra den ene ende af
sporet til den anden, sa alle kan prove.

Vis bernene, hvordan man placerer action-
klodserne langs sporet. Bed dem om at
leegge en af action-klodserne pa sporet og
start derefter toget. Fa dem til at beskrive,
hvad der sker, nar toget kerer hen over
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- Byggekortene giver inspiration til at hjeelpe
bernene med at bygge deres modeller.
Grenne kort — mindre udfordrende modeller.
Bla kort — mere udfordrende modeller.

- De kan ogsé designe og bygge deres egne
unikke modeller.

action-klodserne. Gentag dette for alle
action-klodserne, og lad derefter bernene
eksperimentere med klodserne i fri leg.

4 Vis bernene byggekortene et ad gangen, og

bed dem om at beskrive, hvad de ser. Sperg,
om de har veeret nogen af de steder, der er
vist pa kortene, og bed dem om at forteelle
om deres oplevelser. Fa bernene til at
arbejde sammen om at bygge mindst tre af
de steder, der er vist pa byggekortene.

Nu skal de samle alle elementerne! Bed
bernene om at placere deres modeller langs
sporet. Fa dem til at bruge toget og action-
klodserne til at transportere figurerne til og
fra de forskellige destinationer langs sporet.
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Folgen Sie uns auf ...
Suivez-nous sur...
Seguici su...
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Siga-nos em...
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CODING EXPRESS INTRODUCTION GUIDE

DIGI-ZUG KURZANLEITUNG
LEXPRESS DU CODAGE GUIDE D'INTRODUCTION
EXPRESSO DA PROGRAMAGAO  GUIDA INTRODUTTIVA
PROGRAM EXPRESSZ GUIA DE INTRODUCCION
ATRA PROGRAMMESANA GUIA INTRODUTORIO
HREBRNAE BEVEZETO UTMUTATO
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Less challenging More challenging

Einfach Anspruchsvoll
Moins difficile Plus difficile

Meno impegnativo Pits impegnativo
Més sencillo Més complicado

Menor desafio
Kevésbé nehéz

Zema sarezgitibas pakape
IRIRMERE

5 FEACD

MeHee cnoxHbie

Maior desafio
Nagyobb kihfvast jelent
Augsta sarezgtibas pakape

Bonee cnoxHsie

Push-and-Go Tekan-dan-Jalan

Push-And-Go Tolak dan Mula
Onloff leslegtiizslegt Push-and-Go oy CE =il Action Bricks Aktivitates Klucisi
Ein/Aus /% ledarbinasana pastumjot MiHepuvOHHbii AswraTene Funktionsbausteine BRIFA
Marchelarrét Hidup/mati Ha— —iLXEEHET ... Briques diaction Bata Aksi
Encendidolapagado  Buka/Tutup 1 Mattoncini multifunzione  Bata Tindakan
Ligado/Desligado /47 : Ladrillos de accion FryavrOvy
Belki BKABLIKA. B Pecas de Agdo AKTUBHbIE KyBUKI
. Interaktiv elemek
|
Motor Colour Sensor |
Moteur Color Sensor
Motore Farbsensor | |
Motors Capteur de couleur " |
Bl Capteur de couleurs [ |
-5 Sensore di colore
Devratens Sensor de color
_____________ Sensor de Cor Stop Change direction Refuel Light on/off Sound
Szinérzékels Anhalten Andern der Fahrtrichtung Auftanken Licht ein/aus Gerausche Teaching Material
Krasu sensors Arét Changement de direction Plein Lumiére allumée/éteinte Son Material far Erzieher
BEE Parada Cambia direzione Carburant Luce accesalspenta Suono 5
bl Pt Cambodesende  Ribomimento o Sontde BT
------------- S Apstasanas Mudar a direcao Repostaje Luz ligar/desligar Som que
A5t = e orecres pos g . Materiale didattico
Speaker Hangszoré e (s Iranyvaltas Reabastecer Fény kilbe Hang P
Berhenti Kustibas virziena maina  Uzemanyag feltoltés Gaismu ieslégéanalizslegsana  Skana
Lautsprecher  Skalrunis 1k 5 T AEETH Degvielas uzpilde THF/ i Material Didatico
Haut-parleur wEE g OcraHosKa Ubah arah i Lampu hidup/mati Suara Oktatasi anyagok
Altoparlante Pembesar Suara Gaisma Isi ulang 54 b A IA7 Bunyi Macibu materials
Altavoz 2 h— Licht AT A lsi Semula cseta i Eoz)
Coluna AvHamuk Lumiére Lampu Wz D 3syk YuebHble MaTepuansi
Luce 54 b 3anpaska
Luz Caer LEGOeducation.com/preschoolsupport LEGOeducation.com/preschoolsupport

Fény
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CODING EXPRESS PROGRAM EXPRESSZ
DIGI-ZUG ATRA PROGRAMMESANA
LEXPRESS DU CODAGE Fa7m® Fus5 IV A ey b

EXPRESSO DA PROGRAMAGCAO MPOrPAMMUPYEMBI SKCTPECC

tz) education 1S @ E2 © YouTube
_ LEGOeducation.com/preschoolsupport
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