
KODEEKSPRESSEN

INTRODUKTION

Introduktion til læringsvejledning
Hvem er materialets målgruppe?
Læringsvejledningen til Kodeekspressen er beregnet til at hjælpe pædagoger med at 
udvikle børnenes forståelse af forholdet mellem årsag og virkning og introducere dem 
for programmeringskoncepter såsom sekvenser, løkker og betingede udtryk. Ved hjælp 
af disse lektioner kan du understøtte børnenes læring og hjælpe dem med at udvikle 
programmeringsevner som for eksempel problemløsning, programmeringstænkning og brug 
af digitale værktøjer til at designe og udtrykke idéer. Samtidig udvikler de deres læse- og 
skrivefærdigheder og danskkundskaber.

Hvad kan materialet bruges til?
Sættet Kodeekspressen er udviklet til førskolebørn og anvender et relevant tema, der på 
naturlig måde involverer programmeringsevner.  Når børnene arbejder med sættet, vil de 
rent intuitivt bruge programmeringstænkning til at udvikle design og udtrykke idéer, mens de 
bygger et tog og spor og placerer action-klodser for at påvirke togets adfærd.

Læringsvejledningen til Kodeekspressen indeholder sjove og engagerende muligheder 
for at udforske programmeringsrelaterede koncepter i børnehøjde. Ved hjælp af 
læringsvejledningen kan du give engagerende programmeringslektioner, hvor børnene lærer 
at tænke i digitale koncepter, mens de bygger spor i forskellige former. Vigtigst af alt vil de 
fysiske og digitale lektioner hjælpe børnene med at udvikle kompetencer i problemløsning 
ved at forbedre deres kreativitet, samarbejdsevner og kommunikationsevner.

Se video
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• The building cards provide inspiration to help 

the children build their models.

Green cards – less challenging models.

Blue cards – more challenging models.

• They can also design and build their own 

unique models.

TEACHER TIPS

GETTING STARTED

CODING EXPRESS
45025 FOR 3-6 CHILDREN

LEARNING OBJECTIVES

AGES 2-5

Early Technology & Science

• Exploring and using simple 
technology

• Understanding cause and eff ect

• Making predictions and observations

• Developing computational thinking 

• Developing spatial thinking

This Getting Started activity card will help you introduce 
 ehT .sreloohcs erp ruoy ot tes sserpxE gnidoC eht

activities are designed to familiarize children with the 

unique elements of the set, which include a train engine 

and action bricks. After completing some or all of these 

activities, you can download the Teacher Guide for more 

in-depth activities related to early coding skills. 

1 Demonstrate how to lay the track pieces. 

Let the children discover the diff erent 

shapes the tracks can make. Encourage 

them to experiment with the track switches 

and red rail stoppers. Have them build a 

track with three or four diff erent end points. 

2 Choo-choo! Introduce the train engine. 

Demonstrate how to start and stop the 

engine, then have each child take a turn 

starting and stopping it. Show them how to 

move the engine from one end of the track 

to the other so that everyone can have a 

turn.

3 Show the children how to position the action 

bricks along the train track. Ask them to lay 

one of the action bricks on the track and 

then start the engine. Have them describe 

what they observe when the engine goes 

over the action bricks. Repeat this for all of 

the action bricks and then let the children 

experiment with the bricks in free play.

4 Show the children the building cards one at 

a time and ask them to describe what they 

see. Ask whether they have been to any of 

the places shown on the cards and to 

recount their experiences. Have the children 

work together to build at least three of the 

places shown on the building cards.

5 Now put all of the pieces together! Ask 

the children to place their models along the 

track. Encourage them to use the engine 

and the action bricks to transport fi gures to 

and from the diff erent destinations along 

the track.

Five steps to a great start:

Download the teacher guide:
LEGOeducation.com/preschoolsupport

LEGOeducation.com/preschoolsupport
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• The building cards provide inspiration to help 
the children build their models. 
Green cards – less challenging models. 
Blue cards – more challenging models.

• They can also design and build their own 
unique models.

TEACHER TIPSGETTING STARTED

CODING EXPRESS
45025 FOR 3-6 CHILDREN

LEARNING OBJECTIVES

AGES 2-5

Early Technology & Science
• Exploring and using simple 
technology

• Understanding cause and effect
• Making predictions and observations
• Developing computational thinking 
• Developing spatial thinking

This Getting Started activity card will help you introduce 
the Coding Express set to your pre schoolers. The 
activities are designed to familiarize children with the 
unique elements of the set, which include a train engine 
and action bricks. After completing some or all of these 
activities, you can download the Teacher Guide for more 
in-depth activities related to early coding skills. 

1 Demonstrate how to lay the track pieces.  
Let the children discover the different 
shapes the tracks can make. Encourage 
them to experiment with the track switches 
and red rail stoppers. Have them build a 
track with three or four different end points. 

2 Choo-choo! Introduce the train engine. 
Demonstrate how to start and stop the 
engine, then have each child take a turn 
starting and stopping it. Show them how to 
move the engine from one end of the track 
to the other so that everyone can have a 
turn.

3 Show the children how to position the action 
bricks along the train track. Ask them to lay 
one of the action bricks on the track and 
then start the engine. Have them describe 

what they observe when the engine goes 
over the action bricks. Repeat this for all of 
the action bricks and then let the children 
experiment with the bricks in free play.

4 Show the children the building cards one at 
a time and ask them to describe what they 
see. Ask whether they have been to any of 
the places shown on the cards and to 
recount their experiences. Have the children 
work together to build at least three of the 
places shown on the building cards.

5 Now put all of the pieces together! Ask  
the children to place their models along the 
track. Encourage them to use the engine 
and the action bricks to transport figures to 
and from the different destinations along  
the track.

Five steps to a great start:

Download the teacher guide: 
LEGOeducation.com/preschoolsupport
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INTRODUKTION

Hvad indeholder materialet?
Kodeekspressen omfatter 234 klodser og følgende støttemateriale.
1.	 Et "Kom godt i gang"-aktivitetskort
	 Brug disse fem hurtige trin til at præsentere børnene for elementerne i sættet, herunder 

lokomotivet, togsporene og action-klodserne.
2.	En introduktionsvejledning
	 En komplet oversigt over Kodeekspressen, appen, byggekortene samt oplysninger om, 

hvordan togmotoren startes, og hvor læringsvejledningen kan downloades. 
3.	En plakat med Kodeekspressen
	 En oversigt over, hvad action-klodserne gør, og inspiration til sammensætning af 

forskellige togspor. 
4.	Seks byggekort
	 Disse tosidede kort viser en række modeller til inspiration: de grønne kort viser enkle 

modeller, mens de blå kort viser lidt sværere modeller.

Derudover er det muligt at downloade appen Kodeekspressen gratis fra App Store og 
Google Play.

Hvordan nås læringsmålene?
I hver lektion fører strategiske spørgsmål børnene gennem en proces, hvor de skal bruge 
programmeringskoncepter og -evner, mens LEGO® DUPLO® byggeaktiviteterne understøtter 
deres kreativitet, nysgerrighed og udforskningslyst.

Læringsvejledningen til Kodeekspressen omfatter fire lektioner, hvor man bruger det fysiske 
sæt, og fire app-baserede lektioner. 

•	De fysiske lektioner er beregnet til at hjælpe børnene med at forstå de vigtigste 
programmeringskoncepter i børnehøjde: sekvenser, løkker og betingede udtryk (hvis ..., så ...).

•	I de app-baserede lektioner bruger børnene den viden, de har fået i de fysiske lektioner, og 
øver sig i brugen af disse evner på en mere engagerende måde. Her drejer det sig specifikt 
om læringsområderne musik, figurer, rejser og matematik.

4©2019 The LEGO Group.



INTRODUKTION

Indholdsfortegnelsen omfatter en kort beskrivelse af de emner, der omhandles i hver lektion. 
Lektionerne er mærket begynder, mellemniveau eller avanceret ud fra de evner og den viden, 
der kræves for at klare dem. Du er velkommen til at udvælge og tilpasse lektioner til det, der 
er mest relevant og passer bedst til dine førskolebørn. Minivideoerne i hver lektion giver et 
godt overblik over den pågældende lektion og kan gøre det lettere for dig at forberede og 
afholde lektionerne.

Lektionsstruktur 
Hver lektion er opbygget som et naturligt læringsflow, hvilket bidrager til gode 
læringsresultater. Faserne Inddragelse, Udforskning og Forklaring, der er de tre første faser i 
hver lektion, kan gennemgås samlet. Fordybelsesfasen er mere vanskelig og kan gennemføres 
senere. I fasen Evaluering opsummeres de specifikke læringsfærdigheder, der behandles i 
hver lektion. 

Inddragelse 
I inddragelsesfasen sætter fysisk leg, korte historier og diskussioner gang i børnenes 
nysgerrighed og aktiverer den viden, de allerede har, mens de samtidig forberedes på en 
ny læringsoplevelse.

Udforskning 
I denne fase deltager børnene i en fysisk byggeaktivitet. Mens de bygger modeller af 
personer, steder, ting og idéer, organiserer og gemmer de nye oplysninger, der er relateret til 
disse byggerier.

Forklaring 
I forklaringsfasen får børnene mulighed for at tænke over, hvad de har lavet, og for at tale om 
og dele de erfaringer, de har fået i udforskningsfasen.

Fordybelse
Nye udfordringer i denne fase bygger på de koncepter, børnene lærte tidligere i lektionen. 
Disse ekstra aktiviteter giver børnene mulighed for at anvende deres nyvundne viden og 
underbygge det, de her lært.

Se video
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INTRODUKTION

Evaluering 
Ved udarbejdelsen af lektionerne til Kodeekspressen er retningslinjerne for naturvidenskab, 
matematik og teknologi fra foreningen National Association for the Education of Young 
Children (NAEYC) og principperne fra undervisningsprogrammerne Head Start og 21st Century 
Early Learning skills (P21) blevet anvendt. 

Indlæringsskemaet og P21-rammen giver en oversigt over de læringsværdier, der henvises 
til i denne læringsvejledning. Læringsmålene, der er angivet i slutningen af hver lektion, 
kan bruges til at fastslå, om hvert barn udvikler de relevante færdigheder og kompetencer. 
Punkterne omhandler specifikke færdigheder og kompetencer, der bruges eller præsenteres i 
hver lektion.

6©2019 The LEGO Group.
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Klik på billedet for at lukke siden
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• Byggekortene giver inspiration til at hjælpe 
børnene med at bygge deres modeller. 
Grønne kort – mindre udfordrende modeller. 
Blå kort – mere udfordrende modeller.

• De kan også designe og bygge deres egne 
unikke modeller.

TIPS TIL LÆREREN

KODEEKSPRESSEN
45025 FOR 3-6 BØRN

LÆRINGSMÅL

2-5 ÅR

Tidlig natur/teknologi
• Udforskning og brug af simpel teknologi
• Forståelse af årsag og virkning
• Forudsigelser og observationer
• Udvikling af programmeringstænkning
• Udvikling af rumlig tænkning

KOM GODT I GANG

Dette aktivitetskort hjælper dig med at introducere sættet 
Kodeekspressen for dine førskolebørn. Aktiviteterne er 
designet til at gøre børnene fortrolige med de unikke 
elementer i sættet, som omfatter et tog og action-klodser. 
Når du har gennemført nogle eller alle aktiviteter, kan du 
downloade lærervejledningen, som indeholder mere 
omfattende aktiviteter i forbindelse med tidlig kodning. 

1 Vis, hvordan man lægger togskinnerne. Lad 
børnene udforske de forskellige former, som 
skinner kan danne. Få dem til at eksperimen-
tere med sporskifter og røde skinnestop. 
Bed dem om at bygge et spor med tre eller 
fire forskellige slutpunkter.

2 Fut-fut! Introducer toget. Vis, hvordan man 
starter og stopper det, og lad derefter 
børnene skiftes til at prøve. Vis, hvordan man 
får toget til at køre fra den ene ende af 
sporet til den anden, så alle kan prøve.

3 Vis børnene, hvordan man placerer action-
klodserne langs sporet. Bed dem om at 
lægge en af action-klodserne på sporet og 
start derefter toget. Få dem til at beskrive, 
hvad der sker, når toget kører hen over 

action-klodserne. Gentag dette for alle 
action-klodserne, og lad derefter børnene 
eksperimentere med klodserne i fri leg.

4 Vis børnene byggekortene et ad gangen, og 
bed dem om at beskrive, hvad de ser. Spørg, 
om de har været nogen af de steder, der er 
vist på kortene, og bed dem om at fortælle 
om deres oplevelser. Få børnene til at 
arbejde sammen om at bygge mindst tre af 
de steder, der er vist på byggekortene.

5 Nu skal de samle alle elementerne! Bed 
børnene om at placere deres modeller langs 
sporet. Få dem til at bruge toget og action-
klodserne til at transportere figurerne til og 
fra de forskellige destinationer langs sporet.

Fem trin til en god start:

Download lærervejledningen: 
LEGOeducation.com/preschoolsupport
LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2018 The LEGO Group. 20180221V1
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• The building cards provide inspiration to help 

the children build their models.

Green cards – less challenging models.

Blue cards – more challenging models.

• They can also design and build their own 

unique models.

TEACHER TIPS

GETTING STARTED

CODING EXPRESS
45025 FOR 3-6 CHILDREN

LEARNING OBJECTIVES

AGES 2-5

Early Technology & Science

• Exploring and using simple 
technology

• Understanding cause and eff ect

• Making predictions and observations

• Developing computational thinking 

• Developing spatial thinking

This Getting Started activity card will help you introduce 
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activities are designed to familiarize children with the 

unique elements of the set, which include a train engine 

and action bricks. After completing some or all of these 

activities, you can download the Teacher Guide for more 

in-depth activities related to early coding skills. 

1 Demonstrate how to lay the track pieces. 

Let the children discover the diff erent 

shapes the tracks can make. Encourage 

them to experiment with the track switches 

and red rail stoppers. Have them build a 

track with three or four diff erent end points. 

2 Choo-choo! Introduce the train engine. 

Demonstrate how to start and stop the 

engine, then have each child take a turn 

starting and stopping it. Show them how to 

move the engine from one end of the track 

to the other so that everyone can have a 

turn.

3 Show the children how to position the action 

bricks along the train track. Ask them to lay 

one of the action bricks on the track and 

then start the engine. Have them describe 

what they observe when the engine goes 

over the action bricks. Repeat this for all of 

the action bricks and then let the children 

experiment with the bricks in free play.

4 Show the children the building cards one at 

a time and ask them to describe what they 

see. Ask whether they have been to any of 

the places shown on the cards and to 

recount their experiences. Have the children 

work together to build at least three of the 

places shown on the building cards.

5 Now put all of the pieces together! Ask 

the children to place their models along the 

track. Encourage them to use the engine 

and the action bricks to transport fi gures to 

and from the diff erent destinations along 

the track.

Five steps to a great start:

Download the teacher guide:
LEGOeducation.com/preschoolsupport
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Anspruchsvoll
Plus diffi  cile
Più impegnativo
Más complicado
Maior desafi o
Nagyobb kihívást jelent
Augsta sarežģītības pakāpe
较高难度

難易度高め
Более сложные

Less challenging
Einfach
Moins diffi  cile
Meno impegnativo
Más sencillo
Menor desafi o
Kevésbé nehéz
Zema sarežģītības pakāpe
较低难度

難易度低め
Менее сложные

Teaching Material
Material für Erzieher
Supports pédagogiques
Matériel didactique
Materiale didattico
Material didáctico
Material Didático
Oktatási anyagok
Mācību materiāls
教材

Учебные материалы

LEGOeducation.com/preschoolsupport
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MODELKORT TIL UDSKRIVNING

Klik på billedet for at lukke siden

LEGOeducation.com/preschoolsupport

CODING EXPRESS
DIGI-ZUG
L’EXPRESS DU CODAGE
EXPRESSO DA PROGRAMAÇÃO

PROGRAM EXPRESSZ
ĀTRĀ PROGRAMMĒŠANA
デュプロ®　プログラミングトレインセット
ПРОГРАММИРУЕМЫЙ ЭКСПРЕСС
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UV - Partial
Water Based

Artwork Supply: ASV
Artwork Designer: NNM

Varnish

Status for this Print

Approved by:
Marketing Lead
(acc. Artwork Checklist)

(Contents of text & barcode)

(Visual Master)

(acc. Artwork Checklist)
Design Lead

(acc. Final Layout)
CMA Creative

(Graphic Artwork)
GPM-NP

(Legal text, translations)
Text

(Barcode, Preflight)
Prepress

(Visual Graphic Quality)
GGQ

Contract Proof

Textmaster

Art no. 45025 v29_v39 
Materiale no.: 6253034
LE Preschool poster (A2 420x594)
CYAN MAGENTA
YELLOW BLACK 
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