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入门
通过乐高® 提供的趣味游戏和各具特色的人物，

激发孩子们的想象力。看着孩子们全情投入游

戏，在娱乐中培养社交、语言、数学和科学等

多方面技能。孩子们通过人仔和游戏牌（同时

提供拼砌说明）深入学习各种知识，做到真正

意义上的寓教于乐。

拼砌全部 21 个人仔所需时间预计 20 分钟。每个

游戏所设计的平均游戏时间为 10 分钟。
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神秘人仔猜猜猜
玩家 
2-3 名

准备 
玩家齐心协力，根据游戏牌上显示的图片共同拼砌所有人仔，

并将所有人仔排成行。一名玩家负责洗牌，将牌面朝下摆放。

获胜方法 
正确猜出神秘人仔。

游戏规则
•  玩家 1 从牌组中选出一张牌，并对其他玩家保密。

•  玩家  2  提出 “是或否 ”问题，以确定神秘人仔的身份。 
例如，玩家 2 可以问：“人仔是男生吗？”

•  当玩家 1 回答问题后，玩家 2 可以从人仔行列中拿掉所有不符合

答案的人仔。

•  每名玩家轮流提问，直至有人正确猜出神秘人仔的身份。

•  如一名玩家猜错，他或她将输掉该回合游戏。

•  正确猜出神秘人仔身份的玩家将在游戏中获胜。

 
其他玩法
为降低难度，可减少人仔和游戏牌的数量。例如，仅使用四个人

仔和相应的游戏牌进行游戏。

主要学习价值

早期语言

•  听说能力

早期数学与科学

•  提出问题

•  解决问题

•  社会与情感
•  轮流游戏
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人仔配对
玩家 
1-4 名

准备 
玩家齐心协力，根据游戏牌上显示的图片共同拼砌所有人仔， 

并将所有人仔排成行。

洗牌，将牌面朝下排成行。您可根据孩子们的技能水平， 

对游戏中使用的牌和人仔的数量进行调整。

获胜方法 
正确匹配游戏牌和对应的人仔，匹配数量最多者获胜。

游戏规则
•  玩家 1 选择一个人仔，通过翻转一张游戏牌，尽量找出与人仔

匹配的游戏牌。

•  如玩家 1 选择的游戏牌与人仔匹配，便可将人仔和牌都放在自

己面前。

•  如玩家 1 选择的游戏牌与人仔不匹配，那么他或她必须重新将牌

面朝下摆放，并将人仔放回原位。

•  接下来，由玩家 2 选择一个人仔并尽量找出匹配的游戏牌。

•  游戏继续进行，直至所有人仔与游戏牌都实现正确匹配。

•  匹配数量最多的玩家获胜。

主要学习价值

早期语言

•  听说能力

早期数学与科学

•  观察和描述

•  匹配和数数

•  记忆力和注意力

•  社会与情感
•  轮流游戏 
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主要学习价值

早期语言

•  听说能力

早期数学与科学

•  观察和描述

•  记忆力和注意力

社会与情感
•  轮流游戏

人仔零件大挪移
玩家 
2-4 名

准备 
玩家齐心协力，根据游戏牌上显示的图片共同拼砌所有人仔， 

并将所有人仔排成行。选择一名玩家作为记分员。

洗牌，将牌面朝下排成行。您可根据孩子们的技能水平， 

对游戏中使用的牌和人仔的数量进行调整。

获胜方法 
找出两个被调换了零件的人仔，并在游戏过程中将被调换的零件

放回正确位置，修复数量最多者获胜。

游戏规则
•  玩家 1 从牌组中选择两张牌，并向其他玩家展示。

•  其他玩家花几秒时间观察游戏牌上的人仔，然后闭上眼睛或注

视其他方向。

•  玩家 1 根据自己选择的游戏牌，取出相应人仔，并进行改动。

–  玩家 1 可以将两个人仔的零件进行互换。

–  也可以将每个人仔上的零件重新排列。

•  玩家 1 完成调换之后，将人仔放回原位，并告诉其他玩家可以看

人仔了。

•  其他玩家找出被调换的零件并将其复原。每个玩家轮流进行，

直到所有的变化都被复原。

•  玩家 1 可通过观察自己的游戏牌来确定是否所有被调换的零件

都已被正确复原。

•  玩家将每个调换的零件放回正确位置时，记分员相应地进行记分。

•  玩家 2 从牌组中选择两张牌，继续进行游戏。

•  复原零件最多的玩家获胜。

 
其他玩法
1. 如果玩家难以确定人偶的哪些零件出现变动，可以观察游戏牌。

2. 为增加难度，玩家 1 可以不向其他玩家展示或告知其抽到的游

戏牌。
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此游戏仅搭配奇幻人仔套装 (45023) 使用。

工具 魔法

宝藏 力量

类别

人仔赢家 
玩家 
2-4 名

准备 
玩家齐心协力，根据游戏牌上显示的图片共同拼砌所有人仔，并

将所有人仔排成行。

一名玩家负责洗牌，将整副牌依次向每名玩家分发，每次发一

张。每名玩家应持有相同数量的游戏牌。额外的游戏牌和对应

的人仔应放在弃牌堆。

获胜方法 
在选定类别的牌面分数最高即可赢得人仔，最后拥有人仔数量

最多者获胜。

游戏规则
•  玩家  1  观察其持有的游戏牌，选择其中一个类别。 
类别包括工具、宝藏、魔法和力量。

•  玩家 1 告知其他玩家其确定的类别。例如，玩家 1 可以选择“魔法”
类别（以魔杖表示）。

•  其他玩家从各自牌组中选择一张牌，将牌面朝上摆放。

•  在该类别中牌面分数最高的玩家将赢得所有已打出的游戏牌和

对应人仔。

•  该回合获胜者将收集所有已打出游戏牌上对应的人仔，并将人

仔放在匹配的游戏牌上。

•  如出现同分情况，每名同分玩家从各自牌组选择一张牌进行决胜

局比赛。获胜者将赢得平局及决胜局中所有的游戏牌和人仔。

•  同一张游戏牌不能重复打出。

•  上一回合获胜者在下一回合开始时有先出牌的资格。

•  游戏将持续进行，直至所有人仔与游戏牌都被玩家赢得。

•  赢得最多游戏牌和人仔的玩家将在游戏中获胜。

 

其他玩法
1. 如果拿牌不方便，可以让玩家将游戏牌排好放在他们的面前，

牌面朝上。

2. 为降低难度，玩家可以每次抽出一张牌，在该回合中立即打出

这张牌。玩家 1 决定该回合类别。在该类别中牌面分数最高的

玩家将赢得所有游戏牌和对应人仔。按照“游戏规则”中所述的

规则进行游戏。

3. 如果玩家在比较数值方面有困难，可使用数字线。要求每名玩

家将他或她的牌放在数字线上与当前类别所指数字一致的数字

旁边。让孩子们确定哪位玩家赢得该回合游戏。

主要学习价值
早期语言

•  听说能力

早期数学与科学
•  观察和描述
•  解决问题

社会与情感
•  轮流游戏 
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主要学习价值
早期语言

•  听说能力

早期数学与科学
•  观察和描述
•  解决问题

社会与情感
•  轮流游戏
•  角色与责任  

人仔指认
玩家 
2-4 名

准备 
玩家齐心协力，根据游戏牌上显示的图片共同拼砌所有人仔，

并将所有人仔排成行。玩家应将未固定在人仔身上的配件放在

一旁。一名玩家负责洗牌，将牌面朝下摆放。

获胜方法 
成为第一个正确指出并描述人仔的玩家即可赢得人仔，收集数

量最多者获胜。

游戏规则
•  玩家 1 从牌组最上面拿一张牌，将牌面朝上摆放，让所有玩家都

能看见。这名玩家将担任该回合游戏的裁判。

•  所有其他玩家互相比赛，看看谁能第一个指出游戏牌上显示的

人仔。裁判将判定第一个正确指出人仔的玩家。

•  然后，被选中的玩家必须作出简短的说明，对人仔进行描述。

例如，玩家可以说：“这位女士的名字是桑娅，她喜欢滑冰”。

•  如果成为第一个指出人仔的玩家，就必须构思原创的描述内容。

•  如果玩家未能在几秒内想出如何描述人仔，那么该玩家将丧失该

回合作答的资格，并且必须把游戏牌重新放回牌组中。

•  如果玩家能够在即刻间对人仔进行描述，那么他或她就可将游

戏牌和人仔放到自己的牌堆中。

•  玩家轮流从牌组顶部开始翻牌。

•  游戏将持续进行，直至所有人仔与游戏牌被玩家赢得。

•  赢得最多人仔和游戏牌的玩家将在游戏中获胜。

 

其他玩法
孩子们可以说出对人仔的观察结果，而不用通过想象力虚构。 

例如，玩家可以说：“这个人仔戴着一顶帽子”。

人
仔

指
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人仔找不同
玩家 
2-3 名

准备 
玩家齐心协力，根据游戏牌上显示的图片共同拼砌所有人仔，

并将所有人仔排成行。一名玩家负责洗牌，将牌面朝下摆放。

获胜方法 
作为一个团队进行游戏，通过正确解释在三个一组的人仔中其中

一个人仔有何不同，成功赢取六个人仔。

游戏规则
•  玩家 1 从牌组中抽取三张牌，并找出与游戏牌匹配的三个人仔。

•  然后，玩家 1 决定哪两个人仔属于同类，并进行配对。

•  接下来，他或她将单独的第三个人仔放到一边。

•  其他玩家轮流解释，为何第三个人仔与其他两个人仔不一样。

任何合理的解释均可接受。

•  如果其他玩家都不能解释为何第三个人仔与其他两个人仔不一

样，那么他们必须把三个人仔和游戏牌放在弃牌堆。

•  如果有玩家作出正确的解释，玩家 1 应把成对的游戏牌和人仔

放在胜利堆，将不相配的人仔放回游戏区并将该人仔对应的游

戏牌放回牌组。

•  玩家轮流抽取三张牌，进行配对并找出单独人仔的不匹配之处，

直到所有可能的配对组合都被玩了一遍并进入了胜利堆。

•  如果玩家同心协力，帮助团队至少赢得六个人仔，所有成员都

将成为游戏的获胜者！

 

其他玩法
为降低难度，可选择不在游戏中使用卡牌。要求玩家观察所有人

仔并分组归类，并解释将每组人偶归为同类的原因。鼓励孩子们

创造关于人仔的故事。

主要学习价值
早期语言

•  听说能力

早期数学与科学
•  分类和归类

社会与情感
•  协作

•  轮流游戏
•  理解各种关系 
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人仔水果乐
玩家 
2-3 名

准备 
玩家齐心协力，根据游戏牌上显示的图片共同拼砌所有人仔， 

并将所有人仔排成行。

一名玩家负责洗牌，将整副牌依次向每名玩家分发，每次发一

张。每名玩家应持有相同数量的游戏牌。额外的游戏牌和对应

的人仔应放在弃牌堆。

获胜方法 
作为一个团队进行游戏，合作出牌，使牌面上的苹果或香蕉等于

指定数量，直至成功赢取十个人仔。

游戏规则
•  在不看牌的情况下，玩家 1 在 1 到 10 之间指定一个数字并发出凑

齐“苹果”或“香蕉”的指令。

•  所有玩家都要查看自己的牌面，利用游戏牌所显示的图案， 

看看自己手中的牌是否能够满足指定数量的苹果或香蕉。

•  当出牌正确时，团队赢得所出牌面上的人仔。例如，如果玩家 1 
要求“7 根香蕉”，那么其他玩家都可以用自己手中的牌凑满7 根香

蕉，所有能够凑满7根香蕉的玩家都可以出牌。每人出牌后可以

为团队赢得自己牌面上的人仔。

–  玩家 2 可以组合出牌，例如一张 5 根香蕉的牌和一张 2 根香蕉的

牌。

–  玩家 2 也可以打一张 1 根香蕉的牌和一张 6 根香蕉的牌。

–  轮到玩家 3 时，可以打一张 4 根香蕉的牌和一张 3 根香蕉的牌。

•  当玩家以团队形式赢得十个人仔，或没有牌可出时，游戏结束。

 
其他玩法
1. 如果拿牌不方便，可以让玩家将游戏牌排好放在他们的面前，

牌面朝上。

2. 为加深合作，玩家可以将各自的卡片互相组合，以凑齐正确的数

量。例如，假设指定 4 个苹果，那么玩家 1 可以出一张 2 个苹果的

牌，玩家 2 可以出一张 2 个苹果的牌。也可以玩家 1 出一张 1 个苹果

的牌，玩家 2 出一张 1 个苹果的牌，玩家 3 出一张 2 个苹果的牌。

3. 为增加难度，玩家可以将数字运算改变为减法。玩家 1 可要求

大家算出牌面的差值（而非总和），那么玩家必须正确打出差

等于指定值的两张牌。例如，假设玩家 1 指定 3 根香蕉作为期

望值，那么玩家 2 可以出一张 5 根香蕉的牌，玩家 3 可以出一张 
2 根香蕉的牌。

主要学习价值
早期数学与科学

•  匹配和数数
•  简单加减法 

社会与情感
•  协作

•  轮流游戏 
 

此游戏仅搭配社区人仔套装 (45022) 使使使
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