Tanulasi célok

Matek és tudomany kezdének:
+ Kérdések feltevése

Elso lepések

STEAM Park | 45024 | 3-5 éveseknek | 2-8 gyermeknek

A készlet arra 6sztdnzi a gyermekeket, hogy jatékos moédon fedezzék fel a tudomanyt, a technikat, a mérnoki
ismereteket, a mivészetet és a matekot. A tanarok felhasznalhatjak ezt a készletet arra, hogy olyan vidam tanulasi
élményeket szerezzenek, amelyek sordn a gyermekek sajat vidamparkjuk tervezéi és mérndkei lehetnek. Az
épitékartyak felhasznalhatdk az alédbb javasolt tevékenységek bevezetdjeként, hogy vezéreljék a gyermekeket

az épités sordn, és Osztdndzzék Sket az elképzelésik szerinti épitésre.

* Medfigyelés és leiras
* Problémamegoldés

1. A mozgas vizsgalata: Kérd meg a
gyermekeket, hogy mondjak el, mire
szeretnek felllni a vidéamparkban,
vagy mit tartanak félelmetesnek!
Beszélgessetek azokrdl a kilénféle
mozgasokrdl, amelyeket ezek az
attrakciok végeznek! Kérd meg

a gyermekeket, hogy legyenek
~gépészek” és alkossanak kilonféle
mozgo attrakcidkat!

2. Vizsgaljatok meg a hatast és

az ellenhatast, és készitsetek
elérejelzéseket: Kérd meg a
gyermekeket, hogy meséljék el,
milyen jatékokat lattak a vasarokon
vagy a vidamparkokban! Beszéljétek
meg, hogyan jatsszak ezeket a
jatékokat, hogy dijat nyerjenek! Kérd
meg a gyermekeket, hogy épitsék
meg sajat jatékukat! Batoritsd Sket,

hogy maguk taléljanak ki szabalyokat,

és jeloljienek ki dijakat, majd
engedd, hogy eljatsszak a jatékot és
ellenérizzék a tervezés eredményét!
3. Vizsgaljatok meg a térlatast

és a térképezést: Beszéljetek a
vidamparkban talalhaté kalénféle
terlletekrdl! Kérdezd meg a
gyermekeket, hogyan szervezédnek
ezek a terlletek! Kérd meg Sket,
hogy épitsék meg ezeket a kiuldnféle
terlleteket, és rendezzétek el

education

Bket! Osztdndzd a gyermekeket a
szamozott elemek hasznélatara, hogy
megmutassak a latogatoknak, mit
nézzenek meg elészér, masodszor

és harmadszor. Kérd meg Sket,

hogy nevezzék el a viddmparkot és
rajzoljanak réla térképet!

4. Végezzetek becsléseket és
méréseket: Kérd meg a gyermekeket,
hogy épitsék meg egy jaték, attrakcio
vagy egy stand modelljét, és
mutassak meg, hogyan mikdédik amit
kitalaltak! Beszélgessetek a kuldnféle
mértékekrél, példaul a tévolsagrdl,
magassagrol, sulyrdl és hosszusagrol!
Kérd meg a gyermekeket, hogy
mondjak meg, mivel lehet mérni az
egyes modelleket! Hasonlitsatok
Ossze és becslljetek meg sulyt,
tévolsagot, rat, stb.!

5. Fedezzétek fel a szerepjatékot,

az onkifejezést, és a kreativitast:
Beszélgessetek a kulonféle
mUsorokrdl (pl. paradék, blivész
eléadasok, zenei misorok, stb.),
amelyeket a viddmparkban lathattok!
Kérd meg a gyermekeket, hogy
épitsenek egy szinpadot és allitsanak
Ossze egy él6 eléadast! Legyenek
benne kellékek, jelmezek, szettek és
Ulések a kdzdnségnek!

Fedezz fel még toébbet itt:
LEGOeducation.com




