Inlérningsmal

Kom igang

« Kategorisera material efter en eller tva
Djur | 45029 | Fran 2—6 ar | Fér 2—4 barn

egenskaper
« Utveckla sitt ordférrad och sin
Det har aktivitetskortet hjélper dig att introducera setet Djur fér din férskolegrupp. Aktiviteterna ar utformade

kommunikationsférmaga

for att barnen ska bekanta sig med setet. Nar barnen &r klara med dessa aktiviteter kan du skapa fler roliga « Anvanda icke-standardiserade matt for

inlarningsupplevelser genom att kombinera setet Djur med andra inlarningslésningar fran LEGO® Education. att erfara och forsta begreppet matning
1. Sér_\ger eller berattelser 4. Mata langd ﬁtr;\r/)z;:crfaasl?ge frt;:!ds\ir eller sanger or att
om dlur Stall minst fem djur pa rad, fran det
Be varje barn att valja ett djur. Fraga lagsta till det hégsta. Férsok att
om barnen har en favoritsang eller anvénda 2x2-klossar for att méata hur
en beréattelse om djuret de har valt. hogt varje djur ar. Fraga barnen varfor
Uppmuntra dem i sé fall att dela den vissa djur &r hdgre eller stérre &n
med gruppen. Om de inte har det andra. Gér en koppling mellan djurets
ska du uppmuntra barnen att skapa storlek och miljén det lever i.
en sang eller en berattelse om sitt
favoritdjur. 5. Gissa djuret

. Be ett barn att beskriva ett visst
- 2. Sortera djuren djur (tex. dess farg, storlek, féda,
-~ Be barnen att sortera djuren efter milj®) och lat resten av barnen gissa
¢ Led olika egenskaper, som: vilket djur det &r utifran kamratens
# . Antal ben beskrivning.
* Farg
+ Livsmiljé (anvand inspirationskorten
for att beskriva olika miljcer) Upptéck mer pé

+ Vad de ater (tex. kottatare, LEGOeducation.com

véxtatare, allatare)

3. Ta vél hand om djuren
omkring oss

Diskutera hur man tar hand om djur
hemma eller pa forskolan (husdijur)
eller utanfér férskolan (vilda djur). Upp-
muntra barnen att leka rollekar eller
beratta om hur man tar hand om djur.

education




