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ilgi Uyandir @ sdk.

Arilar ve kelebekler hakkinda ne bildiklerini sorarak 6grencilerde ilgi uyandirin.
insa edilen yeni oyun parkinin hikayesini ve bunun orada yasayan arilari ve
kelebekleri nasil etkileyebilecedini paylasin.

M aducalion 0 | Ama(}lar ve Hedeﬂ.el'
ek bostion Ogrencilere bu dersin amacini ve 6grenme hedeflerini
Ogrenciler, insanlarin aglklayabi“rSiniZ.

n Gnemli oldugu hakkinda yasadiklari gevrede
diger canlilar
tizerindeki etkisini

azaltan bir ¢ézim
gelistirecekler.

] sducalion 1 | Giri$
Ogrencilere arilar ve kelebekler hakkinda ne bildiklerini

- sorun. $oyle sorular sorabilirsiniz:
Arilar ve kelebeklerle

yosadtmzyer nost * Sizce arilar ve kelebekler nerede yasar?
e * Okulda veya evde hig ari veya kelebek gérdiiniiz mi?
Nasil gbriintiyordu?
* Arilar ve kelebeklerle yasadigimiz yeri nasil

paylasabiliriz?

2 | Baglam
Ogrencilere, hic kum havuzunda veya plajda bir sey insa

Yakininizda yeni

birfyun parki insa % J’ . . . LT Lo

§ZE:yerc,YrZZZS'n' e ettiniz mi ya da bir bahgeye bitki diktiniz mi diye sorun.
yasayan arilara NMA e Kumdan binaniza veya bitkilerinize yer agmak icin ne
ve kelebeklere ne -

olacak? yaptiniz? (Kazdik.)

» Toprada ne oldu? (Yer degistirdi.)
 Yakindaki bitkilere ve giceklere ne oldu? (Taginmalari
gerekti ya da toprak altinda kaldilar.)
e Orada yasayan arilara ve kelebeklere ne oldu?
(Muhtemelen yeni bir eve ihtiyag duydular.)
Ogrencilerin, deneyimlerini bir oyun parki inga etmenin
topragi ve canlilari nasil etkileyebilecegiyle iliskilendirirken
destede ihtiyaci varsa:
e Bir oyun parki insaatindan énce ve sonra arazinin
resimlerini paylasabilirsiniz.
e Bu hikayedeki oyun parkinin bitkiler, gicekler, arilar
ve kelebeklerle dolu dogal bir alanda insa edildigini
aciklayin.

Kesfet O 10dk.

Ogrenciler, 4 kisilik gruplar halinde bir arl, bir kelebek ve iki cicek insa edecekler.
Ari ve kelebedin nasil etrafta ucarak gicekleri tozlastirdigini canlandiracaklar.

3 | Gruplar ve Roller
Ogrencileri 4 kisilik gruplara ayirin. Mavi, kirmizi, yesil ve
sarl LEGO® minifigurlerini kullanarak égrencilere roller
L atayin ve her 6grencinin, ortak modelin hangi pargasiniinga
edecegini bulmasina yardimci olun. insa yénergelerinde
ilgili mavi, kirmizi, yesil ve sari LEGO minifigir simgelerini
bulabilirler.
4 | insa Et ve Kesfet

Asagidakileri inga edin: 10 : 00

- Relebek = Gruplar modelleri inga etmeyi bitirdiginde, is birligi iginde

" cloeklr ari ve kelebek roliine blrunerek etrafta ugmaya ve cicekleri
ﬁi'éﬁiff:k::g'fekleﬂe ? - ziyaret etmeye tesvik edin. On bilgilerine bagli olarak

Arinin ve kelebegin I . .

S - 'E‘a-"—” dgrenciler, tozlastirmayi veya arilarin ve kelebeklerin

gigeklerin tGzerine konmasini canlandirabilirler. Bu firsat
degerlendirerek 6grencilere bunun neden oldugunu
sorabilirsiniz.

insa Yonergeleri

Acikla O sdk.

Ogrenciler, arilarin ve kelebeklerin neden énemli oldugunu ve yeni oyun
parkinin onlari nasil etkileyecedini tartisacaklar.

5 | Paylas
eloboerin sl Gerekirse ‘tozlastiricilar’ kavramini ve bir ekosistemdeki
neden énemlidir? . o . ope o Lo e L .
Yeni bir oyun parkinin @ énemini anlatin veya biliyorlarsa pekistirin. Ogrencilerden,
inga edilmesi onlari . .« e e e e e
etkiler mi? @ yeni oyun parkinin araziyi nasil degistirecegini ve
Biz nasil yardim . . we e
edebiliriz? orada yasayan arilari ve kelebekleri nasil etkileyecedini

distnmelerini isteyin. Oyun parklarinin gergekten eglenceli
oldugunu ve onlara ihtiyacimiz oldugunu ama zaten

orada yasayan 6nemli canlilari da dislinebilecegimizi
vurgulayabilirsiniz. Ayrica arilarin bazen insanlari soktugunu
da belirtebilirsiniz, boylece 6grenciler oyun parklarini
mUmkin oldugunca glvenli tutarken arilarin varligini nasil
tesvik edebileceklerini distnebilirler.

Derinlestir © 1sdk

Ogrenciler, yeni oyun parki insa edildikten sonra arilari ve kelebekleri korumak
icin gozUmler gelistirecekler. Daha sonra 6grenciler, ¢dzimlerini paylasacak ve
bu deneyimi, gergek hayatta kalabalik yerlerde b&cekleri destekleme yollarinin
ornekleriyle iliskilendirecekler.

6 | insaet
Arilarin ve kelebeklerin 10 : 00 .« . .
yardimimiza iniyoc vort -0+ Gruplarin baslamasina yardimci olmak igin beyin firtinasi
BU Onemll ) . . . . . . o . . N v .
tzlogtinoiann by ‘ yaparak olasi fikirlerin listesini gikarabilirsiniz. Ogrenciler
ev're e GITIGS‘I azim. "- . . . . . .
Yo ovan parki inso B gabuk bitirirse onlari birden fazla ¢6ziim inga etmeye tegvik
e edebilirsiniz. Iste bazi fikirler:

* Daha fazla ari ve kelebedi gekmek igin daha fazla gicek
» Bdcekleri barindiracak bir bocek oteli
e Oyun parkinin etrafinda yeni bir bahge alani

7 | Modelini Paylas
Arilara ve ° Ogrencilerin anladigini kontrol etmek icin asagidakilere

;:lrzk:;tllec:(lemak @ bakabilirsiniz:
el ‘ e Ogrenciler, arilarin ve kelebeklerin bir bdlgede neden
selstamianiatn. dnemli oldugunu agiklayabilirler.

» Ogrenciler, bir bdlgedeki arilar ve kelebekler (izerindeki
insan etkisini en aza indirecek bir ¢6zimin modelini
olusturabilirler.

» Ogrenciler, cézimlerinin arilara ve kelebeklere yardim
etmek igin nasil galistigini agiklayabilirler.

8 | Gergek Hayatta
Kir gigeklerinin ve bécek otelinin canlilari nasil
desteklediginden sdz edebilirsiniz. Ogrencilerden
bu resimleri kendi ¢ézimleriyle karsilagtirmalarini ve
benzerlikleri veya farkliliklari séylemelerini isteyin.

Dederlendir © sdk.

Istege bagli bir degerlendirme sorusuyla, égrencilerden yasadiklari yerdeki
bécekleri desteklemenin bir yolunun resmini gizmelerini isteyebilirsiniz.

9 | Bildiklerini Géster
Yasadiginiz Ogrencilerinizin seviyesine bagli olarak, defterlerine kisa

yerde boceklere

zm.?iz.m V\Q\j notlar almalarini, resim gizmelerini veya her ikisini birlikte
vapobileceiniz yapmalarini isteyebilirsiniz.

bir seyin resmini
gizin.
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