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CODING EXPRESS

Uvod k pFiruéce pro uéitele

Pro koho je material uréen?

Prirucka pro ucitele k sadé Coding Express byla navrzena jako pomacka ucitelim

v mateiskych $kolach pfi rozvoji porozuméni vztahlm pficiny a nésledku a zakladnim pojmdm
programovani, jako jsou fazeni, smy¢ky a podminkové vyroky. Témito lekcemi podpofite
schopnost déti u¢it se a pomUzete jim procvic¢ovat zaklady programovani, jako je feseni
problémd, vypocetni mysleni a vyuzivani digitélnich néstroji pro sestavovani a vyjadrovani
myslenek. Zaroven pomahaiji rozvijet také zaklady gramotnosti a jazykovych dovednosti.

K éemu je uréen?

Sada Coding Express byla navrzena pro predskolaky a vyuziva relevantni téma, které pfirozené
zahrnuje zaklady programovani. PFi praci se sadou budou déti intuitivné vyuzivat vypocetni
mysleni k rozvoji sestavovani a vyjadiovani myslenek pfi stavéni vlaka a koleji a pfi umistovani
akénich kostek, které maji vliv na chovani viaku.

Priru¢ka pro ucitele k sadé Coding Express poskytuje spoustu zabavnych a poutavych
moznosti ke zkoumani pojmU souvisejicich se zéklady programovani. S pfiruckou pro ucitele
snadnéji zaclenite zaklady programovani do lekci, ve kterych déti pfi staveéni vlakovych koleji
riznych tvarl premysli jako zaci digitélniho véku. Nejdllezitéjsi je vSak to, Ze fyzické a digitalni
lekce détem pomohou stat se Uspésnymi fesiteli problém posilenim jejich kreativity,
spoluprace a komunikace.

©2018 The LEGO Group.
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na video
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Cotoje?
Sada Coding Express obsahuje 234 kostek a nésledujici podplrné materidly.
1. Karta s ¢innostmi ,,Za¢iname*
Téchto pét rychlych krokU se da vyuzit k tomu, abyste détem predstavili jedinec¢né prvky
sady, véetné vlakového motoru, koleji a akcnich kostek.
2. Uvodni pfiru¢ka
Kompletni pfehled feseni Coding Express, aplikace i stavebnich karticek a navod,
jak nastartovat vlakovy motor a kde si stahnout pfirucku pro ucitele.
3. Plakat Coding Express
Prehled reakci akénich kostek a inspirace pro rizné zpusoby stavéni
vlakovych koleji.
4. Sest stavebnich karti¢ek
Tyto oboustranné karty zobrazuji rizné modely pro inspiraci. Jednoduché modely jsou na

Navic je ke stazeni v App Store nebo Google Play k dispozici také bezplatna aplikace

] # Download on the ‘
Codling Express. [ App Store ‘ }0 Google Play |

Jak je dosazeno ucebnich cilG?

Béhem kazdé lekce provazi déti strategicky pokladané otazky procesem aplikovani
schopnosti a zakladll programovani, zatimco stavebni aktivity LEGO® DUPLO® posiluji jejich
kreativitu, zvidavost a touhu po objevovani.

Prirucka pro ucitele Coding Express obsahuje Ctyfi lekce k pouziti s fyzickou sadou a Ctyfi
lekce, které vyuzivaji aplikaci.

* Fyzické lekce jsou navrzeny tak, aby détem pomohly porozumét zakladnim kli¢ovym pojmdm
programovani: fazeni, opakovani a podminkovym vyrokim (pokud.., pak...).

+ V lekcich s aplikaci déti vyuzivaji svych znalosti, které ziskaly pfi fyzickych lekcich, a tyto
dovednosti poutavym zpUlsobem procvicuji. Konkrétné se zaméiuji na vzdélavani v oblastech
hudby, postav, cest a matematiky.

OO
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V obsahu najdete kratky popis témat, ktera kazda z lekci pokryva. Lekce jsou oznaceny ’
jako zacatecnici, stfedné pokrocili a pokrocili na zéakladé dovednosti a znalosti, které jsou

pro jejich dokon&eni potfebné. Lekce si mizete vybirat a pfizplsobovat podle toho, co je Bodivat se
nejrelevantnéjsi a nejvhodnéjsi pro vase predskolaky. Mini videa v kazdé lekci vam poskytnou na video

pfehled o kazdé z nich a méla by vam pomoci snadno se na lekce pfipravit a usnadnit
jejich prabéh.

Struktura lekce

Kazda lekce je strukturovana dle pfirozené u€ebni kfivky, coz pfispiva k uspésnosti vysledku
uceni. Faze Zaujeti, Objevovani a Vysvétleni, které jsou prvnimi tfemi fazemi kazdé lekce,

Ize vSechny projit béhem jednoho sezeni. Faze Rozpracovani je naro¢néjsi a Ize ji dokondit
pozdéji. Faze Hodnoceni shrnuje specifické dovednosti, které se uci v kazdé lekci.

Zaujeti
Bé&hem faze Zaujeti zazehnou fyzické hry, kratké pfibéhy a diskuse jiskru détské zvidavosti
a aktivuji jejich stavajici znalosti. Zaroven je tato faze pfipravi na nové vzdélavaci zazitky.

Objevovani

V této fazi se déti zuCastni praktické stavebni aktivity. Zatimco budou jejich ruce vytvaret
osoby, mista, pfedméty a napady, jejich mysli budou organizovat a ukladat nové informace,
které s t&mito stavbami souuvisi.

Vysvétleni
Bé&hem faze Vysvétleni budou mit déti pfilezitost pfemyslet nad tim, co vytvofily, diskutovat
o tom a sdilet sva zjisténi ziskana béhem lekce ve fazi Objevovani.

Rozpracovani

Noveé vyzvy v této fazi stavi na pojmech, které se déti naucily v pfedchozi lekci. Tyto rozsifujici
aktivity umoznuji détem aplikovat své nové nabyté znalosti a posilit to, co se jiz naucily.

©2018 The LEGO Group. 5
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Hodnoceni

Lekce Coding Express byly vyvinuty na zéakladé védeckych, matematickych a technologickych
smérnic organizace National Association for the Education of Young Children (NAEYC),
programu Head Start a rdmce 21st Century Early Year Learning Skills (P21) (Dovednosti pro 21.
stoleti pro rané vzdélavani).

UCebni pfehled a ramec pro ziskavani dovednosti pro 21. stoleti poskytuji pfehled hodnot
vzdélani, které jsou v pfirucce pro ucitele zminény. Na konci kazdé lekce jsou uvedeny
ucebni cile, které Ize vyuzit k uréeni toho, zda kazdé z déti rozviji relevantni dovednosti.

Tyto body poukazuji na specifické dovednosti nebo ¢asti informaci, které jsou pfi kazdé lekci
procvi¢ovany nebo predstavovany.

©2018 The LEGO Group.




LEKCE

CODING EXPRESS

PREHLED

let

ivy
Koleje ve tvaru O

Zvuky viaku
Koleje ve tvaru Y
Postava

Hudba
Matematika

Prvn
Cesta

(Dle smérnic NAEYC a Head Start) Zacdateénici]  Stfedné pokrogili Pokroc¢ili

Poéitani pomoci ndzvu éisel a prvni rozeznavani poétu piedméta v sadé

Razeni &isel nebo udalosti

MATEMATIKA

Zkoumani rozméru a prvni pouzivani standardnich a nestandardnich zpisobi méfeni

Kladeni otazek tykajicich se témat souvisejicich s technologiemi L BN

Rozpoznavani vztahi pfi€iny a nasledku (BN NN NN NN

Vytvareni predpovédi [ )

Pouzivani strategii a planovani k feseni problému

VEDA A TECHNOLOGIE

Sestavovani a vyjadfovani myslenek pomoci digitalnich/technologickych nastroju . BN BN |

Sdélovani myslenek, napadl a nazord ostatnim

Pozorovani a popisovani

Rozpoznavani a pojmenovavani emoci

ROZVOJ

Porozuméni pocitum jinych lidi

Vyjadfovani svych myslenek a pocitt

JAZYK A GRAMOTNOST

SOCIALNI A EMOCIONALNI

Porozumeéni tomu, jak mohou ¢innosti jednoho ovlivnit ostatni

©2018 The LEGO Group.
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21. STOLETI 15
10 v} o o =
> > > > ] o
2l sl elels| 8] s &
sl 3| 2| @ 2 | T @ =
@ - piné pokryto VZDELAVANI » —
¢ - gasteéné pokryto Zacatecnici Stredné pokrocili Pokrogcili
Kreativita a inovace o| 0|0 |G |G |0 |0 | C
Kritické mysleni a feSeni problému C | o|lo0ojOo6o|C|O®]|O
Komunikace o| 0|0 |G | OGO |OG]|OG O
Spoluprace o000 |0 |G |G |O | C
Flexibilita a prizpisobivost | q o|o0jO0 |0 |0 ]| O
Iniciativa a samostatnost o0 | 0|0V | 0G| O0G|OG|O
Socialni a mezikulturni citéni cj|]Ccloe|jlo|o0]|]O® |0 | C
Produktivita a odpovédnost ¢Cjcj]oj|jojoeo|jo0o|O06 | O
Vedeni a zodpovédnost ¢C\jcjoj|jojo|jo0o|O6 | O
Informaéni a medialni gramotnost ¢Cjecjeclj]Cclojlo|o| O

Pro vice informaci navstivte webovou stranku dovednosti pro 21. stoleti (21st Century Skills).

©2018 The LEGO Group.



ZACATECNICI - PLAN LEKCE

Zacatec€nici — Prvni vylet

Az pro Sest déti
Potfebné materialy: sada Coding Express (45025)
Slovni zasoba: akéni kostka, zastavka, cil, vétsina, viakové nadrazi, cesta

Zaujeti

Zeptejte se déti, jestli se nékdy svezly vlakem, metrem nebo tramvaiji.

Kam jely?

Reknéte jim, Ze si zahraji hru na vla&ek!

+ Sefadte déti do fady a nechte je, at umisti své ruce na ramena ditéte pfed nimi.

+ Vysvétlete jim, Ze jakmile feknete ,jedeme”, budou se pohybovat po u¢ebné jako vlak.
A kdyz feknete ,Cervend®, vlak zpomali a zastavi.

+ Zahrajte si s nimi nékolik kol této hry na vlacek.

Objevovani

* Dejte kazdé skupiné za Ukol, at si vybere stavebni karti¢ku a postavi jeden z modell (viz
obrazek jako pfiklad).

+ Jakmile déti dostavi, pozadejte je, at pracuji spolecné a postavi koleje se dvéma konci.

+ Ujistéte se, Ze jsou koleje dostatecné dlouhé na to, aby se na né veslo vlakové nadrazi a cil
(doporucujeme pouzit osm dilku koleji).

« Za¢néte u vlakového nadrazi a jako cestujiciho pouzijte jednu z figurek LEGO® DUPLO®.

- Reknéte détem, Ze by tento cestujici chtél jet rybafit do pfistavu.

+ PomUZete mu dostat se do pfistavu?

Tip: Déti nemusi postavit to, co je na stavebnich kartickach. MGzou postavit jakoukoli destinaci,
ktera se jim libi.

Pokrac¢ovani >

©2018 The LEGO Group.

UCEBNI CiLE

Déti budou schopny:
« porozumét funkci akénich kostek,

* porozumeét tomu, jak pouzivat rizné
typy kostek,

* pouzivat akéni kostky k plnéni tkold.

>

Y —

Podivat se
na video

®

TS
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ZACATECNICI - PLAN LEKCE

Déti vlak pravdépodobné zastavi jednim ze tfi zpUsobd:
* rukou, coz se naucily b&éhem Uvodnich aktivit,

* pouzitim Cervené akéni kostky,

* pouzitim Cervené kostky pro zastaveni.

Vysvétleni

Ukazte détem tfi rizné zpUsoby, jak vlak zastavit.
Promluvte si s détmi o Cervenych ak&nich kostkach.
Kladte otazky jako:

* Kolik ¢ervenych akénich kostek jste pouzili?

+ Kam jste umistili ¢ervenou akeni kostku/kostky a pro¢?
* Kde se vlak zastavil?

Rozpracovani
Podpoftte déti ve stavéni delsich koleji a vytvareni vétsiho mnozstvi zastavek.
Vzbudte jejich zajem o pouzivani zelenych akénich kostek na kolejich.

Kladte otazky jako: &g%mﬁm : ! . o
+ Co jste videéli, kdyz vlak prejizdél pfes zelené kostky? — __-a;“g

+ Jak mUzeme vlaku pomoci dostat se zpatky do stanice?

Hodnoceni

Zhodnotte vyvoj dovednosti déti pozorovanim toho, zda:
* rozpoznavavaji vztahy pficiny a nasledku,

* jsou vS§imavé a popisuji pfedméty a udalosti,

* se ptaji na otazky tykajici se védy a technologii.

©2018 The LEGO Group. 10



OO
OO

ZACATECNICI - PLAN LEKCE

Zacatec€nici — Zvuky viaku

Az pro Sest déti

Déti budou schopny:
Potfebné materialy: sada Coding Express (45025) « porozumét funkci akénich kostek,

* pouzivat akéni kostky k pInéni ukolu.
Slovni zasoba: pfijezd, dopInéni paliva, benzinovéa pumpa, reagovani, popisovani - uréit cestu vlaku (fazeni).

Pojem programovani: Razeni — pofadi, ve kterém pog&ita provadi ptikazy

Zaujeti
Ptejte se déti, jestli nékdy byly na vlakovém nadrazi. >
Promluvte si s nimi o tom, co tam mohly vidét.

. L i Y —
Kladte otazky jako: Podivat se
- Jak jste poznali, Ze se blizi vlak? (Vlaky vydavaji zvuk parni pistaly, aby upozornily lidi na to, na video

Ze se blizi.)

- Diky ¢emu se vlak pohyboval? (Vlaky vyuzivaji k pohybu rizné zdroje energie jako dievo,
elektfinu, benzin apod.)

Reknéte jim, Ze si zahraji daléi hru na vid&ek!

Sefadte déti do fady a nechte je, at polozi své ruce na ramena ditéte pfed nimi, stejné

jako posledné.

Vysvétlete, Ze jakmile feknete ,zluté svétlo®, musi vydat zvuk ,hu huuu“ a chodit po u¢ebné.

Kdyz feknete ,modré svétlo“, znamena to, ze vlak potfebuje nacerpat benzin. Mély by proto

zastavit a vydavat zvuk ,glo glo®, aby doplnily palivo.

Tip: Pokud jsou déti pfipraveny postavit se vyzve, udélejte hru obtizné&jsi tim, Ze pfidate
Cervené a zelené ¢innosti z hry na vlaéek, kterou jste hrali v pfedchozi lekci pro zacate€niky.

Objevovani

Dejte kazdé skupiné za ukol, at si vybere stavebni karti¢ku a postavi jeden z modell

(viz obrazek jako pfiklad, napt. piknikova plocha, benzinova pumpa a vlak).

Jakmile déti dostavi, pozadeijte je, aby spolupracovaly a postavily koleje se dvéma konci
(doporucujeme pouzit osm dilkl koleji).

Nastartujme vlak!

Pokrac¢ovani >

©2018 The LEGO Group. 11
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Pouzijte nékolik figurek LEGO® DUPLQO® jako cestuijici.
Reknéte détem, Ze by cestujici chtéli jet z piknikové plochy na benzinovou pumpu.
PomdUzete jim dostat se na benzinovou pumpu?

Vysvétleni

Promluvte si s détmi o akénich kostkach.

Kladte otazky jako:

+ Kam jste umistili modrou akéni kostku/kostky a proc?

- Kam jste umistili Zlutou akéni kostku/kostky a pro¢? (Zkuste navazat na diskuzi z ¢asti Zaujeti;
zvuk parni pistaly je varovanim.)

- Dokazete popsat cestu vlaku (napf. viak vyrazil ze... a projel kolem... a zastavil v...)?

Rozpracovani

Podpofte déti ve staveéni delSich koleji a vytvareni vétSiho mnozstvi zastavek.

Vzbudte jejich zajem o vyuziti vSech akénich kostek na vhodnych mistech.

Kladte otazky jako:

* Co se stalo, kdyz vlak pfejel pfes bilou kostku?

+ Pfemyslejte nad tim, kam jste umistili akéni kostky a modely. Dokazete popsat cestu vlaku?

Bila akeéni kostka vypina a zapina svétla vlaku. Vytisknéte si obrazek tunelu a umistéte ho nad
koleje (viz obrazek jako pfiklad). Umistéte na oba konce tunelu bilé akéni kostky a poZzadeijte
déti, aby pozorovaly, co se stane, kdyz vlak tunelem projede.

Hodnoceni

Zhodnotte vyvoj dovednosti déti pozorovanim toho, zda:
* rozpoznavaiji vztahy pfi¢iny a nasledku,

+ dokazi spravne seradit Cisla nebo udalosti,

* jsou vS§imaveé a popisuji pfedméty a udalosti,

* se ptaji na otazky tykajici se védy a technologii.

©2018 The LEGO Group.
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STREDNE POKROCILi - PLAN LEKCE

Stredné pokrocili — Koleje ve tvaru O
— Vytvareni okruhti

Az pro Sest déti
Potfebné materialy: sada Coding Express (45025)
Slovni zasoba: béhem, denné, tydné, ¢asto, obvykle

Pojem programovani: Vytvareni okruhi — opakovani ¢asti kédu tolikrat, dokud neni
proces kompletni.

Zaujeti

Zeptejte se déti, jestli existuje néco, co délaji nékolikrat denné nebo tydné (napt. ¢isténi zubd,
sprchovani, uklid pokoje).

Reknéte détem, ze si zahraji dalsi hru!

Vytvorte sérii poskakovani na jedné noze, skdkani, béhani, chlize pozpatku, tanceni, to¢eni se
nebo jinych ¢innosti v kruhu.

Pozadejte déti, aby opakovaly to, co jste pravé udélali vy, a celou fadu (okruh) opakovaly
nejméné dvakrat.

Tip: Pro mladsi déti a zacatecniky okruh omezte na jednu nebo dveé &innosti.

Objevovani

Pozadejte déti, aby kombinovaly zahnuté a rovné dily koleji tak, aby vytvofily viakové koleje ve
tvaru pismene O (doporucuje se $est zahnutych a ¢tyfi rovné dilky).

Nechte déti za pomoci stavebnich karticek postavit dvé nebo tfi mista, ktera by ve vlaku chtély
navstivit (viz obrazek jako ptiklad).

Jde se na vylet!

Pouzijte nékolik figurek LEGO® DUPLO® jako cestujici.

Reknéte détem, Ze by cestuijici chtéli mit piknik v lese a pak jit navétivit krasny hrad.

PomUzete cestujicim dostat se vlakem do lesa a pak k hradu?

Pokrac¢ovani >

©2018 The LEGO Group.
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Déti budou schopny:
* porozumeét pouzivani koleji ve tvaru
O pro opakovani fad,

« porovnat rlizné tvary vlakovych koleji
a jejich pouziti.

Podivat se
na video

13
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Tip: Pfipomerite détem, aby pouzivaly akéni kostky a vlak tak mohl na kazdém z mist zastavit.
Podpotte je v pouzivani modrych akénich kostek pro jakékoli zastavky s népoji, vodou
¢i benzinem.

Vysvétleni

Reknéte détem, Ze si cestujici vylet uzili tak moc, Ze si ho chté&ji zopakovat!

Promluvte si s détmi o tom, co mohou udélat, aby se tak stalo.

Kladte otazky jako:

- PomUzete cestujicim vydat se znovu na ten stejny vylet? Jak? (Koleje ve tvaru O
vytvari okruhy.)

* Které akéni kostky pouzijete a proc?

Rozpracovani

Pobidnéte déti k postaveni koleji se dveéma konci hned vedle koleji ve tvaru O.
Promluvte si o rozdilech mezi témito dvéma druhy koleji.

Kladte otazky jako:

+ Jaky je rozdil mezi témito dvéma druhy koleji?

» Dokazete zopakovat stejny vylet i na kolejich se dvéma konci? Jak to nebo pro¢ ne?

Hodnoceni

Zhodnotte vyvoj dovednosti déti pozorovanim toho, zda:
* jsou v§imaveé a popisuji pfedméty a udalosti,

* se ptaji na otazky tykajici se védy a technologii,

* rozpoznavaji vztahy pficiny a nasledku.

OO
OO
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Stredné pokroéili — Koleje ve tvaru Y
— Podminkové vyroky

Az pro Sest déti
Potfebné materialy: sada Coding Express (45025)
Slovni zasoba: vyroky pokud-pak, privodc¢i, znameni, oznadit, vyhybka

Pojem programovani: Podminkovy vyrok — vyroky pokud-pak, které upravuji zplsob, jakym
je koéd proveden

Zaujeti

Reknéte détem, Ze si zahraji hru s barevnymi jizdenkami. Vyberte minimalné tfi riizna mista

v ucebng, ktera budou vlakovymi zastavkami.

Nechte déti, at vam pomohou je pojmenovat podle svych oblibenych mist (napf. hfisté, zabavni
park).

Na kazdou zastavku umistéte kostky odliSnych barev a kostky ve stejnych barvach pouzijte
jako jizdenky.

Muzete hrat privod¢iho a détem davat jizdenky podle toho, kam by chtély jet.

Pii pfedavani jizdenek pouzivejte vyroky pokud-pak (napf. pokud mas ¢ervenou jizdenku, pak
jedes do...).

Pozadejte déti, aby sly do svych destinaci, a kontrolujte, zda je barva kostky stejna jako barva
jejich jizdenky.

Objevovani

Nyni si déti postavi svou vlastni barevnou hru s jizdenkami!

Ukazte jim koleje ve tvaru Y a koleje s vyhybkou.

Pozadeijte je, aby postavily stejné koleje ve tvaru Y a alespon dvé zastavky na trati (viz obrazek
jako pfiklad).

Vysvétlete jim, ze by mély pouzit kostky rliznych barev pro oznaceni zastéavek, které postavily —
stejné jako ve hre, kterou pravé hraly.

Pokrac¢ovani >

©2018 The LEGO Group.
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UCEBNI CiLE

Déti budou schopny:

* porozumeét tomu, ze koleje ve tvaru Y
poskytuji rizné moznosti,

+navrhovat a optimalizovat feSeni,

* porovnat rzné tvary vlakovych koleji
a jejich vyuziti (napf. fazeni, okruhy
a podminkové vyroky).

Podivat se
na video
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Vyberte jedno z déti, které bude privodc¢im a bude vydavat kostky jako vlakové jizdenky.
Nechte, at si kazdé z déti umisti na vlak svou figurku LEGO® DUPLO® a posle ji do cile
odpovidajiciho jejich jizdence.

Nezapomernite se kazdého ditéte zeptat, kam jejich figurka jede.

Tip: Pfipomerite détem, Ze musi vlak smérovat pfehazovanim ¢ervené vyhybky na kolejich.
Zaroven jim pfipomerite, aby k zastaveni vlaku pouzivaly akéni kostky. Pouzivejte spojeni
.pokud-pak“ pokazdé, kdy dité dostava svou jizdenku.

Vysvétleni

Reknéte détem, Ze vlaky davaji znameni, které ozna&uji, kam chtéji jet.

Vysvétlete, Ze se to moc nelisi od toho, jak pravé ted pouzivaly barevné jizdenky k tomu, aby

daly najevo, kam chtély jet.

Promluvte si s détmi o tom, jak davaji vlaky znameni.

Kladte otazky jako:

- Jaka davaiji viaky znameni? (Udélejte zvuk ,hu huu®)

« Dokazi vlaky dévat znameni i bez vydavani zvuku (napf. blikanim svétel, barevnou signalizaci
nebo tim, jak jsou ozdobené)?

« Které znameni je podle vas nejlepsi? Pro¢?

Rozpracovani

Podpoftte déti v tom, aby pouzily obé vyhybky a postavily tak koleje se tfemi konci nebo ve
tvaru pismene Q.

Promluvte si o zpUsobu pohybu vlaku po tomto typu koleji.

Kladte otazky jako:

+ Jak ted'budete davat znameni, kdyz mate vice cild?

+ Jak pomuzete vlaku vratit se a navstivit i dalsi zastavky? (Pouzitim zelenych akénich kostek.)

Hodnoceni

Zhodnotte vyvoj dovednosti déti pozorovanim toho, zda:
* se ptaji na otazky tykajici se védy a technologii,

* jsou vSimaveé a popisuji pfedméty a udalosti,

* rozpoznavaiji vztahy priciny a nasledku.

©2018 The LEGO Group.
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Stredné pokrocili — Postava — Housenka

) UCEBNI CILE
Az pro Ctyri déti

Déti budou schopny:

Potiebné materialy: sada Coding Express (45025), aplikace Coding Express - porozumét tomu, Ze se reakce
akenich kostek daji pomoci aplikace
Slovni zasoba: smutny/a, nastvany/a, kychnuti, oble&eni, zdravy/a, hra na schovavanou zmenit,
*rozpoznat a porozumét rliznym
. s emocim,
Zvauvlevtl 3 o ] * pouzivat aplikaci k vytvareni
Pfectéte détem tento pfibéh o malé housence: piib&hu.
Byla jednou jedna housenka, ktera méla rada vSechny mozné barvy a rada nosila
barevné obleceni. Chodila do skolky, stejné jako vy vsichni! Ve Skolce si ze vSeho >
B ——
nejradsi hrala na schovavanou a rada take svacila se svymi kamarady. Kdyz se ale Podivat se
na video

po dlouhém hrani moc unavila, byla nékdy i smutnd. Nejlepsi zplsob, jak ji zase
rozveselit, bylo nechat ji si na chvili zdfimnout. V zimé nékdy housenka onemocnéla.

Jeji pani ucitelka se o ni vzdycky dobfe starala, utirala ji nos a davala ji napit se vody.

Tip: Pfibéh si klidné upravte tak, aby byl pro vasi tfidu zajimavéjsi. :
[-L -

= 'ﬂ,{*"a
g

>
=

7

=

a4 =
= Al -

Pokrac¢ovani >

©2018 The LEGO Group.
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Objevovani

Ja bych chtél(a) o této malé housence védét vice a co vy?

Tak si ji postavme!

Postavte housenku a vlakové koleje.

Nyni experimentujte s aplikaci.

Umistéte housenku na koleje a nechte déti zkoumat rlizné funkce, které kazdé z tlacitek ma.
Umistéte na koleje jednu akéni kostku od kazdé barvy.

Nechte déti, aby se stfidaly v pouzivani aplikace a ovladani housenky.

Co se stane, kdyz housenka projede pres kazdou z akénich kostek?

Vysvétleni

Promluvte si s détmi o emocich, které v aplikaci vidély.

Kladte otazky jako:

+ Jaké emoce jste na tvari housenky vidéli?

* Pro¢ byla smutng, nastvana, Stastna nebo hrava?

+ MUzete vytvorit z LEGO® kostek nebo jinych predmétl néco, co housenku rozveseli
a pfinese ji radost?

Rozpracovani

Podpofte déti ve vytvareni modeld, které by odpovidaly kazdé z emoci housenky.
Zkombinujte vSechny modely dohromady a vytvorte pfibéh!

Promluvte si s détmi o tom, jaké to je byt dobry kamarad.

Kladte otazky jako:

+ Kdyz jsou nasi kamaradi smutni, jak jim mGzZeme pomoci, aby byli zase stastni?
+ Jak se mUzeme postarat o nase kamarady, kdyz jsou nemocni?

+ Jak muUzete byt dobrymi kamarady?

©2018 The LEGO Group. 18
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Hodnoceni

Zhodnotte vyvoj dovednosti déti pozorovanim toho, zda:

+ sdéluji myslenky, napady a nazory ostatnim,

+ sestavuji a vyjadfuji ndpady pomoci digitélnich nastroji a technologii,
* rozpoznavaji vztahy pfic¢iny a nasledku,

+ rozumi pocitdm jinych lidi,

« vyjadfuji své myslenky a pocity,

* rozpoznavaiji a pojmenovavavaji emoce,

- dokazi porozumét tomu, jak jejich ¢iny ovliviuji ostatni.

Dalsi napady
Vyuzijte strukturu této lekce a vytvorte v aplikaci lekce pro trolla a robota. Vytvorte si ve fazi
Zaujeti pro postavy své vlastni pfibéhy a objevujte se svymi pfedskolaky dalsi zajimavé emoce.

©2018 The LEGO Group. 19



STREDNE POKROCILi - PLAN LEKCE

Stredné pokrocili — Hudba - Zvireci koncert
Az pro Ctyri déti

Déti budou schopny:

Potfebné materialy: sada Coding Express (45025), aplikace Coding Express * porozumét tomu, Ze se reakce
akénich kostek daji pomoci aplikace
zmeénit,

*rozpoznat rzné zviteci zvuky,

o + slozit jednoduchou melodii pomoci

Zaujeti digitalnich nastrojd.

Zeptejte se déti, jestli vi, jaké zvuky vydavaiji rizna zvirata.

Nechte je, at se snazi nékteré z téchto zvukl napodobit.

Vyberte pisnic¢ku o zvifatech, kterou vase tfida dobfe zna a zazpivejte siji a/nebo si na

ni zatanCete. >
Reknéte détem, Ze autobus v safari je dnes pIny predskolak.
B —

Jedou na koncert lesni zvére! Podivat se
Chtéli byste se k nim pfipojit a poznat vSechny zvifeci zpévaky? na video

Slovni zasoba: zvifeci zvuky, skladani, koncert, melodie, safari

Objevovani

Postavte safari autobus a vlakové koleje (doporucujeme koleje ve tvaru O).

Nyni experimentujte s aplikaci.

Umistéte safari autobus na koleje a nechte déti zkoumat rdzné funkce, které kazdé
z tlacitek ma.

Umistéte na koleje jednu akéni kostku od kazdé barvy.

Nechte déti, aby se stfidaly v pouzivani aplikace a fizeni autobusu.

Co se stane, kdyz autobus projede pres kazdou z akénich kostek?

Vysvétleni

Promluvte si s détmi o zvucich, které pravé slysely.

Kladte otazky jako:

+ Co jste slyseli, kdyz autobus prejel pfes akéni kostky?

* Znate tyto zvifeci zvuky?

* Ktera zvitata jste slyseli? (Pozadejte déti, aby postavily zvifata, ktera pravé jmenovaly.)
Pozadejte déti, aby umistily kazdé zvife vedle jeho akéni kostky.

Pouzijte aplikaci a zjistéte, jestli zvuk odpovida zviteti, které postavily.

Pokrac¢ovani >

©2018 The LEGO Group. 20
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Rozpracovani

Nyni si vytvofite vlastni zvifeci koncert!

Nechte déti, at umisti akéni kostky v libovolném poradi na koleje a slozi tak svou vlastni hudbu!
Promluvte si s détmi o jejich skladbé.

Zeptejte se jich, co by chtély svou hudbou vyjadfit (napf. radost, vzruseni, pékné pocasi).
Podpoftte déti, at si svou skladbu zazpivaji nebo si na ni zatanci.

Pro vystoupeni Ize jako rekvizity pouzit plySova zvifata nebo podobné hracky.

Hodnoceni

Zhodnotte vyvoj dovednosti déti pozorovanim toho, zda:

« si kladou otazky typu ,co by se stalo, kdyby*,

* rozpoznavaiji vztahy pficiny a nasledku,

* vytvareji pfedpovédi,

+ dokazi spravné sefadit ¢isla nebo udalosti,

« sestavuji a vyjadruji napady pomoci digitélnich nastroji a technologii,
+ sdéluji myslenky, napady a nazory ostatnim.

DalSi napady - ®

Vyuzijte strukturu této lekce k vytvoreni lekci pro hudebni skupinu v aplikaci. Zapojte do I
diskuze ve fazi Zaujeti rizné néstroje a objevuijte se svymi predskolaky dalsi zajimavé zvuky.
|

@l

Pro obtiznéjsi lekci hudby zkuste piseri Bratfe Kubo.
1. Prozkoumejte melodii kazdé akeni kostky.

2. Serfadte akeni kostky tak, aby odpovidaly pisni¢ce.
3. Slozte novou skladbu zamichanim akénich kostek.

q
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Pokrocili — Cesta — Potize na silnici
Az pro Ctyri déti

Potiebné materialy: sada Coding Express (45025), aplikace Coding Express
Slovni zasoba: ptipomenout, policista, dopravni zna¢ka, mozna, vyhnout se

Zaujeti

Promluvte si s détmi o pravidlech silni¢niho provozu.

Kladte otazky jako:

+ Znate néjaka pravidla silni¢niho provozu? Jaka to jsou?

* Pro¢ musime pravidla silni¢niho provozu dodrzovat?

Reknéte détem, ze dodrzovat pravidla silni¢niho provozu musi v&ichni.

Vysvétlete jim, ze dopravni znacky jsou jednim ze zpUlsob, jak se pravidla pfipominaiji.
Ukazte Ctyfi dopravni znacky ze sady a zeptejte se déti, jestli uhodnou, co znamenaiji.
Reknéte jim, Ze si zahraji hru!

Umistéte dopravni znacky po u¢ebné a pozadejte déti, aby predstiraly, Ze kazdé z nich fidi svj
vlastni vysokorychlostni vlak.

Vysvétlete jim, Ze by mély zpomalit nebo zastavit, kdyZ projizdi ozna¢enymi oblastmi.
Hrajte roli policisty a fidte provoz nebo pozadejte jedno z déti, aby to délalo misto vas.

Objevovani

Nechte kazdou skupinu déti vybrat si stavebni karti¢ku a postavit vyobrazeny model.
Nechte déti spolupracovat na stavéni koleji ve tvaru Y a umistéte jejich modely kolem nich.
Umistéte akéni kostky na ndhodna mista podél koleji.

Nyni experimentujte s aplikaci.

Umistéte vlak na koleje a nechte déti zkoumat rlizné funkce, které kazdé z tlacitek ma.
Nastartujme vlak!

Nechte déti, aby se stfidaly v pouzivani aplikace a fizeni vlaku.

Co se stane, kdyz vlak projede pfes kazdou z akénich kostek?

Pokrac¢ovani >

©2018 The LEGO Group.
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Déti budou schopny:

* porozumeét tomu, Ze se reakce
akénich kostek daji pomoci
aplikace zménit,

* porozumét rlznym
dopravnim znackam,

- vyfesit bézné problémy na silnicich.

>

Y —

Podivat se
na video
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Vysvétleni

Promluvte si s détmi o problémech, které v aplikaci vidély.

Kladte otazky jako:

* Co jste vidéli potom, co vlak projel kazdou ze zastavek?

+ Jak tento problém vyresite?

+ Jakou dopravni znacku potfebujete, abyste kazdy z problém vyresili?

Rozpracovani

Podporte déti v hrani a pouzivani vdech dopravnich znacek.

Zeptejte se, jestli je napadaiji néjaké dalsi dulezité véci, na které je tfeba myslet, aby byly na
cestach v bezpeci.

Pobidnéte déti k tomu, aby si vytvofily viastni dopravni znacky nebo modely, diky kterym by
byly na cestach v bezpecdi.

Nechte je, at své vytvory umisti podél koleji a vysvétli, pro¢ je na dané misto daly.

Hodnoceni

Zhodnotte vyvoj dovednosti déti pozorovanim toho, zda:

* rozpoznavaji vztahy pficiny a nasledku,

« vytvareji pfedpovédi,

* pouzivaji strategie a planovani k feseni problémd,

« sestavuji a vyjadruji napady pomoci digitélnich néstroji a technologi.

Dalsi napady
Vyuzijte strukturu této lekce k vytvoreni lekci pro cestujici a €tyfi ro€ni obdobi v aplikaci.

Ve fazi Zaujeti si promluvte o doplficich cestujicich a o tom, jak by méla vypadat ro¢ni obdobi.

Objevujte se svymi pfedskolaky vice zajimavych destinaci.

©2018 The LEGO Group.
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Pokrocili — Matematika — Vzdalenost
Az pro Ctyri déti

Déti budou schopny:
Potiebné materialy: sada Coding Express (45025), aplikace Coding Express  pochopit, jak zméfit vzdalenost,
* porovnat vzdalenosti,

Slovni zasoba: méreni, vzdalenost, krok, porovnani, dopravni prostfedky, couvani - d&lat jednoduché
matematické operace.

Zaujeti

Promluvte si s détmi o vzdalenosti.
Kladte otazky jako: >
+ Jak jste se dnes dostali do skolky?
* Pro¢ si myslite, Ze néktefi lidé chodi pésky nebo jezdi na kole a jini jezdi autobusem? Podivat se
Chtéli byste si zahrat hru? na video
Vyberte dvé nebo tfi mista v u¢ebné, ktera budou vlakovymi zastavkami.

Zastavky pojmenuijte.

Pozédejte déti, aby sly z jedné zastavky na druhou a pfitom pocitaly pocet krokd.

Porovnejte pocet krokll mezi kazdou ze zastavek.

Promluvte si o tom, ktera vzdalenost je delsi a proc.

Y —

Objevovani

Nechte déti, at si vyberou stavebni karticky a spolupracuji na stavéni vyobrazenych modelll
(doporucujeme tii modely).

Pozadejte je, at postavi koleje se dvéma konci, a umistéte kolem nich jejich modely.

Nyni experimentujte s aplikaci.

Nastartujme vlak!

Stisknéte kazdé Cislo a pozorujte, jak daleko vlak dojede.

Nechte déti, at si vyberou Cislo/Cisla, ktera by jim pomohla dojet na kazdou ze zastavek.

Tip: Ujistéte se, zZe je motor pfipojen k aplikaci jesté predtim, nez zaénete experimentovat
s rznymi Cisly.

Pokrac¢ovani >

©2018 The LEGO Group.
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Vysvétleni

Promluvte si s détmi o vzdalenosti.

Kladte otazky jako:

* Pro¢ lidé pouzivaji rizné dopravni prostfedky, jako jsou kola, auta nebo letadla?
+ Kdy lidé |étaji letadlem nebo jezdi autobusem?

+ Kdy jdou pésky nebo jedou na kole?

Rozpracovani

Podporte déti ve stavéni vice zastavek a rozhodovani o tom, jakéd bude mezi nimi vzdalenost.
Kladte otazky jako:

« Ktera vzdalenost mezi zastavkami je nejkratsi/nejdelsi a jak dlouha je?

+ Dokazete popsat cestu vlaku (napf. vyjel z..., zastavil nebo projel kolem... a dorazil do...)?

Hodnoceni

Zhodnotte vyvoj dovednosti déti pozorovanim toho, zda:

* pocitaji pomoci ndzvl ¢isel a zacinaji rozeznavat pocty predmétli v sade,
* spravné fadi udalosti,

+ zacinaji chapat a pouzivat standardni a nestandardni zplsoby méfeni,

* sestavuji a vyjadfuji napady pomoci digitélnich néstroji a technologii,

* pouzivaji strategie a planovani k feseni problémd,

* vytvareji predpovédi,

* rozpoznavaiji vztahy pficiny a nasledku.

Dalsi napady

Pouzijte strukturu této lekce pro praci s delSimi vzdalenostmi a prozkoumejte se svymi
predskolaky dalsi ¢isla!
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CODING EXPRESS

45025 | AGES 2-5 | FOR 3-6 CHILDREN

This Getting Started activity card will help you introduce
the Coding Express set to your preschoolers. The
activities are designed to familiarize children with the
unique elements of the set, which include a train engine
and action bricks. After completing some or all of these
activities, you can download the Teacher Guide for more
in-depth activities related to early coding skills.

_"'—'_‘_A T — -m
LEARNING OBJECTIVES

Early Technology & Science

+Exploring and using simple
technology

*Understanding cause and effect

*Making predictions and observations

+ Developing computational thinking

+ Developing spatial thinking

Download Ghe teacher guide:
LEGOeducation.com/preschoolsupport

Five steps to a great start:

1 Demonstrate how to lay the track pieces.
Let the children discover the different
shapes the tracks can make. Encourage
them to experiment with the track switches
and red rail stoppers. Have them build a
track with three or four different end points.

2 Choo-choo! Introduce the train engine.

Demonstrate how to start and stop the
engine, then have each child take a turn
starting and stopping it. Show them how to
move the engine from one end of the track
to the other so that everyone can have a
turn.

3 Show the children how to position the action

bricks along the train track. Ask them to lay
one of the action bricks on the track and
then start the engine. Have them describe

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2018 The LEGO Group. 20180221V1
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+The building cards provide inspiration to help
the children build their models.
Green cards - less challenging models.
Blue cards — more challenging models.

+They can also design and build their own
unique models.

what they observe when the engine goes
over the action bricks. Repeat this for all of
the action bricks and then let the children
experiment with the bricks in free play.

Show the children the building cards one at
atime and ask them to describe what they
see. Ask whether they have been to any of
the places shown on the cards and to
recount their experiences. Have the children
work together to build at least three of the
places shown on the building cards.

Now put all of the pieces together! Ask

the children to place their models along the
track. Encourage them to use the engine
and the action bricks to transport figures to
and from the different destinations along
the track.

education

27



©2018 The LEGO Group.

Follow us on...
Folgen Sie uns auf ...
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_____________ Sensor de Cor Stop Change direction Refuel Light on/off Sound
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Tato stréanka je ur¢ena pro tisk na papir velikosti A3 (420 x 297 mm)
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Pomozte svym
predskolakim rozvijet
dilezité dovednosti

LEGO® Education Predskolni program stimuluje
prirozenou zvidavost déti ke spoleénému
objevovani a u€eni hrou. Nas predskolni program
vam pomuze v rozvoji vasich predskolaka
nasledujicimi zpusoby:

PROPOJOVANI

- Predava jim socialni dovednosti potfebné ke
spolupraci a komunikaci se svétem kolem sebe.

KREATIVNI
OBJEVOVANI

Budovani
sebevédomi

a pfinédSeni novych

napadu

— Umoznuje jim odhalit své vlastni schopnosti
a ziskat zakladni Zivotni dovednosti.

— Rozviji stézejni dovednosti pro pripravu
k nastupu do skoly, a to se zamérenim na Ctyri
klicové oblasti vzdélavani, které jsou nezbytné
pro vyvoj v raném détstvi: Kreativni objevovani,
socialni a emocionalni rozvoj, zaklady
matematiky a védy a zaklady jazykovych
dovednosti a gramotnosti.
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