
将“大农场”套装与其它动物教

具结合在一起，可以进行多种数

学活动。

提示45007 大农场
学习数学的五点意见

年龄：3-5  *  适用于2-4名儿童

学习领域
*  认知发展（数学）  – 给动物分类、学习形状、图案和数数

*  认知发展（科学）  – 探究动物的需求和行为*  语言发展 
  – 使用语言来描述事件发生的顺
序，例如，“首先这样，然后那样”
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* 引导孩子们根据一个或多个特征对

动物进行分类。然后数一数，每组中

有多少个动物。这种分类和计数活动可

重复多次，只需换用不同的特征（如腿的

数量、颜色、栖息地或食物等）作为分类

标准即可。

* 引导孩子们讲一讲：对于在农场工作的

农夫，一天中都会发生哪些事情？然后引

导孩子们讨论这些事情的发生顺序。让孩

子们通过角色扮演表现农夫的一天。注

意，要确保孩子们谈到的事情涵盖了一天

中的早、中、晚。

* 所有的动物都逃跑了！提示孩子们

帮助农夫拼砌围栏，将动物都圈起

来。完成拼砌后，让孩子们看一看围

栏是什么形状的，并做一些其它形状

的围栏。

* 引导孩子们利用农场动物学习加法。假装

农夫带回了一些新动物。让孩子们数一数：

现在农场里一共有多少动物了？

* 农场的动物们想要举办巡游。鼓

励孩子们拼砌巡游花车，并给动

物们排列阵型。阵型可以简单也

可以复杂，这取决于孩子们的年

龄和能力水平。

五点意见：

更多活动，
请访问


