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Sunum Notlari

ilgi Uyandir ® sk

Ogrencilere, golf hakkinda ne bildiklerini sorun. Golf topuna vurus yapan bir
aletin oldugu yeni cukurlu mini golf sahasinin hikayesini paylasin.

Medu':c.ti"n 0 | Ama(}lar ve Hedeﬂ.el'
Ogrencilere bu dersin amacini ve 6grenme hedeflerini
aciklayabilirsiniz.

Sinirda Golf

ne iliskin
kanitlar bulmak igin bir
nesnenin hareketine iliskin
gézlemler yapacaklar.

B sducation 1 | Girisg
Ogrencilere, golf hakkinda ne bildiklerini sorun.
- * Oyuncular hangi ekipmanlari kullanir? (Topa vurmak
G icin golf sopasi.)

* Golfte topa vurmanin baslica iki yolu nedir? (Yumusak
vurus (putt), topu delige sokmak igin hafifce vurmaktir.
Oyuncular, topu mimkin oldugunca uzaga géndermek
icin topa sert bir sekilde de vurur.)

Yumusak vuruslar ve sert vuruslar arasinda ayrim
yapabilirsiniz.

muikemmel vurusu
nasil yapabilirsiniz?

Mini golf sahasi yeni 2 | Baglam

bir eglence ektemek Sorulari kullanarak 6grencilerin mini golf sahalari hakkindaki
istiyor! Golf sopasi yerine

et olonme ket ; / bilgilerini kontrol edebilirsiniz. Gereken arka plan bilgisini

var. Bunun ne kadar iyi Ot ( D Q

calisacagini ijgrenmeyk OlU $tU ru n .

istiyorlar. Aleti test .. -

etmelerine yordimei e Mini golf sahalari hakkinda ne biliyorsunuz?

olabilir misiniz?

e Insanlar golf oynarken ne tiir vuruslar yapar? (Topu
delige sokmak igin yumusak vuruslar veya kiguk
vuruslar.)

e Mini golf sahasindaki delik cukurlarinin birbirinden farki
nedir? (Genellikle her cukurun bir su 6gesi veya kopru
gibi bir temasi olur. Delige ulasmak igin bazen asilmasi
gereken engeller veya eglenceli 6geler bulunur.)

Kesfet O 10dk.

Ogrenciler 4 kisilik gruplar halinde golf aletini ve topu insa edecekler. Topa
farkli yUksekliklerden vurduklarinda ne oldugunu kesfedecekler.

3 | Gruplar ve Roller
Ogrencileri 4 kisilik gruplara ayirin. Mavi, kirmizi, yesil ve
sarl LEGO® minifigurlerini kullanarak égrencilere roller

L atayin ve her 6grencinin, ortak modelin hangi pargasiniinga
edecegini bulmasina yardimci olun. insa yénergelerinde
ilgili mavi, kirmizi, yesil ve sari LEGO minifigir simgelerini

bulabilirler.
000 |4 | inga Et ve Kesfet
Coae -0 Ogrencilerin, topa her yiikseklikten vurmanin nasil
Sorpim n s sree gt sonuglandigini gérmek igin aleti test ettiklerini vurgulayin.

Kolu pime kaldirin ve topa

Topu delige sokmaya galismalari gerekmiyor.
Ogrenciler hazirsa farkli yiksekliklerden vuruldugunda
topun hareketindeki éruintileri belirlemek icin bu adimlari
uygulayabilirler. Topa her ytkseklikten birkag kez vurmayi
denemeliler.

1. Itk yiikseklikten kollari her kaldirdi§inizda topun ne kadar

uzada qgittigini 6l¢dn.
2. Bu verileri, kagida veya bir deftere kaydedin.
3. Ikinci yiikseklikten ayni adimlari tekrarlayin.

Sari p rta isarete getirin ve
topa vurun.

Son olarak, pimi en yiksek isarete
getirin. Ne olacak?

insa Yonergeleri

Acikla © sdk.

Ogrenciler, topa farkli yiiksekliklerden vurduklarinda gézlemledikleri hareket
ortntulerini paylasacaklar.

5 | Paylas
caronon opa ndunda Ortintii anahtar sézcugunu aciklayin. Uctinct sinif
A @ ogrencilerinden, dnceki yillara gére hareket ériintuleri
rerdefooncn o e ot @ hakkinda daha derin diistinmelerini isteyebilirsiniz.
e B etz i Ogrencilerin anladigini kontrol etmek icin asagidakilere

bakabilirsiniz:

» Ogrenciler, topa kol tarafindan ayni yiikseklikte her
vuruldugunda benzer bir mesafeye gitmesi gibi
oruntuleri belirleyebiliyor.

« Ogrenciler, topa kol tarafindan daha yiiksekten
vuruldugunda topun daha uzaga qgittigi érintlstna fark
edebiliyor.

Bu hareket 6rintilerinin farkinda olmak, 6grencilerin
gelecekteki hareketi tahmin etmelerine yardimci olacaktir.

Derinlegtir © 15dk.

Ogrenciler, top icin bir cukur insa edecek ve gézlemlerini kullanarak, topu
delige sokmak igin gereken hareketi tahmin edecekler. Daha sonra 6grenciler,
¢6zUmlerini paylasacak ve bu deneyimi, gergcek hayattan tahmin edilebilir
hareket 6rnekleriyle iliskilendirecekler.

0 0o O |insaet
Topnione e ik -0 Ogrencilerden kutularini kapatmalarini ve aleti bir ucundan
‘. l en Uste yerlestirmelerini isteyebilirsiniz. Ardindan delik
_.I kabini inga edebilir ve masanin tzerine diger ugtaki kutunun
kenarinin hemen yanina yerlestirebilirler. Ogrenciler,
aletin kolunu, topun deligin Gstinden ugmadan delige
kolayca dismesi igin topa yeterince sert garpacak sekilde
kaldirmaya ¢alismalidir. Tahmin etmek anahtar s6zcugunu
aciklayin ve égrencileri, topa ne kadar sert vurulmasi
gerektigini tahmin etmek igin dnceki testlerden elde
ettikleri gézlemleri kullanmaya tesvik edin.
Mikemmel vurusunzo 7 | Modelini Paylas
gij;‘y”&ksekukte Ogrencilerinizden elde ettikleri sonuglari ve dogru
st sonr o &Q yUksekligi bulmak igin ilk testten eldeﬂedilen bilgileri nasil
rohminyopmakein. ‘ kullandiklarini agiklamalarini isteyin. Ogrencilerin anlayip
dgrendiklerinizi nasl anlamadigini kontrol etmek igin asagidakilere bakabilirsiniz:

kullandiniz?

o Ogrenciler, topu delige sokmak icin dogru kol
yUksekligini tahmin etmek amaciyla énceki
testlerden elde edilen gézlemleri nasil kullandiklarini
aciklayabiliyor.

e Ogrenciler, ilk testlerden toplanan verilerin bu testteki
kesiflerini nasil sekillendirdigini géstermek igin
modellerini kullanabiliyor.

8 | Gergek Hayatta

Ogrencilerle, gelecekteki hareketi tahmin etmek icin

gozlemlerin nasil kullanilabilecegi hakkinda konusun.

e Salincakta sallanan ¢ocugun bir sonraki hareketi ne
olacak? Bunu nasil anlayabilirsiniz?

e Miknatislarda ayni kutuplari birlestirmeye ¢alistiginizda
ne olur? (Miknatislar birbirini iter veya birbirinden
uzaklasir.)

e Miknatislarin bu hareketini gérmek, bir dahaki sefere iki
miknatisi baglamaya ¢alistigimizda ne olacagini tahmin
etmenize nasil yardimci olur? (Miknatislari birbirine
yapismasini istiyorsak zit kutuplari birbirine bakacak
sekilde bir araya getirmemiz gerekir.)

Dederlendir O sdk.

istege bagli bir degerlendirme sorusuyla 6grencilerden golf aletinde
g6zlemledikleri bir hareket érinttsiunl ve gelecekteki hareketi tahmin etmek
icin bunu nasil kullandiklarini agiklamalarini isteyebilirsiniz.

9 | Bildiklerini Géster

ggf::;‘l‘:fgde“ Ogrencilerinizin seviyesine bagli olarak, defterlerine kisa

96rdugliniiz bir V\Q\}, notlar almalarini, resim gizmelerini veya her ikisini birlikte
oruntlyd agiklayin. Bu,
yapmalarini isteyebilirsiniz.

topu delige sokmanin
en iyi yoluna karar
vermenize nasil
yardimci oldu?

Golf aleti topa farkl

[ sdusdlion 10 | Toparla
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