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KOODAUKSEN PIKAJUNA

Johdanto opettajan oppaaseen

Kenelle materiaali on tarkoitettu?

Koodauksen pikajuna opettajan opas on suunnattu varhaiskasvattajille. Sen tehtavana on
auttaa lapsia ymmartadmaan syy-seuraussuhteita seka ohjelmoinnin peruskasitteistéa, kuten
sarja, toistolause ja ehtolause. Kayttamalla naité oppitunteja tuet lapsen oppimista ja autat
heité harjoittelemaan ohjelmoinnin alkeita, kuten ongelmanratkaisua ja ohjelmoinnillista

ajattelua, sekad kayttdmaan digitaalisia tydkaluja ideoiden suunnittelemiseen ja ilmaisemiseen.

Samalla lasten kielelliset taidot kehittyvat.

Mihin sita kaytetaan?

Alle kouluikaisille suunnatussa Koodauksen pikajuna-setissa on lapsille merkityksellisia
teemoja, jotka sisaltdvat luonnostaan ohjelmoinnin alkeita. Kun lapset leikkivat talla setilla:
rakentavat valmiita malleja tai omia ideoitaan ja ohjaavat junaa toimintopalikoiden avulla,
he kayttavat luontevasti ohjelmoinnillista ajattelua.

Koodijunan opettajan opas tarjoaa hauskoja ja toiminnallisia mahdollisuuksia tutustua
ohjelmointiin liittyviin késitteisiin. Opettajan oppaan avulla voit jarjestaa innostavia oppitunteja,
joilla lapset harjoittelevat ajattelun taitojaan rakentaessaan erimuotoisia junaratoja. Mika
téarkeintd, konkretiaa ja digitaalisuutta yhdistelevat oppitunnit kehittéavat lasten yhteisollisia
ongelmanratkaisutaitoja.
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Mista on kyse?

Koodauksen pikajunassa on 234 osaa ja seuraavat tukimateriaalit.

1. Aloitus-toimintakortti
Naiden viiden helpon vaiheen avulla voit esitellé lapsille setin ainutlaatuiset osat, kuten
veturin, radan ja toimintopalikat.

2. Esittelyopas
Taydellinen katsaus Koodauksen pikajuna -settiin, sovellukseen, rakennuskortteihin, miten
veturi kdynnistetddn ja misté opettajan oppaan voi ladata.

3. Koodauksen pikajuna -juliste
Toimintopalikoiden esittely ja ideoita erilaisiin ratamalleihin

4. Kuusi rakennuskorttia
Néissé kaksipuoleisissa korteissa on erilaisia inspiraatiomalleja: vihredreunaisissa korteissa
on yksinkertaisia malleja ja sinireunaisissa korteissa on haastavampia malleja.

Liséksi Koodauksen pikajuna -sovelluksen voi ladata ilmaiseksi App Storesta ja Google Playsté.

Miten oppimistavoitteet saavutetaan?
Jokaisen oppitunnin strategiset kysymykset ohjaavat lapsia soveltamaan alkeisohjelmoinnin
kasitteitd ja taitoja. Rakennustehtavét tukevat luovuutta, uteliaisuutta ja tutkimista.

Opettajan opas siséltaa nelja oppituntia, joilla kaytetaan Koodijuna-settia. Toiset nelja
oppituntia toteutetaan sovelluksen avulla.

« Setilla toteutettavat oppitunnit auttava lapsia ymmartdmaan alkeisohjelmoinnin keskeisia
késitteitd, kuten: sarja, silmukka ja ehtolause.

* Sovellukseen perustuvilla oppitunneilla lapset soveltavat edellisilla oppitunneilla oppimiaan
taitoja ja harjoittelevat niitd innostavalla tavalla. Oppituntien aiheet liittyvat musiikkiin,
hahmoihin, matkustamiseen ja matematiikkaan.
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Sisallysluettelossa on lyhyt kuvaus kunkin oppitunnin sisaltédmistd aiheista. Oppituntien tasoksi >
on merkitty aloittelija, keskitaso tai edistynyt sen perustella, millaisia taitoja ja tietoja niiden

suorittamiseen tarvitaan. Voit valita ja muokata oppitunteja vapaasti sen mukaan, miké on

merkityksellisinté ja sopivinta omille tunneillesi. Kunkin oppitunnin lyhyet videot antavat

oppitunneista hyvan kasityksen, ja niiden avulla oppituntien valmistelemisen pitaisi

olla helppoa.

Katso video

Oppitunnin rakenne

Oppitunnit on rakennettu tukemaan luonnollista oppimispolkua ja osaamistavoitteiden
toteutumista. Oppitunnin kolme ensimmaistéa vaihetta: Osallistu-, Tutki ja Selitd, voidaan kaikki
toteuttaa yhden opetustuokion aikana. Syvenna-vaihe on haastavampi, ja se voidaan toteuttaa
seuraavassa opetustuokiossa. Arvioi-vaiheessa tehd&an yhteenveto oppitunnin aikana
opituista taidoista.

Osallistu
Osallistu-vaiheessa fyysiset pelit, lyhyet tarinat ja keskustelut herattavat lapsen uteliaisuuden
ja aktivoivat heidan nykyiset tietonsa valmistellen heitd samalla uuteen oppimiskokemukseen.

Tutki

Tassa vaiheessa lapset osallistuvat konkreettiseen rakennustehtavaan. Rakentaessaan
pienoismalleja ihmisista, paikoista ja esineista, lapset jasentévat ja painavat mieleen
rakenteisiin littyvaa uutta tietoa.

Selita
Selitd-vaiheessa lapsilla on mahdollisuus pohtia, mita he ovat tehneet, seka keskustella ja
kertoa tiedoista, joita he ovat saaneet oppitunnin Tutki-vaiheessa.

Syvenna

Taman vaiheen uudet haasteet perustuvat kasitteisiin, jotka lapset ovat oppineet aikaisemmin
oppitunnilla. Naiden lisdtehtavien avulla lapset voivat soveltaa ja vahvistaa oppimiaan tietoja.
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Arviointi

Koodauksen pikajuna -oppituntien kehittdmisesséa on sovellettu seuraavia tiedetta,
matematiikkaa ja tekniikkaa koskevia ohjeita: National Association for the Education of Young
Children (NAEYC), Head Start, ja 21st Century Early Year Learning Skills (P21).

Oppimistaulukko ja lista 2000-luvun taidoista antavat yleiskuvan tdmé&n opettajan oppaan
oppimiskéasityksesta. Oppituntien lopussa lueteltujen osaamistavoitteiden avulla voidaan
seurata, kehittyvatko lasten taidot oikeansuuntaisesti. Nama luetellut asiat kohdistuvat
tiettyihin taitoihin tai tietoihin joita kullakin oppitunnilla harjoitellaan tai esitetdan.
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CODING EXPRESS

45025 | AGES 2-5 | FOR 3-6 CHILDREN

This Getting Started activity card will help you introduce
the Coding Express set to your preschoolers. The
activities are designed to familiarize children with the
unique elements of the set, which include a train engine
and action bricks. After completing some or all of these
activities, you can download the Teacher Guide for more
in-depth activities related to early coding skills.

_"'—'_‘_A T — -m
LEARNING OBJECTIVES

Early Technology & Science

+Exploring and using simple
technology

*Understanding cause and effect

*Making predictions and observations

+ Developing computational thinking

+ Developing spatial thinking

Download Ghe teacher guide:
LEGOeducation.com/preschoolsupport

Five steps to a great start:

1 Demonstrate how to lay the track pieces.
Let the children discover the different
shapes the tracks can make. Encourage
them to experiment with the track switches
and red rail stoppers. Have them build a
track with three or four different end points.

2 Choo-choo! Introduce the train engine.

Demonstrate how to start and stop the
engine, then have each child take a turn
starting and stopping it. Show them how to
move the engine from one end of the track
to the other so that everyone can have a
turn.

3 Show the children how to position the action

bricks along the train track. Ask them to lay
one of the action bricks on the track and
then start the engine. Have them describe

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2018 The LEGO Group. 20180221V1
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+The building cards provide inspiration to help
the children build their models.
Green cards - less challenging models.
Blue cards — more challenging models.

+They can also design and build their own
unique models.

what they observe when the engine goes
over the action bricks. Repeat this for all of
the action bricks and then let the children
experiment with the bricks in free play.

Show the children the building cards one at
atime and ask them to describe what they
see. Ask whether they have been to any of
the places shown on the cards and to
recount their experiences. Have the children
work together to build at least three of the
places shown on the building cards.

Now put all of the pieces together! Ask

the children to place their models along the
track. Encourage them to use the engine
and the action bricks to transport figures to
and from the different destinations along
the track.
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education CODING EXPRESS INTRODUCTION GUIDE
—_— — DIGI-ZUG KURZANLEITUNG
LEXPRESS DU CODAGE GUIDE D'INTRODUCTION
EXPRESSO DA PROGRAMACAO  GUIDA INTRODUTTIVA
0000 | PROGRAM EXPRESSZ GUIA DE INTRODUCCION
OOOO | ATRA PROGRAMMESANA GUIA INTRODUTORIO
RERSRNAF BEVEZETO UTMUTATO
27118 7\ 7 MA 7L IEPAZISANAS CELVEDIS
IKCMPECC b A&
WAHAE
BBOAHOE PYKOBOACTBO

0000 45025

0000

00
00
00
oo
PROFESSIONAL DEVELOPMENT DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL
BERUFLICHE FORTBILDUNG SZAKMAI FEJLODES
DEVELOPPEMENT PROFESSIONNEL PROFESIONALA ATTISTIBA
PERFECTIONNEMENT PROFESSIONNEL % il
SVILUPPO PROFESSIONALE PISEF IR
DESARROLLO PROFESIONAL MPO®ECCHOHANLHOE PASBUATUE
Follow us on...
Folgen Sie uns auf ..
Suivez-nous sur...
Seguici su...
Siguenos en...
Siga-nos em...
Kavessen benniinket...
Sekojiet mums...
ERERAN. ...
V=YX NATAT:
ChenuTe 3a HOBOCTAMM...
LEGOeducation.com/preschoolsupport LEGOeducation.com
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Less challenging More challenging

Einfach Anspruchsvoll
Moins difficile Plus difficile

Meno impegnativo Pits impegnativo
Més sencillo Més complicado

Menor desafio
Kevésbé nehéz

Zema sarezgitibas pakape
IRIRMERE

5 FEACD

MeHee cnoxHbie

Maior desafio
Nagyobb kihfvast jelent
Augsta sarezgtibas pakape

Bonee cnoxHsie

Push-and-Go Tekan-dan-Jalan

Push-And-Go Tolak dan Mula
Onloff leslegtiizslegt Push-and-Go oy CE =il Action Bricks Aktivitates Klucisi
Ein/Aus /% ledarbinasana pastumjot MiHepuvOHHbii AswraTene Funktionsbausteine BRIFA
Marchelarrét Hidup/mati Ha— —iLXEEHET ... Briques diaction Bata Aksi
Encendidolapagado  Buka/Tutup 1 Mattoncini multifunzione  Bata Tindakan
Ligado/Desligado /47 : Ladrillos de accion FryavrOvy
Belki BKABLIKA. B Pecas de Agdo AKTUBHbIE KyBUKI
. Interaktiv elemek
|
Motor Colour Sensor |
Moteur Color Sensor
Motore Farbsensor | |
Motors Capteur de couleur " |
Bl Capteur de couleurs [ |
-5 Sensore di colore
Devratens Sensor de color
_____________ Sensor de Cor Stop Change direction Refuel Light on/off Sound
Szinérzékels Anhalten Andern der Fahrtrichtung Auftanken Licht ein/aus Gerausche Teaching Material
Krasu sensors Arét Changement de direction Plein Lumiére allumée/éteinte Son Material far Erzieher
BEE Parada Cambia direzione Carburant Luce accesalspenta Suono 5
bl Pt Cambodesende  Ribomimento o Sontde BT
------------- S Apstasanas Mudar a direcao Repostaje Luz ligar/desligar Som que
A5t = e orecres pos g . Materiale didattico
Speaker Hangszoré e (s Iranyvaltas Reabastecer Fény kilbe Hang P
Berhenti Kustibas virziena maina  Uzemanyag feltoltés Gaismu ieslégéanalizslegsana  Skana
Lautsprecher  Skalrunis 1k 5 T AEETH Degvielas uzpilde THF/ i Material Didatico
Haut-parleur wEE g OcraHosKa Ubah arah i Lampu hidup/mati Suara Oktatasi anyagok
Altoparlante Pembesar Suara Gaisma Isi ulang 54 b A IA7 Bunyi Macibu materials
Altavoz 2 h— Licht AT A lsi Semula cseta i Eoz)
Coluna AvHamuk Lumiére Lampu Wz D 3syk YuebHble MaTepuansi
Luce 54 b 3anpaska
Luz Caer LEGOeducation.com/preschoolsupport LEGOeducation.com/preschoolsupport
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CODING EXPRESS PROGRAM EXPRESSZ
DIGI-ZUG ATRA PROGRAMMESANA
LEXPRESS DU CODAGE Fa7m® Fus5 IV A ey b

EXPRESSO DA PROGRAMAGCAO MPOrPAMMUPYEMBI SKCTPECC

tz) education 1S @ E2 © YouTube
_ LEGOeducation.com/preschoolsupport
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