— = Macibu mérki
a r a s a s a n a Agrinas zinasanas matematika un
dabaszinibas:

STEAM parks | 45024 | Vecums: 3-5 gadi | 2-8 bérniem e

Sis komplekts motivé bernus rotaliga veida iepazit dabaszinatnes, tehnologijas, inzenierzinatnes, makslu un
matematiku. Pedagogi So komplektu var izmantot, lai piedavatu aizraujo$as macibu nodarbibas, kuras bérni
var darboties ka dizaineri un inzenieri un izveidot pasi savu atrakciju parku. Bavésanas kartites var izmantot, lai
iepazistinatu ar dazadam aktivitatém (dazi pieméri ir sniegti talak), palidz&étu bérniem bavésanas procesa un
iedvesmotu vinus bvét pasu izdomatas konstrukcijas.

* Paradibu véroSana un aprakstisana

* Problému risinasana

1. lepazistiet kustibu. Aiciniet bérnus
pastastit, kuras atrakcijas viniem patik
vislabak un kuras skiet biedé&josas.
Diskutéjiet par dazadam kustibam,
kuras notiek $ajas atrakcijas. Aiciniet
bérnus k|at par atrakciju inZenieriem
un uzbavét dazadas atrakcijas.

2. lepazistiet célonsakaribas un
izsakiet prognozes. Ludziet bérnus
pastastit par spélém, ko vini ir
redzé&jusi atrakciju parkos. Runajiet
par to, ka cilveki spélé Sis spéles, lai
iegltu balvas. Aiciniet bérnus uzbaveét
pasiem savas spéles. Bérniem
jaizdoma pasiem savi noteikumi

un jasagatavo balvas, un péc tam
bérni var spélét viens otra spéles, lai
parbaudrtu, ka tas darbojas.

3. lepazistiet telpisko uztveri un
kartes. Runajiet par dazadam zonam
atrakciju parka. Jautajiet bérniem,

ka $is zonas ir sakartotas. Aiciniet
bérnus uzbavét sis zonas un izkartot
tas. Ladziet, lai bérni izmanto kluciSus
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ar cipariem un norada, kada seciba
apmeklétajiem Sis zonas jaapmeklé.
Aiciniet vinus izdomat atrakciju parka
nosaukumu un uzzimét ta karti.

4. lepazistiet raksturlielumus un
mérvienibas. Aiciniet bérnus uzbu-
Vét spéles, atrakcijas vai édinasanas
kioska modeli un paradtt, ka tas
darbojas. Runajiet par dazadiem
raksturlielumiem, pieméram, attalumu,
augstumu, svaru un garumu. Ladziet,
lai bérni nosauc, kadus raksturlielu-
mus katram modelim varétu izmérit.
Salidziniet un centieties novertét
svaru, attalumu, cenu utt.

5. lepazistiet lomu spéles, pasizpaus-
mi un radoSumu. Runajiet par daza-
diem priekSnesumiem, ko var redzét
atrakciju parka (pieméram, parades,
burvju triki, muzikali priekSnesumi
utt.). Aiciniet bérnus uzbavét skatuvi
un sagatavot uzstasanas. Bérniem
jasagatavo rekviziti, térpi, skatuves
iekartojums un sédvietas skatitajiem.
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