
実話を再現するには、StoryTales を
使うこともできます。子どもたちにお話
について 1-3 の細部を組み立てるよ

うに促しましょう。
背景カードは、天気、動物、

生息地のようにお話を表現しやす
い工夫がされています。

ヒント：

下記のアイデアでは『3 匹のやぎのがらがらど
ん（英題：The Three Billy Goats Gruff ）』を取
り上げていますがどんな物語を選んでも楽し
く活動ができます。

* 自分が一番重要または面白いと思う物語
の一場面を組み立てて、その理由を説明する
ように子どもたちに呼びかけましょう。別の登
場人物（悪役など）の観点からその場面を組
み立てるように促すことを繰り返してもよいで
しょう。

* 物語の冒頭、中盤、結末を組み立てること
で、子どもたちがその全体をもう1度語る手助
けをしましょう。組み立て終わったら、子ども
たちにその物語をもう1度語ってもらいます。
語ったことを書き留めて、それを子どもたち
に読み返して、何か付け加えることがないか
尋ねましょう。

* 子どもたちにその物語の別の結末を組み立
てるよう呼びかけましょう。元の結末と異なる
点、それがどう登場人物に影響するのかを子ど
もたち同志で説明し合うように仕向けます。

* もう少し難しい課題にチャレンジするなら
物語の冒頭部分と結末部分を組み立ててか
ら、中盤で何が起きたのかの説明と組み立て
を子どもたちに促しましょう。中盤の代わりに
冒頭か結末部分を省いて繰り返すこともでき
ます。

* 物語の一場面を組み立てるように子どもた
ちを話しましょう。次に、背景を外の空間に変
更します。組み立てたものを新しい設定にア
レンジするよう子どもたちに呼びかけます。
その変更が登場人物と結末にどう影響するか
を子どもたちに尋ねましょう。別の背景を選ん
で繰り返してもよいでしょう。

5 つのアイデア：

45005 はじめてのお話作り
想像のお話を再現するための5つのアイデア
年令：3-5 才  *  子ども 2-4 人向け

他にもたくさん
アクティビティ
があります。
ウェブサイト
をチェック！

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. 
©2014 The LEGO Group. 076496.

LEGOeducation.com

学習分野
*  認知発達
‒ 出来事を思い出して順番に並べます*  言語の発達‒ 物語を再現する際、説明的な言い
回しを使います

*  創造力の発達‒ 物語をアレンジします


