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B Science 11+ Lektions-ID: C202 Kinetisk kollision

Praesentationsnoter

Engager O 5min.

Sperg eleverne, hvad der sker under en sparkebevagelse. Tal med eleverne om
kinetisk energi, der overfares gennem et spark.
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Kinetisk
kollision
Jeg kan forklare en @ndring i en genstands energi.
Jeg kan lave en model af overforslen af kinetisk Eleverne bygger en
energi anordning, som
Jeg kan forklare, hvordan kinetisk energi overfares understotter pastanden
fra en genstand til en anden. om, at nar en genstands
kinetiske energi andres,
overferes energi til eller
fra aenstanden
educalion
Hvordan kan et
spark overfere
energi?
Nar en genstand bevaeger sig, har
den kinetisk energi. Men hvad hvis
genstanden rammer noget andet? PRGN
Hvad sker der sa med dens energi? % ’ 370‘,/5 =0

Brug en sparkeanordning til at
finde ud af det.

0 | Lzeringsmal
Du kan introducere eleverne til laeringsmalene for denne lektion.

1 | Indledning

Bed eleverne om at beskrive, hvad der sker i en sparkebevagelse,
f.eks. nar de sparker til en bold. Som eksempel kan du eventuelt
ogsa bruge andre sparkeaktiviteter, der er relevante i jeres lokale
kontekst. Hvad sker der typisk med den genstand, der er blevet
sparket til?

2 | Kontekst
Tal med eleverne om nggleordet kinetisk energi. Athaengigt af
elevernes forhandsviden kan du introducere eller repetere
begrebet kinetisk energi.
» Hovilke situationer kan | naevne, hvor en genstand i bevaegelse
rammer en anden genstand? (Bowling, golf osv.).
e Hvad sker der med den genstand, der bliver ramt, og hvad sker
der med den genstand, der var i bevaegelse?
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Undersgg O 12min.

Eleverne gar sammen i grupper pa 4 og bygger en sparkeanordning og
undersager, hvad der sker, nar en puck sparkes ind i en anden puck.

3 | Grupper og roller
Inddel eleverne i grupper pa 4. Brug den bla, den rade, den
l \\@“Lﬂ grenne og den gule LEGO® minifigur til at tildele eleverne roller, sa
D& de kan se, hvilken del af den faelles model de hver iszer skal bygge.
De kan finde det tilsvarende bl3, rede, grenne og gule LEGO
minifigurikon i byggevejledningen.

. 12 : 00 4 | Byg og undersag

" Faeholder Nar grupperne er feerdige med at bygge, bar de begynde at
oo s afprove sparkeanordningen. De far de bedste resultater ved at
Aktivér sparkeanordningen, og hold ° .
oe . e s mes ? bruge en glat overflade, sasom en bordplade eller et flisegulv. Du
Piacerspectarme i ol —

kan understrege, at eleverne skal

mader:
« Placer kun én puck

1. parre farvesensoren og enkeltmotoren ved hjzelp af et
forbindelseskort

2. holde farveholderen med den lilla klods foran farvesensoren
for at aktivere anordningen

3. placere én puck tet pa sparkedelen og de andre ved
maerkerne

4. holde gje med, hvad der sker.

Eleverne kan skiftes til at eksperimentere med anordningen. For at
udbygge laeringen kan du fa grupperne til at dokumentere hvert
eksperiment og registrere, hvor langt pucken kommer.

Forklar O 5min.

Eleverne taler om, hvordan energi overfares ved hjzelp af sparkeanordningen.
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5 | Snaksammen
Eleverne fortzeller maske om falgende observationer:
torkume1 s o g « Energien i pucken sendrede sig, da den gik fra ikke at veere i
@ bevaegelse til at veere i bevaegelse (kinetisk energi).
« Energien i pucken a&ndrede sig igen, da den ikke laengere var i
bevaegelse.
Du kan bede dem om at beskrive den overfarsel af energi, som
modellerne viser i dette system. Hvis overfersel af energi er et nyt
begreb for eleverne, kan du bruge modellen til at forklare det:
» Kinetisk energi overfares fra sparkeanordningens motor til
pucken. Den overfagres sa igen fra den ene puck til den naeste.

Udvid og bearbejd O 18 min.
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Eleverne bruger modellen til at undersage overfarslen af kinetisk energi
yderligere ved at bygge flere genstande at sparke til og aendre genstandenes
masse. Bagefter deler eleverne deres refleksioner og sammenligner deres
modeller med virkelige eksempler pa overfarsel af kinetisk energi.

et 10:00 © | Byg
T gt F& eleverne til at endre pa eksperimentet ved at bygge deres
?S_;?fiﬁ[og | | 5 egne genstande og eksperimentere med at a&ndre genstandenes
: s % masse. Med en gget masse, men ensartet kraft fra
;’:“: sparkeanordningen, vil eleverne observere, at genstandene

accelererer mindre, hvilket resulterer i, at der overfagres mindre
kinetisk energi.

For at udbygge elevernes leering kan du fa dem til at dokumentere
eksperimenterne, herunder de testede genstande og resultaterne.
Efter hvert eksperiment kan du bede eleverne om at reflektere
over den observerede overfarsel af energi.

7 | Delmodellen
For at fa en fornemmelse for elevernes laering/forstaelse kan du
@ kigge efter falgende:
' « Eleverne kan beskrive a&ndringen af en genstands energi.
« Eleverne kan lave en model af overfarsel af kinetisk energi.
« Eleverne kan forklare, hvordan kinetisk energi overferes fra en
genstand til en anden.

8 | | den virkelige verden

A Tal om, hvordan kinetisk energi overfares pa de to billeder. Den
kinetiske energi fra bowlingkuglen overfares til keglerne, og

energien fra baseballbattet overfares til bolden. Tal om, hvordan

energien a&ndrer sig i hver genstand, der rammes.

Evaluer O smin.

Som en valgfri evaluering kan du bede eleverne om at beskrive overfarslen af
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kinetisk energi i et af deres eksperimenter.

9 | Vis, hvad du ved
Du kan bede eleverne om at skrive deres svar ned i deres hasfter

Velgeatjeres cksprimencr AQVV; eller bruge andre metoder, | er vant til.
beskriv overferslen af energi.

[ sducdtion 10 | Ryd op

Ryd op -’



