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CODING EXPRESS

Introduzione alla Guida dell’insegnante

Destinatari del materiale

Lobiettivo della Guida dell'insegnante per I'utilizzo di Coding Express ¢ aiutare i docenti della
scuola materna a favorire nei bambini la comprensione della relazione tra causa ed effetto e
dei primi concetti di codifica, quali le sequenze, i cicli, e le istruzioni condizionali. Queste lezioni
consentono di supportare I'apprendimento dei bambini, aiutandoli ad acquisire le prime
competenze di codifica, quali la capacita di risolvere i problemi, il pensiero computazionale e
I'utilizzo di strumenti digitali per progettare ed esprimere idee. Le lezioni di Coding Express
favoriscono inoltre lo sviluppo delle competenze linguistiche di base in lettura e scrittura.

Obiettivo

Ideato per bambini in eta prescolare, il set Coding Express si basa su un tema per loro
rilevante, che integra in modo naturale le prime competenze di codifica. Il set permette ai
bambini di applicare intuitivamente il pensiero computazionale per sviluppare progetti ed
esprimere idee mentre costruiscono un treno con i relativi binari e posizionano mattoncini
multifunzione per influire sul comportamento del mezzo di trasporto.

La Guida dellinsegnante per I'utilizzo di Coding Express offre l'opportunita di esplorare

la codifica in modo divertente e coinvolgente. Grazie a questa Guida, 'insegnante potra
organizzare interessanti lezioni sui primi concetti di codifica, durante le quali i bambini
possono applicare la modalita di pensiero dell'era digitale alla costruzione di binari di varie
forme. Ma soprattutto, la dimensione insieme fisica e digitale delle lezioni consentira ai
bambini di acquisire capacita di risoluzione dei problemi, migliorandone le competenze legate
a creativita, collaborazione e comunicazione.
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Contenuti

Coding Express include 234 mattoncini e i materiali di supporto indicati di seguito.

1. Una scheda di attivita “Guida introduttiva”
Questi cinque passaggi veloci permettono di presentare ai bambini gli elementi unici del
set, tra cui il motore del treno, i binari e i mattoncini multifunzione.

2. Una guida introduttiva
Una panoramica completa su Coding Express, app, schede di costruzione, modalita di
avvio del motore del treno e informazioni per il download della Guida dell'insegnante.

3. Un poster di Coding Express
Una panoramica sui possibili usi dei mattoncini multifunzione e sulle idee cui ispirarsi per
variare la configurazione dei binari.

4. Sei schede di costruzione
Queste schede fronte-retro offrono vari modelli cui ispirarsi. Le schede verdi raffigurano
modelli semplici, quelle blu modelli pitu impegnativi.

L'app Codling Express puo inoltre essere scaricata gratuitamente da App Store e Google Play.

Raggiungimento degli obiettivi di apprendimento

In ogni lezione, alcune domande strategiche guidano i bambini nellapplicazione delle
competenze e dei primi concetti di codifica, mentre le attivita di costruzione di LEGO® DUPLO®
rafforzano la creativita e la capacita di svolgere ricerche ed esplorare.

La Guida dellinsegnante per I'utilizzo di Coding Express include quattro lezioni da mettere in
pratica con il set fisico e quattro lezioni basate su app.

* Le lezioni fisiche sono progettate per aiutare i bambini a comprendere i primi concetti
essenziali di codifica: sequenze, cicli, e istruzioni condizionali (se... allora...)

* Nelle lezioni basate su app, i bambini applicano le conoscenze acquisite durante le lezioni
fisiche e si esercitano in tali competenze in modo piu coinvolgente, dedicandosi ad aree di
apprendimento specifiche quali musica, personaggio, viaggio e matematica.
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Lindice fornisce una breve descrizione degli argomenti trattati in ogni lezione. Le lezioni sono
suddivise nelle categorie principiante, intermedio e avanzato, in base alle competenze e alle
conoscenze necessarie per completarle. Le lezioni possono essere selezionate e adattate
valutando gli argomenti piu pertinenti e appropriati ai bambini in eta prescolare. | minivideo
presenti in ogni lezione forniscono una panoramica delle relative attivita e semplificano la
preparazione e lo svolgimento delle lezioni.

Struttura delle lezioni

Ogni lezione e strutturata secondo un flusso di apprendimento naturale che ottimizza i risultati
ottenuti. Le prime tre fasi di ogni lezione, ovvero Coinvolgimento, Esplorazione e Spiegazione,
possono essere svolte in un'unica sessione. La fase Elaborazione & piu complessa e pud
essere completata in una sessione successiva. La fase Valutazione riepiloga le competenze
di apprendimento specifiche trattate in ogni lezione.

Coinvolgimento

La fase Coinvolgimento prevede giochi fisici, brevi racconti e discussioni il cui obiettivo &
stimolare la curiosita dei bambini e attivare le conoscenze che gia possiedono, preparandoli
per una nuova esperienza di apprendimento.

Esplorazione

In questa fase, i bambini parteciperanno a un‘attivita di costruzione pratica. Con le mani
dovranno creare modelli di persone, luoghi, oggetti e idee e con la mente dovranno
organizzare e memorizzare nuove informazioni riguardanti queste strutture.

Spiegazione
Durante la fase Spiegazione, i bambini avranno l'opportunita di riflettere sull'attivita svolta,
di parlare e di condividere le informazioni raccolte nella fase Esplorazione.

Elaborazione

Le nuove sfide presentate in questa fase si basano sui concetti appresi in precedenza durante
la lezione. Queste attivita supplementari consentono ai bambini di applicare le conoscenze
appena acquisite, in modo da consolidare cid che hanno imparato.
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Valutazione

Le lezioni di Coding Express sono state sviluppate basandosi sulle linee guida relative a
scienza, matematica e tecnologia elaborate dalla National Association for the Education of
Young Children (NAEYC), Head Start e dal programma 21st Century Early Learning (P21).

La griglia di apprendimento e le linee guida relative alle competenze di apprendimento per

il XXI secolo forniscono una panoramica dei valori pedagogici menzionati nella Guida per
insegnante. Gli obiettivi di apprendimento elencati alla fine di ogni lezione possono essere
utilizzati per verificare se ogni bambino sta sviluppando competenze rilevanti. Le voci di
questo elenco puntato riguardano competenze o informazioni specifiche trattate o presentate
durante ogni lezione.
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SCHEDA MODELLO STAMPABILE

*Nelle schede di costruzione i bambini trovano
l'ispirazione necessaria per costruire i loro
modelli.

Schede verdi: modelli meno impegnativi.
Schede blu: modelli pil impegnativi.

+| bambini possono anche progettare e
costruire i propri modelli.

CODING EXPRESS

45025 | ETA 2-5 PER 3-6 BAMBINI

Questa scheda di attivita & una Guida introduttiva che spiega
come presentare il set Coding Express ai bambini in eta
prescolare. Le attivita sono progettate per consentire ai
bambini di acquisire familiarita con gli elementi esclusivi del Ci . P I de:
set, tra cui una locomotiva e i mattoncini multifunzione. Dopo Inque passaggl per cominciare alla grandae:
aver completato alcune o tutte le attivita, puoi passare alla
fase successiva e scaricare la Guida dellinsegnante, dove
troverai gli approfondimenti delle attivita correlate alla

Mostra ai bambini come disporre le sezioni
del binario. Lascia che scoprano le varie

vedono quando la locomotiva passa sui
mattoncini multifunzione. Ripeti questa

programmazione di base.

Nozioni di base di tecnologia e scienza
+Esplorazione e utilizzo di tecnologie semplici
+Comprensione di causa ed effetto

+ Capacita di fare previsioni e osservazioni
+Sviluppo del pensiero computazionale
+Sviluppo della consapevolezza dello spazio

Scarica lo Guida dell'insegnante:
LEGOeducation.com/preschoolsupport

forme che & possibile creare con i binari.
Incoraggiali a sperimentare gli scambi e
blocchi rossi di fine corsa. Invitali a costruire
un percorso con tre o quattro punti terminali.

Ciuf-ciuf! Presenta la locomotiva. Fai vedere
come avviare e spegnere il motore. Poi, invita
i bambini a compiere a turno un giro
completo. Mostra loro come spostare la
locomotiva da un’estremita all’altra del
binario in modo che tutti possano provare a
fare la stessa cosa quando ¢& il proprio turno.

Indica ai bambini come posizionare i
mattoncini multifunzione lungo il binario.
Chiedi loro di posizionare uno dei mattoncini
multifunzione sul binario e di far partire la
locomotiva. Esortali a descrivere cio che
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operazione per tutti i mattoncini
multifunzione e consenti ai bambini di
sperimentarli giocando liberamente.

Presenta ai bambini una scheda di
costruzione alla volta e chiedi loro di
descrivere cio che vedono. Chiedi se sono
stati in uno dei luoghi indicati sulle schede e
invitali a raccontare le loro esperienze. Fai in
modo che i bambini lavorino insieme per
costruire almeno tre luoghi illustrati sulle
schede di costruzione.

Ora metti insieme tutti i pezzi! Chiedi ai
bambini di posizionare i modelli creati sul
binario. Incoraggiali a utilizzare la locomotiva
e i mattoncini multifunzione per trasportare i
personaggi da una destinazione allaltra.
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