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ion Einfiihrung

Einfithrung

Die LEGO® Education MAKER-Aufgaben fir den Kindergarten wurden entwickelt,
um Kinder schon frih zum kreativen Bauen und Erschaffen anzuregen. Dies soll ihr
Interesse an Konstruktionen, Technik und Maschinenbau wecken.

Als Ausgangspunkt dient die Aufgabenstellung. Die Aufgaben sind offen gestaltet
und erméglichen daher unzahlige Lésungswege. So kénnen die Kinder
verschiedenste kreative Lésungen finden, wéhrend sie ihre Modelle konstruieren,
bauen, testen und verandern.

Die Aufgabe der Lehrkréafte besteht bei diesen Lerneinheiten im Wesentlichen darin,
den Kindern die erforderlichen Mittel zur Verfligung zu stellen und ihnen die nétige
Freiheit dafir zu geben, die Aufgabe zu durchdenken, ein Problem zu definieren,
eine L&sung umzusetzen und diese Lésung vorzustellen. Sie kdnnen gern auch
eigene Ideen einbringen, um die Aufgaben speziell an die Bedurfnisse lhrer
Kindergartengruppe anzupassen.
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Der (Konstrukbions-)Prozess mit LEGO® Education MAKER

Es ist wichtig, dass die Kinder gleich von Anfang an auf eine Lésung hinarbeiten. <
Die ,Verknupfungsbilder kénnen die Kinder dabei unterstitzen, Gber mégliche
Problemstellungen nachzudenken und Ideen fir deren L&ésung zusammenzutragen.
Das Sammeln von Ideen ist ein wichtiger Teil des Prozesses. Den Kindern kénnen die
groBartigsten Ideen einfallen, sobald sie die LEGO® Steine auspacken. Daher kann es
gut sein, den Kindern Zeit zu lassen, um mit den Steinen Verschiedenes
auszuprobieren und sich von ihren Ideen leiten zu lassen.

Dabei ist wichtig, dass Sie ihnen weder das fertige Modell noch Beispielldsungen
zeigen. Denn dies wirde den kreativen Ideenfindungsprozess stéren.

Die Kinder miissen eine der [deen mit dem LEGO Set umsetzen. Bei Bedarf kénnen <
sie auch andere Materialien verwenden. Wenn die Kinder Schwierigkeiten damit
haben, ermutigen Sie sie dazu, das Problem in kleinere Schritte aufzuteilen.

Erkléren Sie, dass sie nicht schon von Anfang an die fertige Ldsung kennen muissen.

Lassen Sie die Kinder ihre Lésungen der ganzen Gruppe vorstellen. Die Idee, <
Vorgehensweise, Umsetzung und Présentation sind alles wichtige Bestandteile des
MAKER-Prozesses. Daher verdienen die Kinder auch fiir jeden einzelnen Schritt
Anerkennung. Um das kritische Denken und die Kommunikationsfahigkeiten der
Kinder zu férdern, kdnnen Sie die Gruppen einander beobachten lassen.
AnschlieBend kdnnen sie sich gegenseitig Riickmeldungen geben. Ganz gleich, ob
man Rickmeldungen gibt oder erhélt — konstruktive Kritik hilft beiden Seiten dabei,
ihre Arbeit zu verbessern.

Wir freuen uns, wenn Sie die tollen Projekte lhrer Kindergartenkinder auf den
jeweiligen Social-Media-Plattformen unter dem Hashtag #LEGOMAKER teilen. < #lEGﬂMAKEH

©2018 The LEGO Group. ‘
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MAKER-Leistungsbewertung

Nutzen Sie den MAKER-Bewertungsbogen, um die Vorgehensweise und Lé6sungen
der Kinder zu beurteilen und um festzuhalten, was sie gut gemacht haben. Auf den
Bdgen finden Sie hierfir eine vierstufige ,Steineskala“. Der gréBte Stein stellt die
beste Bewertung dar.

Das Kind steht beim Kenntniserwerb innerhalb des Themengebiets noch am Anfang.  £)
Dies bezieht sich auf das Verstandnis der Themen im Allgemeinen wie auch der

behandelten Inhalte. Sie/er kann relevante Erkenntnisse nur unzureichend erfassen
und umsetzen. Entsprechendes gilt auch fur das Vorstellen nachvollziehbarer Ideen E]
und Vorschlége innerhalb des Themengebiets.

Das Kind besitzt grundlegende Kenntnisse innerhalb des Themengebiets. Siefer zeigt )
ein grundlegendes Verstandnis von den Themen und Inhalten, die behandelt worden
sind. Das Kind kann die erworbenen Erkenntnisse noch nicht spezifisch anwenden

oder die erarbeiteten Konzepte vollends verstehen. J

Das Kind zeigt ein solides Verstandnis von den Themen und Inhalten. Sie/er kanndie )
behandelten Themen, Inhalte und Konzepte angemessen wiedergeben. AuBerhalb
der spezifischen Aufgabe kann das Kind die erworbenen Kenntnisse noch nicht

anwenden oder diskutieren. ]

Das Kind besitzt umfassende Kenntnisse innerhalb des Themengebiets. Sielerkann )
Konzepte und das Gelernte in anderen Situationen wiedererkennen und bewusst
anwenden. Gleichzeitig kann sie/er die erworbenen Erkenntnisse in Diskussionen
einbringen sowie die Ideen anderer aufgreifen und ausbauen. L]

©2018 The LEGO Group. ‘



education MAKER-Leistungsbewertung

MAKER-Leistungshewertung

Name: Datum:

Nutzt auf kreative Weise eine Vielfalt von Bastelmaterial,
um das Problem zu I6sen

Erlautert deutlich den Zweck und die Funktionsweise
der Lésung

Experimentiert und verfolgt beim Lésen der Aufgabe
eine klare Strategie

Beteiligt sich aktiv wahrend der gesamten
Bearbeitungszeit

Arbeitet mit einem oder mehreren anderen Kindern
zusammen, hilft ihnen und wechselt sich ab
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Lernbereiche
|

.

Nutzt zahlreiche Wege zur Ideenfindung (z. B. Brainstorming)

Erarbeitet, verfeinert, analysiert und beurteilt eigene Ideen, um die kreative Leistung
zu verbessern und zu erhéhen

Zeigt Originalitat und Erfindungsreichtum bei der Arbeit

Entwickelt neue Ideen und teilt sie anderen mit

Ist offen fir neue, vielféltige Perspektiven

.

.

.

Verwendet je nach Situation verschiedene Methoden der Argumentation

(induktiv, deduktiv usw.)

Stellt Verbindungen zwischen Informationen und Argumenten her

Lost verschiedene Arten von unbekannten Problemen sowohl auf konventionelle als
auch auf innovative Weise

Erkennt und stellt wichtige Fragen, die verschiedene Standpunkte verdeutlichen
und zu besseren Lésungen fuhren

.

.

.

Nutzt Kommunikation zu verschiedenen Zwecken

.

Kann effektiv mit unterschiedlichen Teams zusammenarbeiten

Zeigt Flexibilitdt und die Bereitschaft, notwendige Kompromisse einzugehen,

um ein gemeinsames Ziel zu erreichen

Ubernimmt zusammen mit anderen Verantwortung fiir die gemeinschaftliche Arbeit

.

©2018 The LEGO Group. ‘



Lernbereiche
|

Flexibilitdt und AnpassungsFihigkeit:

+ Passt sich an unterschiedliche Rollen, Verantwortlichkeiten, Zeitplane und Kontexte an

+ Arbeitet auch dann, wenn die Bedingungen nicht eindeutig sind und Prioritaten
sich &ndern

+ Nutzt Rickmeldungen effizient

+ Geht gut mit Lob, Rickschlagen und Kritik um

Initiative und Selbststindigkeit:

* Nutzt die verfigbare Zeit und kommt effizient mit der Arbeitsbelastung zurecht

+ Uberwacht, bestimmt, priorisiert und erledigt Aufgaben ohne direkte Aufsicht

+ Denkt kritisch Uber die Erfahrungen der Vergangenheit nach, um Fortschritte zu erzielen

Soziale und interkulturelle Kompetenzen:
+ WeiB3, wann man zuhéren und wann man sprechen sollte
+ Verhalt sich angemessen und professionell

Produktivitat und Verantwortlichkeit:
» Setzt und erfillt Ziele, selbst wenn Hindernisse und Konkurrenzdruck auftreten

Fiihrung und Verantwortung:

* Nutzt zwischenmenschliche und Problemldsefahigkeiten, um auf andere
einzuwirken und sie zu einem Ziel zu fuhren

+ Nutzt die Starken anderer, um ein gemeinsames Ziel zu erreichen

InfFormationskompetenz:
+ Bewertet Informationen kritisch und kompetent
* Wendet Informationen préazise und kreativ auf das jeweilige Thema oder Problem an

(

©2018 The LEGO Group. |
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AuPgaben - Herr Béir und die Treppe

Baue eine Maschine oder ein Gerat,
die/das Herrn Bar dabei hilft, die Treppe hinaufzukommen.

20 bis 30 Minuten

Vergnigungspark MINT+ (45024), MAKER-VerknUpfungsbild,
Bastelmaterial (z. B. Bastelpapier, Schnire, Gummibander,
Federn, Glitzer, Klebeband).

Zeigen Sie den Kindern das MAKER-VerknUpfungsbild mit

Herrn Bér, der im Rollstuhl sitzt.

Besprechen Sie, was auf dem Bild zu sehen ist und wie man Herrn Bar dabei
helfen kdnnte, die Treppe hinaufzukommen.

Fragen Sie die Kinder, ob ihnen schon einmal aufgefallen ist, dass es in
Gebé&uden oder anderen Bereichen spezielle Zugénge fiir Rollstuhlfahrer gibt.
Sprechen Sie Uber die verschiedenen LEGO® Steine und anderen Materialien,
mit denen sie Herrn Béar helfen kénnten.

Regen Sie die Kinder dazu an, die einzelnen Elemente auszuprobieren, um zu
sehen, ob eines davon ihre Neugier und Kreativitat weckt.

Geben Sie Impulse durch Fragen wie:

+ Wie kann Herr Bar sicher die Treppen hinaufkommen?

+ Ist es fUr Herrn Bar leichter, mit deinem Modell die Treppen hinaufzukommen?
+ Wie kdnnte man das fur Herrn B&r noch ein bisschen spaBiger machen?

+ Was passiert, wenn Herr Bar wieder die Treppe hinunterkommen will?

Lassen Sie die Kinder abwechselnd von ihren Modellen berichten.
Geben Sie Impulse durch Fragen wie:

* Wie nennst du dein Modell?

+ Was tut Herr Béar, wenn er die Treppe hinaufgehen will?

+ Was hast du getan, damit Herr Bér sicher die Treppe hinaufkommt und damit es fur

ihn ein bisschen spaBiger wird?

W g - b g e

MAKER-Verknipfungsphase

I sducation
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MAKER-Beispiel
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education AuPgaben - Die groBe Kanone

Erfinde ein lustiges Kanonenspiel fir Herrn Mullers SchieBbude.

20 bis 30 Minuten

Vergntgungspark MINT+ (45024), MAKER-VerknUpfungsbild,
Bastelmaterial (z. B. Bastelpapier, Schnire, Gummibander,
Federn, Glitzer, Klebeband).

Herrn Mllers SchieBbude.

Besprechen Sie, was auf dem Bild zu sehen ist und wie man

Herrn Miller dabei helfen kénnte, ein lustiges Kanonenspiel fir seine
SchieBbude zu bauen.

Fragen Sie die Kinder, ob sie schon einmal eine SchieBbude gesehen haben.
Sprechen Sie Uber die verschiedenen LEGO® Steine und anderen Materialien,
mit denen sie Herrn Miller dabei helfen kénnten, ein lustiges Kanonenspiel fir
seine SchieBbude zu bauen.

Zeigen Sie den Kindern das MAKER-VerknUupfungsbild mit \

Regen Sie die Kinder dazu an, die einzelnen Elemente auszuprobieren, um zu
sehen, ob eines davon ihre Neugier und Kreativitat weckt.

Geben Sie Impulse durch Fragen wie:

+ Wie sorgst du dafir, dass das Spiel fir Herrn Miller und seine Besucher sicher ist?
+ Werden einige der Ziele leicht zu treffen sein und andere schwer?

+ Sammeln die Besucher Punkte oder gewinnen sie Preise?

Lassen Sie die Kinder abwechselnd von ihren Modellen berichten.

Geben Sie Impulse durch Fragen wie: —
+ Wie nennst du dein Modell?

+ Wie funktioniert dein Kanonenspiel?

+ Was tut Herr Miller, wenn Besucher kommen und das Spiel ausprobieren méchten?
+ Was hast du getan, damit das Spiel sicher und lustig ist?

MAKER-Verknipfungsphase

[ sducation i g -0t

MAKER-Beispiel
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education Zusiitzliche MAKER-AuPgaben

Nutzen Sie den MAKER-Konstruktionsprozess, um eine oder mehrere der folgenden
Aufgaben auszuprobieren.

Kannst du einen Ideenhut zum Aufsetzen bauen? Das ist ein Hut, der euch und
anderen dabei hilft, sich tolle Ideen einfallen zu lassen.

Baue einen sicheren Unterschlupf fir Tiere. Wahle ein Tier aus und baue fir es einen
Unterschlupf, an dem es vor dem Regen geschitzt ist und sicher schlafen kann.
Ist er wasserdicht?

Baue ein gruseliges Monster oder eine Vogelscheuche, um die Végel von deinem
Erdbeer-/Gemisebeet fernzuhalten.

Was macht dein Monster so gruselig? Was tut es, um die frechen Végel zu
verscheuchen?

Baue einen Roboter, der deiner Erzieherin/deinem Erzieher im Kindergarten hilft.
Was muss er tun kénnen? Vielleicht die Pflanzen gieBen? Den Kindern sagen, dass
sie nicht so laut sein sollen? Den Mdill hinausbringen?

Baue das Auto deiner Trdume. Was macht dein Auto so besonders und lustig?
Hat es eine besondere Funktion? Oder kann es sogar ganz alleine fahren?
Wie wird es angetrieben?

Baue eine Maschine, die vom Wind angetrieben wird — oder indem du sie anpustest.
Denke dir eine nutzliche Funktion fur die Maschine aus. Was kann sie?

Baue etwas, das drei Tiere/Figuren oder Gegensténde Uber einen Teich
(Behalter mit Wasser) fahren kann. Schafft es die ganze Strecke, ohne dass du es
berthrst? Und ohne, dass jemand nass wird ...
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Naturwissenschaft

Die Produkte von LEGO® Education Fiir die Friihkindliche Bildung regen
die natiirliche Neugier auf gemeinsames Entdecken und das spielerische
Lernen an.

Unsere Produkte Fiir den Kindergarten unterstiitzen Sie dabei,

die Encwicklung Ihrer Kinder in den Polgenden Bereichen zu Fordern:

-Vermittlung von Sozialkompetenz, damit Kinder zusammenarbeiten
und sich mit ihrer Umgebung austauschen

- Selbststndiges Entdecken eigener Fiihigkeiten und Erlernen
grundlegender Fertigkeiten

- Entwicklung wichtiger Fihigkeiten Fiir die Schule, die sich auf vier
zentrale LernPelder konzentrieren und Fiir die Priihkindliche
Entwicklung entscheidend sind: kreatives Erforschen, soziale und
emotionale Entwicklung, Mathematik und Naturwissenschaft sowie
Sprache und Kommunikation.

LEGO, the LEGO logo and DUPLO are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son
marcas registradas de LEGO Group. ©2018 The LEGO Group. All rights reserved. 20171018V1
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