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Uwagi pomocnicze

Wtacz sieg © 5min.

Zapytaj ucznidw, co wiedzg na temat golfa. Opowiedz historie o polu do
minigolfa, na ktérym pojawit sie nowy dotek oraz maszyna do uderzania
piteczki.

[ ducation 0 | Cele i zadania
Sotfna krowedsi Mozesz przedstawic¢ uczniom cel ogélny i cele szczegétowe
@ lekgji.
[ sducdalion 1 Wprowadzenie

Zapytaj uczniéw, co wiedzg na temat golfa.

» Jakiego sprzetu uzywajg golfisci? (Kije golfowe do
uderzania piteczki.)

» Jakie sg dwa najwazniejsze sposoby uderzania piteczki
w golfie? (Uderzenie po ziemi polega na lekkim
uderzeniu pitki, aby wbic¢ jg do dotka. Czasem golfisci
uderzajg tez piteczke bardzo mocno, aby poleciata jak
najdalej.)

Mozesz podkresli¢ réznice miedzy lekkim a mocnym
uderzeniem piteczki.

-k trafié prosto do

dotka?

2 | Kontekst

Mozesz zadac uczniom pytania, aby sprawdzi¢ ich wiedze
na temat pol do minigolfa. W razie potrzeby przekaz im
podstawowe informacje.

e Co wiecie o polach do minigolfa?

» Jak golfisci uderzajg piteczke? (Lekkie uderzenia, aby
wbié pitke do dotka.)

* Czym roznig sie od siebie dotki na polu do minigolfa?
(Czesto dotkom towarzyszga charakterystyczne
elementy, takie jak woda lub mostek. Czasami pojawiaja
sie tez przeszkody, ktére trzeba pokonac, lub zabawne
funkcje, ktére urozmaicaja droge do dotka.)

Na polu do minigolfa

ma pojawic si¢ nowe
wyzwanie! Wtasciciele
chcg umiesci¢ na nim
maszyne golfowgq, ktéra
zastqgpi kij i bedzie uderzac¢
piteczke. Chcq sprawdzic,
czy bedzie dobrze

dziataé. Pomozecie im jq
przetestowac?

Wymyél ® 10 min.

W czteroosobowych grupach uczniowie zbudujg maszyne golfows i piteczke.
Nastepnie przetestujg uderzanie piteczki z réznych wysokosci.

3 | Grupyirole

Podziel uczniéw na czteroosobowe grupy. Uzyj niebieskiej,
czerwonej, zielonej i zéttej minifigurki LEGO®, aby
przydzieli¢ uczniom role i poméc kazdemu z nich okreslié,
ktéra czes¢ wspdlnego modelu zbuduje. Odpowiadajgce im
niebieskie, czerwone, zielone i z6tte ikony minifigurek LEGO
mozna znalez¢ w instrukcjach budowania.

L

4 | Budowanie i odkrywanie
Podkresl, ze uczniowie majg przetestowac¢ maszyne, aby
sprawdzié¢, jak uderza piteczke z kazdej wysokosci. Nie
muszg wbijac pitki do dotka.
Kiedy uczniowie bedg gotowi, moga w nastepujgcych
etapach sprébowac okresli¢ prawidtowosci dotyczace
ruchu piteczki uderzanej z réznych wysokosci. Powinni
sprobowac uderzy¢ pitke z kazdej wysokosci po kilka razy.
1. Zmierzcie, jak daleko doleci pitka za kazdym razem, gdy
ramie uderzy ja z pierwszej wysokosci.
2. Zapiszcie odlegtosc na kartce papieru lub w zeszycie.
3. Powtorzcie te czynnosci dla drugiej wysokosci.

10 : 00
-0+

Zbudujcie:
« Maszyne golfowq
« Piteczke golfowq

Umiesécie 26ty kotek w najnizszym
ozn

Instrukcje budowania

Wyttumacz O smin.

Uczniowie przedstawig prawidtowosci dotyczace ruchu, ktére zaobserwowali
podczas uderzania piteczki z réznych wysokosci.

S | Spostrzezenia

Przedstaw wazne stowo: prawidtowosci. Mozesz zacheci¢
ucznidw do gtebszego zastanowienia sie nad okreslonymi
prawidtowos$ciami zwigzanymi z ruchem.

Aby sprawdzi¢, czy uczniowie zrozumieli zadanie, zwrdé
uwage, czy:

e Uczniowie potrafig opisywac prawidtowosci, na
przyktad taka, ze pitka pokonuje podobng odlegtos¢ za
kazdym razem, gdy zostanie uderzona przez ramie z tej
samej wysokosci.

e Uczniowie zauwazajg prawidtowos¢ polegajaca na
tym, ze pitka leci dalej, gdy ramie uderza jg z wiekszej
wysokosci.

Rozpoznawanie takich prawidtowosci zwigzanych z ruchem
pomoze uczniom przewidywac przyszty sposéb poruszania
sie piteczki.

Jak daleko poleciata pitka,
gdy maszyna golfowa
uderzyta w niq z najnizszej
wysokosci?

Jak daleko poleciata

pitka za kazdym razem,

Y

gdy zostata uderzona ze
srodkowej i najwyzszej
wysokosci?

Czy zauwazylicie jakies

Weryfikuj © 15min.

Uczniowie zbudujg dotek na piteczke i wykorzystajg swoje obserwacje, aby
przewidzie¢ ruch potrzebny do wbicia pitki do dotka. Nastepnie opowiedza o
swoich rozwigzaniach i odniosg to doswiadczenie do rzeczywistych przyktadow
mozliwego do przewidzenia ruchu.

6 | Budowanie

10 - 00
-0 Mozesz poprosi¢ ucznidéw, aby zamkneli pudetko i umiescili
‘. l maszyne na jednej z jego krawedzi. Nastepnie moga
_.I zbudowa¢ pojemnik imitujacy dotek i umiesci¢ go na

potoczyta sie za daleko?

Wykorzy: miki
poprzednich testow, aby
przewidzie¢ ruch.

stole tuz obok drugiej krawedzi pudetka. Niech uczniowie
sprobuja podnies¢ ramie maszyny tak, aby uderzyto pitke
na tyle mocno, by pitka z tatwosciag wpadta dotka, ale nie
wypadta poza niego. Wprowadz wazne stowo przewidywac
i zache¢ ucznidw do wykorzystania spostrzezen z
poprzednich testéw, aby przewidzieli, z jaka sitg nalezy
uderzyc, aby wbi¢ pitke prosto do dotka.

Zademonstrujcie
idealne uderzenie!

Przy jakiej wysokos$ci
pitka wpadta prosto do
dotka?

W jaki sposéb
wykorzystaliscie wnioski
z wezesniejszych testow,
aby to przewidzie¢?

7 | Pokazcie, co zbudowaliscie

Popros ucznidw, aby opisali swoje wyniki i sposéb, w
jaki wykorzystali wiedze z pierwszego testu, aby ustali¢
odpowiednig wysokos¢ ramienia. Aby sprawdzi¢, czy
uczniowie zrozumieli zadanie, zwrd¢ uwage, czy:

e Uczniowie potrafig wyjasni¢, w jaki sposdb wykorzystali
obserwacje z poprzednich testow, aby przewidzie¢
odpowiednig wysokos¢ ramienia i wbi¢ piteczke do
dotka.

* Uczniowie potrafig uzy¢ swojego modelu, aby
zademonstrowad, w jaki sposdb dane zebrane w
pierwszych testach pomogty im dojs¢ do rozwigzania w
tym tescie.

8 | Jak to wyglada w rzeczywistosci
Porozmawiaj z uczniami o tym, jak obserwacje przydaja sie
do przewidywania przysztego ruchu.
e Jak myslicie, w jaki sposob za chwile ruszy sie dziecko
na hustawce? Skad to wiecie?
e Co sie stanie, gdy sprobujecie potaczyc te same
bieguny magneséw? (Magnesy odpychaja sie od siebie.)
* Jak zaobserwowanie takiego zachowania magnesow
pomaga Wam przewidzied, co sie stanie, gdy nastepnym
razem sprobujemy potaczy¢ dwa magnesy? (Pokazuje
nam, ze jesli chcemy potaczy¢ magnesy ze soba, nalezy
zblizy¢ je z biegunami réznoimiennymi zwréconymi do
siebie.)

Potrafimy dokonywaé obserwacji, aby
ia sig cia

przewidywaé sposéb poruszania sie ciata.

Ocen © smin.

Opcjonalnie, aby zacheci¢ ucznidéw do zastanowienia sie, mozna ich poprosic¢ o
opisanie jednej zaobserwowanej prawidtowosci zwigzanej z ruchem maszyny
golfowej i powiedzenie, jak wykorzystali jg do przewidzenia przysztego ruchu.

9 | Pokazcie, co juz wiecie

W zaleznosci od umiejetnosci ucznidw mozesz poprosic ich,
zeby zrobili krotkie notatki w zeszycie, narysowali obrazki
lub zrobili jedno i drugie.

Opiszcie jedng
prawidtowos¢, jakg
zauwazyliscie, kiedy
maszyna uderzata
piteczke z réznych
wysokosci. W jaki
spos6b pomogto Wam
to w podjeciu decyzji o
najlepszym sposobie
whicia pitki do dotka?

10 | Czas posprzatac!
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