Aprendizajes y objetivos

Los nifios podran:

- Clasificar materiales de acuerdo con
uno o dos atributos

Para empezar

Animales | 45029 | Edades: 2 a 6 afios | Para 2 a 4 nifios

Esta tarjeta de actividad te ayudara a presentar el Set Animales a tus estudiantes de edad preescolar. Las actividades
estan disefiadas para familiarizar a los nifios con el set. Después de completar estas actividades, puedes construir

mas experiencias divertidas de aprendizaje mediante la combinacion del Set Animales con otras soluciones de
aprendizaje inicial de LEGO® Education.

* Desarrollar competencias de
vocabulario y comunicacion

+ Utilizar unidades de medida atipicas
para entender el concepto de medida

1. Canciones o historias sobre
animales

Pide a cada nifio que elija un animal.
Pregunta si tienen una cancion
favorita o un cuento sobre el animal
que eligieron. Si lo tienen, animalos

a compartir con la clase. Si no,
animalos a crear un cuento o cancién
sobre su animal favorito.

2. Clasificando los animales
Pide a los nifios que agrupen

a los animales segun distintas
caracteristicas, como por ejemplo:

+ NUmero de patas

« Color

+ Habitat (utilicen las tarjetas de
inspiracion para describir diferentes
habitats)

* Lo que comen (es decir, si son
carnivoros, herbivoros, omnivoros)

3. Cuidar bien a los animales
que nos rodean

Empieza una platica sobre cémo
cuidar a los animales en el hogar
(mascotas) o animales que no
pueden vivir en un hogar (es decir,
animales silvestres o salvajes).
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Animalos a que jueguen a interpretar
o cuenten sus historias sobre cémo
cuidar de los animales.

4. Midiendo la altura

Organiza por lo menos cinco figuras
de animales en una fila, desde el mas
alto hasta el mas bajo. Trata de usar
ladrillos de 2 x 2 para medir la altura
de cada animal. Pregunta a los nifios
por qué algunos animales son mas
altos o mas grandes que otros. Hagan
la conexién de como el tamafio de
un animal esta relacionado con su
habitat.

5. Adivinen de qué animal se
trata

Pidele a un nifio que describa a un
animal en particular (por ejemplo, su
color, tamano, dieta, habitat), mientras
que el resto de los nifios tienen que
adivinar el animal basandose en la
descripcién de su companiero.

Mas informacién en
LEGOeducation.com

* Poder utilizar historias o canciones para
expresarse creativamente
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