7\ WeDo 2.0 no Curriculo

Visto Geral da correlacto com as diretrizes curriculares nacionais

Os projetos WeDo 2.0 foram desenvolvidos para que os estudantes possam
investigar conteudos de Ciéncias e Engenharia (conteudos tecnoldgicos),
considerando o que esta previsto nas diretrizes curriculares nacionais e nas
competéncias do PISA para Ciéncias.

As atividades representam as expectativas dos PCNs, PNAIC e PISA para que
os estudantes aprendam conhecimentos cientificos e desenvolvam habilidades
préaticas. E importante ressaltar que as atividades praticas ndo devem ser vistas
como algo isolado, mas sim como um conjunto interconectado de expectativas
para os estudantes.

Os temas transversais também sao importantes e os professores s&o encorajados
a visualizar os documentos de referéncia (PCNs, PNAIC e PISA) para obter estes
temas, assim como padrdes da area de conteudo especifico.

A correlacéo feita entre os projetos sugeridos e os documentos de referéncia
utilizados tiveram como base o seguinte:

+ PNAIC (Direitos de Aprendizagem): utilizado para a correlag&o curricular de
1°ao 3° ano;

* PCNs: utilizado para a correlac&o curricular no Ensino Fundamental |;

+ PISA: utilizado para definir as competéncias em foco, em cada projeto, para
todos os anos escolares do Ensino Fundamental |.

Direitos de Aprendizagem — PNAIC
Os Direitos de Aprendizagem previsto no PNAIC para a area de Ciéncias da
Natureza, contemplando estudantes do 1°ao 3° ano do Ensino Fundamental |, s&o:

» Encantar-se com o mundo e com suas transformacdes, bem como com
as potencialidades humanas de interagir com o mundo e de produzir
conhecimento e outros modos de vida mais humanizados;

- Ter acesso a informacdes pertinentes a Ciéncia e conhecé-la como processo
que envolve curiosidade, busca de explicacdes por meio de observacao,
experimentacéo, registro e comunicacao de ideias;

- Compreender as relacdes socioambientais locais para construcao de uma
cultura de pertencimento e de convivéncia sustentavel, em dimensdes
universais;

- Assumir atitudes e valores de admiracdo, respeito e preservacao para consigo,
com outros grupos, com outras especies e a natureza;

- Conhecer ac¢odes relacionadas ao cuidado — para consigo mesmo, com a
sociedade, com o consumo, com a natureza, com outras espécies — como um
modo de proteger a vida, a seguranca, a dignidade, a integridade fisica, moral,
intelectual e ambiental;

- Inventar, perguntar, observar, planejar, testar, avaliar, explicar situacoes,
integragindo socialmente para tomar decisdes éticas no cotidiano.

Parametros Curriculares Nacionais — PCNs

Os PCNs, para os projetos WeDo 2.0, foram considerados para os estudantes
do Ensino Fundamental | Os objetivos gerais de Ciéncias Naturais para o Ensino
Fundamental I:

- Compreender a natureza como um todo dindmico, sendo o ser humano parte
integrante e agente de transformacdes do mundo em que vive;

- Identificar relacdes entre conhecimento cientifico, producéao de tecnologia
e condicdes de vida, no mundo de hoje e em sua evolucao histodrica;

- Formular questdes, diagnosticar e propor solucdes para problemas reais a partir
de elementos das Ciéncias Naturais, colocando em pratica conceitos,
procedimentos e atitudes desenvolvidos no aprendizado escolar;

- Saber utilizar conceitos cientificos basicos, associados a energia, matéria,
transformacao, espaco, tempo, sistema, equilibrio e vida;

- Saber combinar leituras, observacdes, experimentacoes, registros, etc., para
coleta, organizac&o, comunicacéo e discussao de fatos e informacdes;
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Visao Geral da relacao com o curriculo

- Valorizar o trabalho em grupo, sendo capaz de ac&o critica e cooperativa para
a construcao coletiva do conhecimento;

- Compreender a saude como bem individual e comum que deve ser promovido
pela acéo coletiva;

- Compreender a tecnologia como meio para suprir necessidades humanas,
distinguindo usos corretos e necessarios daqueles prejudiciais ao equilibrio da
natureza e ao homem.

Programa Internacional de Avaliacao de Alunos — PISA

De acordo com o PISA, ha algumas competéncias cientificas importantes a
serem desenvolvidas nos estudantes. Durante o trabalho com o WeDo 2.0, os
estudantes terdo a oportunidade de desenvolver as seguintes competéncias:
Comunicar; Resolver problemas; Modelar; Argumentar; Usar linguagem cientifica;
Usar ferramentas e recursos; Realizar investigacdes; Explicar fenbmenos
cientificamente; Identificar questdes cientificas; Usar evidéncia cientifica.

A proxima secao apresenta algumas dessas competéncia de modo mais detalhado.

Os projetos curriculares WeDo 2.0 consideram os documentos de referéncia
citados anteriormente e buscam desenvolver habilidades e competéncias
cientificas e tecnoldgicas nos estudantes do Ensino Fundamental |.

©2016 The LEGO Group.
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Desenvolver Competéncias de Ciéncias e Engenharia (contetdos tecnoldgicos)

como WeDo 2.0

Os projetos WeDo 2.0 tém como objetivo desenvolver competénicas de Ciéncias
e Engenharia (conteudos tecnolégicos). Eles fornecem oportunidades aos
estudantes de trabalhar conteudos de Ciéncias e conteudos tecnoldgicos,
alem de desenvolver ideias e conhecimentos sobre o mundo ao seu redor.

O nivel de progressé&o e de dificuldade nos projetos permite que os estudantes
desenvolvam competéncias enquanto exploram e aprendem sobre topicos-chave
de Ciéncias e conteudos tecnoldgicos. Os projetos foram escolhidos com cuidado
para abranger uma ampla variedade de topicos e questdes.

Os projetos WeDo 2.0 tém por objetivo trabalhar com algumas competéncias
cientificas e tecnoldgicas:

Fazer perguntas e resolver problemas.

Desenvolver (modelar) e usar modelos.

Projetar prototipos.

Realizar investigacdes.

Analisar e interpretar dados.

Usar matematica e pensamento computacional®.
Usar evidéncia cientifica.

Obter, avaliar, argumentar e comunicar informacoes.
Identificar questdes cientificas.

10. Explicar fenbmenos cientificamente.

© O NS O A ODH

Algumas dessas competéncias estao definidas pelo PISA, conforme ilustrado na
pagina anterior. Outras delas se tornam essenciais uma vez que consideramos a
importancia do ensino de STEM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica)
para os dias atuais.

O principio orientador € que cada estudante deve se envolver em todas estas
acoes, em todos os projetos, em cada nivel escolar.

*Pensamento computacional € definido por BLIKSTEIN, 2008, como: “saber usar o
computador como um instrumento de aumento do poder cognitivo e operacional
humano’

©2016 The LEGO Group.
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Desenvolver Competéncias de Ciéncias e Engenharia (contetdos tecnoldgicos)
com o WeDo 2.0

O desenvolvimento de competéncias cientificas e tecnoldgicas € importante
durante toda a educacdo basica. Dessa forma, se faz necessario o entendimento
do significado real de cada competéncia mencionada na pagina anterior.

Os topicos a seguir identificam essas competéncias e ddo exemplos sobre como
elas s&o trabalhadas nos projetos WeDo 2.0.

1. Fazer perguntas e resolver problemas.
Esta acéo foca em problemas e questdes simplistas baseados em habilidades
de observacao.

2. Desenvolver (modelar) e usar modelos.

Estas acdes focam nas experiéncias anteriores dos estudantes e no uso de
eventos concretos na modelagem de solucdes para problemas. Também inclui
a melhoria de modelos e novas ideias sobre um problema real e sua possivel
solucéao.

3. Projetar prototipos.
Esta ac&o foca na prototipagem de objetos sem um passo a passo.

4. Realizar investigacao.
Esta ac&o refere-se @ maneira como os estudantes aprendem e seguem direcdes em
uma investigac&o para formular ideias provaveis de solucgo.

5. Analisar e interpretar dados.

O foco desta acéo € aprender formas de reunir informacdes a partir de experiéncias
e documentar/registrar descobertas, além de compartilhar ideias do processo de
aprendizado.

©2016 The LEGO Group. 16
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Desenvolver Competéncias de Ciéncias e Engenharia (conteidos tecnoldgicos)
com o WeDo 2.0

6. Usar matematica e pensamento computacional. 0 |mp0rtﬂnte
A proposta desta acao ¢ fazer com que os estudantes leiam e rednam dados Os projetos WeDo 2.0 irdo envolver seus estudantes em todas as praticas de

sobre investigacdes, facam graficos e desenhem diagramas resultantes dos ciéncia e tecnologia.
dados numeéricos. Eles adicionam conjuntos de dados simples para chegar a

conclusdes. Eles entendem e/ou criam algoritmos simples.

7. Usar evidéncia cientifica.

Compartilhar ideias de forma construtiva com base em evidéncia, que € um
recurso importante da ciéncia e engenharia. Esta acdo € sobre como os
estudantes comecam a compartilhar suas ideias e demonstram provas aos
outros em um grupo.

8. Obter, avaliar, argumentar e comunicar informacoes.

Ensinar as criancas o que os cientistas de verdade fazem € fundamental para
esta pratica. A forma com a qual eles estabelecem e completam investigacoes
para coletar informacdes, como eles avaliam suas descobertas e como eles
documentam s&o todos elementos importantes. E importante que os professores
explorem a variedade de formas para fazer com que os estudantes coletem,
registrem, avaliem e comuniquem suas descobertas. As ideias incluem
apresentacoes digitais, portfdlios, desenhos, discussdes, video e cadernos
Interativos.

9. Identificar questoes cientificas.
Esta acéo foca na analise de situacdes, por parte dos estudantes, para que
identifiquem as questdes cientificas envolvidas.

10. Explicar fendmenos cientificamente.
Esta ac&o foca na compreensdo de alguns fenédmenos pelos estudantes de
modo a explicarem o que acontece.

©2016 The LEGO Group. 17
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Usar as pecas LEGO"em um contexto cientiFico e tecnologico

As pecas LEGO® sdo usadas de trés formas diferentes nos projetos WeDo 2.0: 2. Investigar

1. Para modelar instrumentos, artefatos, objetos do cotidiano. Planejar e executar investigacdes € um quadro ideal para um projeto de Ciéncias.
2. Para investigar. O aprendizado dos estudantes € aprimorado através do envolvimento ativo com
3. Para projetar (Design). o problema. Os estudantes sdo encorajados a fazer previsdes, executar testes,

coletar dados e estabelecer conclusdes.
Estas trés formas dar&o a vocé a oportunidade de desenvolver um conjunto
diferente de praticas, uma vez que o resultado do projeto € diferente em cada Ao implementar um projeto de investigacdo, vocé deve encorajar os estudantes
caso. a ter uma atencéo especial para garantir testes equitativos. Peca a eles para
identificarem causa e efeito nos seus testes, garantindo que eles alterem apenas
1. Usar modelos uma variavel por vez.
Os estudantes representam e descrevem suas ideias usando as pecas.
Exemplos de investigac&o nos projetos orientados s&o:

Os estudantes podem construir um modelo para coletar evidéncia ou realizar  Equilibrio de forcas;
uma simulacdo. Embora sejam apenas representacdes da realidade, os modelos  Velocidade;
aumentam a compreensao e explicam fendbmenos naturais.  Estruturas Resistentes.

Ao implementar um projeto de modelagem, encoraje os estudantes a focar sua
criatividade na representacao da realidade da forma mais exata possivel.
Fazendo isso, eles precisarao identificar e explicar as limitacdes dos seus
modelos.

Exemplos de modelagem nos projetos orientados séo:
« Metamorfose de sapos, rés e pererecas;
* Plantas e Polinizadores.

©2016 The LEGO Group. 18
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Usar as pecas LEGO'em um contexto cientiFico e tecnologico

3. Design

Os estudantes projetam solucdes para um problema que n&o possui qualquer
resposta. O problema pode exigir que os estudantes projetem uma combinac&o de
planos, modelos, simulacdes, programas e apresentacdes. Enveredar pelo processo
de design exigira que os estudantes ajustem e modifiquem constantemente suas
solucdes para atender aos critérios estabelecidos.

Ao projetar uma solucéo, sera importante reconhecer que a ideia de “falha”

em engenharia € um sinal de crescimento no processo cognitivo. Portanto, os
estudantes podem n&o conseguir uma solug¢do viavel na primeira tentativa ou
dentro das restricdoes de tempo fornecidas. Neste caso, oriente-os a refletir sobre
O processo para identificar o que eles aprenderam.

Quando vocé implementa um projeto de design, encoraja os estudantes a focar
sua criatividade na concepcéo de multiplas solucdes. Peca a eles para selecionar
O protdtipo que eles consideram o melhor de acordo com os critérios que vocé
definiu.

Exemplos de design nos projetos orientados s&o:
* Prevenindo Inundacoes;

- Missdes de Resgate;

- Classificar para Reciclar.

O Importante

Documentos produzidos pelos estudantes apds a conclusdo destes trés tipos de
projetos podem conter diferentes tipos de informacdes.

©2016 The LEGO Group.
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Usar pecas LEGO'em um contexto de pensumento computacional

O pensamento computacional € um conjunto de habilidades para resolucéo
de problemas que ¢é aplicado para o trabalho com computadores e outros
dispositivos digitais. No WeDo 2.0, o pensamento computacional € tratado de
uma maneira apropriada para a faixa etaria, por meio do uso de icones e da
programacéo em blocos.

As caracteristicas do pensamento computacional incluem:
* Raciocinio légico;

Busca por padroes;

Organizac&o e analise de dados;

Modelagem e simula¢oes;
Uso de computadores para dar assisténcia no teste de modelos e ideias;

Uso de algoritmos para sequenciar acoes.

Sua aplicacédo em projetos de Ciéncias e Engenharia (conteudos tecnoldgicos)
habilita os estudantes a usarem ferramentas digitais poderosas para executar
investigacdes e construir e programar modelos, os quais podem, caso contrario,
ser dificeis de fazer. Os estudantes usam programas para ativar motores, luzes,
sons ou diferentes pecas ou para reagir a sons, inclinacdes ou movimentos para
implementar funcionalidades nos seus modelos ou protdtipos.

©2016 The LEGO Group.
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Visao geral dos projetos orientados

1. Equilibrio de Forcas

Investigacao do efeito de forcas de diversas intensidades (forcas em equilibrio e
forcas em desequilibrio) no movimento de um objeto.

2. Velocidade
Investigacdo sobre quais fatores podem fazer um carro se deslocar mais rapidamente.

3. Estruturas Resistentes

Investigacao de quais caracteristicas de uma construcéo ajudariam a torna-la
resistente a um terremoto usando um simulador de terremotos construido a partir
de pecas LEGO®

4. Metamorfose de Sapos, Ras e Pererecas
Modelagem das fases da metamorfose de um sapo usando uma representacdo de
pecas LEGO e identificacé@o das caracteristicas do organismo em cada etapa.

5. Plantas e Polinizadores
Construcdo de um modelo LEGO representando o relacionamento entre um
polinizador e uma flor durante a fase de reproducéo.

6. Prevenindo Inundacoes

Projecdo de uma comporta automatica LEGO para controlar a agua de acordo
com diferentes padroes de precipitacao (diferentes quantidades de chuva).

7. Missoes de Resgate
Projecéo de um dispositivo para reduzir os impactos sobre humanos, animais e meio
ambiente depois que uma area foi danificada por um desastre natural.

8. Classificar para Reciclar

)

Projecdo de um dispositivo que utiliza as propriedades fisicas de objetos,
incluindo seu formato e tamanho, para classifica-los.

NI,
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Visao geral dos projetos livres

9. Predador e Presa
Modelagem de uma representacdo LEGO® dos comportamentos de diversos
predadores e suas presas.

10. Expressao Animal
Representacdo LEGO de diversos métodos de comunicacao no reino animal.

11. Habitats Extremos
Modelagem de uma representacao LEGO da influéncia do habitat na
sobrevivéncia de algumas espécies.

12. Exploracao do Espaco
Criacdo de um protdtipo de uma sonda que seja ideal para a exploracao de

planetas distantes.

13. Alarme de Perigo

Prototipagem de um dispositivo de alarme climatico para reduzir o impacto de
tempestades fortes.

14. Limpando o Oceano
Criacdo de um protdtipo para ajudar as pessoas a remover residuos plasticos
do oceano.

15. Travessia para Animais Silvestres
Elaboracdao de um protdétipo LEGO para permitir que uma espécie em risco de
extingdo cruze com segurang¢a uma rodovia ou outras areas perigosas.

16. Materiais em Movimento
Criacdo de um modelo LEGO de um dispositivo que pode mover objetos
especificos de uma forma segura e eficiente.
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Correlacao geral entre os projetos orientados e as diretrizes presentes
nos Direitos de Aprendizagem - PNAIC

1 2 3 4 9 b | 8

Equilibrio Velocidade Estruturas Metamorfose Plantas e Prevenindo Missoes Classificar

de Forcas Resistentes de Sapos, Polinizadores Inundacoes de Resgate para
Ras e Reciclar
Pererecas

Encantar-se com o mundo e com suas
transformacoes, bem como com as
potencialidades humanas de interagir com O O »
o mundo e de produzir conhecimento e
outros modos de vida mais humanizados

Ter acesso a informacoes pertinentes a
Ciéncia e conhecé-la como processo que
envolve curiosidade, busca de explicacoes O O » O O O - O
por meio de observacao, experimentacao,
registro e comunicacao de ideias

Compreender as relacées socioambientais
locais para construcao de uma cultura de o o ® ®
pertencimento e de convivéncia sustentavel,
em dimensodes universais

Assumir atitudes e valores de admiracao,
respeito e preservacao para consigo, com ® ®
outros grupos, com outras espécies e a
natureza

Conhecer acoes relacionadas ao cuidado
— para consigo mesmo, com a sociedade,
com O consumo, com a natureza, com outras P P P P P P
espécies —como um modo de proteger a vida,
a seguranca, a dignidade, a integridade fisica,
moral, intelectual e ambiental

Inventar, perguntar, observar, planejar, testar,
avaliar, explicar situacoes, integragindo ® ® ® ® ®
socialmente para tomar decisoes éticas no
cotidiano
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Correlacao geral entre os projetos livres e as diretrizes presentes
nos Direitos de Aprendizagem - PNAIC

9 10 1 12 13 14 15 16

Predador Expressao Habitats Exploracao Alarme Limpando Travessia Materiais

e Presa Animal Extremos do Espaco de Perigo o Oceano para em
Animais Movimento
Silvestres

Encantar-se com o mundo e com suas
transformacoes, bem como com as
potencialidades humanas de interagir com % ()
o mundo e de produzir conhecimento e
outros modos de vida mais humanizados

Ter acesso a informacoes pertinentes a
Ciéncia e conhecé-la como processo que
envolve curiosidade, busca de explicacoes O O » O O O - O
por meio de observacao, experimentacao,
registro e comunicacao de ideias

Compreender as relacoes socioambientais
locais para construcao de uma cultura de Py ®
pertencimento e de convivéncia sustentavel,
em dimensodes universais

Assumir atitudes e valores de admiracao,
respeito e preservacao para co’nsigo, com Py Py ® ® ®
outros grupos, com outras espécies e a
natureza

Conhecer acoes relacionadas ao cuidado
— para consigo mesmo, com a sociedade,
com O consumo, com a natureza, com outras P o
espécies —como um modo de proteger a vida,
a seguranca, a dignidade, a integridade fisica,
moral, intelectual e ambiental

Inventar, perguntar, observar, planejar, testar,
avaliar, explicar situacoes, integragindo ® ® ® ® ®
socialmente para tomar decisoes éticas no
cotidiano
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Correlacao geral entre os projetos orientados e os Parametros Curriculares
Nacionais (PCNs) de Ciéncias

1 2 3 4 9 b | 8

Equilibrio Velocidade Estruturas Metamorfose Plantas e Prevenindo Missoes Classificar
de Forcas Resistentes de Sapos, Polinizadores  Inundacoes de Resgate para
Ras e Reciclar
Pererecas

Identificar e compreender as relacoes entre

solo, agua e seres vivos nos fendmenos de ® ®

escoamento da agua, erosao e fertilidade dos

solos, nos ambientes urbano e rural

Caracterizar causas e conseqiiéncias da O O

poluicao da agua, do ar e do solo

Caracterizar espacos do planeta possiveis de
serem ocupados pelo homem, considerando O » O
as condicoes de qualidade de vida

Valorizar a vida em sua diversidade e a ® ®
preservacao dos ambientes

Observar, registrar e comunicar algumas
semelhancas e diferencas entre diversos
ambientes, identificando a presenca comum P P P
de agua, seres vivos, ar, luz, calor, solo e
caracteristicas especificas dos ambientes
diferentes

Estabelecer relacoes entre caracteristicas e
comportamentos dos seres vivos e condicoes ® ®
do ambiente em que vivem, valorizando a
diversidade da vida

Reconhecer processos e etapas de Py
transformacao de materiais em objetos

Comunicar de modo oral, escrito e por meio
de desenhos, perguntas, suposicoes, dados
e conclusdes, respeitando as diferentes O O O O » » O O
opinioes e utilizando as informacoes obtidas
para justificar suas ideias
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Correlacao geral entre os projetos orientados e os Parametros Curriculares
Nacionais (PCNs) de Ciéncias

1 2 3 4 9 b | 8

Equilibrio Velocidade Estruturas Metamorfose Plantas e Prevenindo Missoes Classificar
de Forcas Resistentes de Sapos, Polinizadores  Inundacoes de Resgate para
Ras e Reciclar
Pererecas

Caracterizar materiais reciclaveis e processos
de tratamento de alguns materiais do lixo —
matéria organica, papel, plastico, etc.

Formular perguntas e suposicoes sobre o
assunto em estudo ® ® ® ® | _ O O O

Buscar e coletar informagoes por meio
da observacao direta e indireta, da
experimentacao, de entrevistas e visitas, O O O O O O O O
conforme requer o assunto em estudo e sob
orientacao do professor

Confrontar as suposicoes individuais e coletivas
com as informacoes obtidas, respeitando as ® ® ® ® ® ® ® ®
diferentes opinides, e reelaborando suas ideias
diante das evidéncias apresentadas

Organizar e registrar as informagoes por
intermédio de desenhos, quadros, tabelas,
esquemas, graficos, listas, textos e maquetes, » » O O »
de acordo com as exigéncias do assunto em
estudo, sob orientacao do professor

Interpretar as informacoes por meio do
estabelecimento de relacoes de dependéncia, ® ® ® ® ® ®
de causa e efeito, de sequéncia e de forma e
funcao
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Correlacao geral entre os projetos livres e os Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs) de Ciencias

9 10 1 12 13 14 15 16

Predador Expressao Habitats Exploracao Alarme Limpando Travessia Materiais
e Presa Animal Extremos do Espaco de Perigo o Oceano para em
Animais Movimento
Silvestres

Identificar e compreender as relacoes entre
solo, agua e seres vivos nos fendmenos de o
escoamento da agua, erosao e fertilidade dos
solos, nos ambientes urbano e rural

Caracterizar causas e conseqiiéncias da O O
poluicao da agua, do ar e do solo

Caracterizar espacos do planeta possiveis de
serem ocupados pelo homem, considerando
as condicoes de qualidade de vida

Valorizar a vida em sua diversidade e a Py P P P ®
preservacao dos ambientes

Observar, registrar e comunicar algumas
semelhancas e diferencas entre diversos
ambientes, identificando a presenca comum P P
de agua, seres vivos, ar, luz, calor, solo e
caracteristicas especificas dos ambientes
diferentes

Estabelecer relacoes entre caracteristicas e
comportamentos dos seres vivos e condicoes Py Py Py ®
do ambiente em que vivem, valorizando a
diversidade da vida

Reconhecer processos e etapas de
transformacao de materiais em objetos

Comunicar de modo oral, escrito e por meio
de desenhos, perguntas, suposicoes, dados
e conclusdes, respeitando as diferentes O O O O » » O O
opinioes e utilizando as informacoes obtidas
para justificar suas ideias
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/ﬁ\ WeDo 2.0 no Curriculo

Correlacao geral entre os projetos livres e os Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs) de Ciencias

9 10 1 12 13 14 15 16

Predador Expressao Habitats Exploracao Alarme Limpando Travessia Materiais
e Presa Animal Extremos do Espaco de Perigo o Oceano para em
Animais Movimento
Silvestres

Caracterizar materiais reciclaveis e processos
de tratamento de alguns materiais do lixo —
matéria organica, papel, plastico, etc.

Formular perguntas e suposicoes sobre o
assunto em estudo ® ® ® ® | _ O O O

Buscar e coletar informagoes por meio
da observacao direta e indireta, da
experimentacao, de entrevistas e visitas, O O O O O O O O
conforme requer o assunto em estudo e sob
orientacao do professor

Confrontar as suposicoes individuais e coletivas
com as informacoes obtidas, respeitando as ® ® ® ® ® ® ® ®
diferentes opinides, e reelaborando suas ideias
diante das evidéncias apresentadas

Organizar e registrar as informagoes por
intermédio de desenhos, quadros, tabelas,
esquemas, graficos, listas, textos e maquetes, O O O O O O O O
de acordo com as exigéncias do assunto em
estudo, sob orientacao do professor

Interpretar as informacoes por meio do
estabelecimento de relacoes de dependéncia, Py Py Py Py
de causa e efeito, de sequéncia e de forma e
funcao
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/ﬁ\ WeDo 2.0 no Curriculo

Visdo geral dos projetos orientados organizados por competencias cientiFicas
e tecnologicas

1 2 3 4 9 b | 8

Equilibrio Velocidade Estruturas Metamorfose Plantas e Prevenindo Missoes Classificar
de Forcas Resistentes de Sapos, Polinizadores  Inundacoes de Resgate para
Ras e Reciclar
Pererecas

Fazer perguntas e resolver problemas
® ®

Desenvolver (modelar) e usar
os modelos ® ® ® ® ® ® ®
Projetar prototipos

® ® ® ® ® ®
Realizar investigacoes

® ® ® ® ® ® ® ®
Analisar e interpretar dados

® ® ® ® ®
Usar matematica e pensamento
computacional ® ® ® ® ® ® ® ®
Usar evidéncia cientifica

® ® ® ® ® ® ® ®
Obter, avaliar argumentar e
comunicar informacoes ® ® ® ® ® ® ® ¢
Identificar questoes cientificas

® ® ® ® ® ® ® ®
Explicar fendmenos cientificamente

® ® ® ®
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/ﬁ\ WeDo 2.0 no Curriculo

Visto geral dos projetos orientados organizados por competencias cientiFicas

e tecnologicas

Fazer perguntas e resolver problemas

Predador
e Presa

10

Expressao
Animal

1

Habitats
Extremos

12

Exploracao do
Espaco

13

Alarme
de Perigo

14

Limpando
o Oceano

15

Travessia
para
Animais
Silvestres

16

W EICHEIR
em
Movimento

® ®
B:s:g;zll\ézr (modelar) e usar ® ® ® P ® O O O
Projetar prototipos ® ® O o
Realizar investigacoes ® ® P O O O O O
Analisar e interpretar dados

® o

gsﬂpr:gsir::;ilca e pensamento ® P Ps ® © O O O
Usar evidéncia cientifica ® ® O O O O ® ®
o Samsnear o . o o . e ° °
Identificar questdes cientificas ° ® P ® ® @ O ®
Explicar fen6menos cientificamente ® ® ® ®
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