Lustiga skapelser

Utveckla coola skolknep

Namn:

Eleven kan Behover mer stod Kan arbeta Kan ldra andra
sjalvstandigt

Definiera och forsta ett givet
problem

Brainstorma och fornya for att
tillgodose ett specifikt behov

Skapa en mojlig 16sning pa
ett problem som har vissa
begransningar

Definiera framgangskriterier
som kan anvandas for att
utvardera en |6sning

Identifiera felpunkterien
modell eller ett program

Forfina en prototyp, som en del
av en cyklisk designprocess

Anvanda designprocessen
for att forbattra ett befintligt
foremal

Utforska fordelarna med
automatiserade losningar

Samarbeta genom att delta
aktivt i diskussioner
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