Schiilerarbeitsblatt:

Alltagshelfer

Name(n): Datum:

Das Problem bestimmen
Welche Ideen sind dir beim Betrachten der Fotos eingefallen?

Ideen sammeln

Einzelarbeit: Du hast das Problem bereits beschrieben. Nimm dir jetzt drei Minuten
Zeit, um Ideen dazu zu sammeln, wie man dieses Problem |6sen kdnnte. Uberlege,
wie du deine Ideen vor der Gruppe prasentieren kannst.

Gruppenarbeit: Stelle deine Ideen zum Ldsen des Problems vor. Diskutiert dann
gemeinsam dariber.
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0 Fertige so viele
Zeichnungen, Fotos
und Notizen an wie

maoglich.
o)

0 Entwickelt eure Ideen
mit LEGO Steinen und
Zeichnungen weiter.

(’ Manchmal sind die
einfachsten Ideen die
besten.

)
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Konstruktionskriterien festlegen
Ihr habt jetzt viele Ideen zusammengetragen. Nun misst ihr entscheiden, welche ihr
bauen wollt.

Schreibe drei Dinge auf, die eure Konstruktion kdnnen muss:

Konstruieren und bauen

Jetzt ist es Zeit, die Modelle zu bauen. Verwendet die Teile aus dem LEGO® Set, um
eure |dee zu bauen. Testet eure Konstruktion immer wieder und schreibt auf, was ihr
daran verandert habt.

Die eigene Losung beurteilen

Hast du das Problem gelést, das du am Anfang der Stunde beschrieben hattest?
Sieh dir noch einmal die Liste mit den Dingen an, die deine Konstruktion kénnen
muss.

Wie gut funktioniert eure Loésung? Nenne drei Dinge, die man noch verbessern
kénnte.

Das Modell prasentieren

Fertige zum Schluss eine Zeichnung oder ein Foto von eurem Modell an. Markiere
und benenne die drei wichtigsten Teile und erklare, wie sie funktionieren. Jetzt bist
du bereit, euer Modell der Klasse zu présentieren.

Gut gemacht! Was wirst du als Nachstes bauen?
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O

Drei Dinge, die deine
Konstruktion kénnen
muss.

Beispiel:

Die Konstruktion muss ...
Die Konstruktion sollte ...
Die Konstruktion konnte ..

lhr kénnt auch andere
Materialien aus eurem
Klassenzimmer
verwenden.

Drucke deine Fotos
aus und befestige alle
Dokumente deines
Projekts auf einem
Blatt Bastelkarton.
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