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TECH MACHINES

Podrecznik nauczyciela — wprowadzenie

Do kogo skierowany jest podrecznik?

Podrecznik ,Tech Machines” przeznaczony jest dla nauczycieli przedszkoli. Powstat, by
pomaoc nauczycielom we weczesnym rozwijaniu u dzieci zdolnosci technicznych, takich jak
projektowanie, budowanie, analiza i rozwigzywanie probleméw oraz badanie maszyn i ich
sposobu dziatania.

Do czego stuzy podrecznik?

Seria zabawek konstrukcyjnych przeznaczonych dla dzieci w wieku przedszkolnym pozwala
im budowac pojazdy, maszyny, sprzet budowlany oraz samodzielnie wymyslone modele i w ten
sposéb poznawac zagadnienia techniczne w znajomym otoczeniu.

Podrecznik nauczyciela ,Tech Machines” zapewnia ciekawe i atrakcyjne mozliwosci
poznawania nowych zagadnien, jednoczesnie zachecajgc dzieci do rozwijania zdolnosci
naukowych, technicznych i matematycznych.

Podrecznik pozwala nauczycielom z przedszkoli organizowac ciekawe zajecia, podczas
ktérych dzieci beda poznawac kota, krazki, przeguby i inne czedci maszyn, a jednoczesnie
badac sposoéb ich dziatania. Specjalnie zaprojektowany srubokret pozwala dzieciom

w bezpieczny sposdb korzystac z narzedzi, zmieniajgc prace w zabawe. Co najwazniejsze,
podczas zajec dzieci ucza sie rozwigzywania problemow, a budowanie i prezentowanie modeli
zwieksza ich kreatywnosc.

©2019 The LEGO Group.
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WPROWADZENIE .

Jak realizowane sa cele edukacyjne?

Podczas zaje¢ dzieci zetkng sie z kluczowymi pytaniami, ktére pomoga im przejs¢ proces
praktycznego zastosowania umiejetnosci technicznych. Ponadto ¢wiczenia w budowaniu
z LEGO® DUPLO® pomoga dzieciom rozwinac kreatywnosc, dociekliwosc¢ i chec
poznawania Swiata.

Zestaw Tech Machines zawiera karte ,Pierwsze kroki”, ktdra opisuje pie¢ ¢wiczen utatwiajacych
szybkie zaprezentowanie zestawu dzieciom. Wykonujgc kolejne polecenia, nauczyciel
przedstawi dzieciom unikalne elementy zestawu, w tym Srubokrety i klocki blokujace.

Podrecznik nauczyciela zawiera osiem scenariuszy zajec. Zwiezty opis tematéw podano

w spisie tresci. W zaleznosci od wymaganego poziomu wiedzy i potrzebnych umiejetnosci
kolejne zajecia przypisano do jednego z nastgepujgcych poziomow: podstawowy,
Sredniozaawansowany lub zaawansowany. Przy wyborze i adaptacji kolejnych zaje¢ mozna
kierowac sie tym, ktdre z nich okazg sie najbardziej odpowiednie i ciekawe dla dzieci.

Do przeprowadzenia ¢wiczen i zaje¢ z podrecznika nauczyciela niezbedny jest zestaw
LEGO Education Tech Machines (45002)

Dostosowanie do wymagan grupy

Tematy zajec z zestawu Tech Machines mozna dopasowac do potrzeb grupy i nauczyciela.

Z kazdego zestawu Tech Machines moze korzysta¢ jednoczesnie maksymalnie czwérka dzieci,
ktére moga pracowac w parach, jesli opanowaty juz te umiejetnosc. Biegtosé w budowaniu
modeli z partnerem wymaga od dzieci wielu ¢wiczen, co jest dobrg metoda uczenia sie
wspotpracy. Wyrazne polecenie budowania we wspoétpracy z partnerem dotyczy tylko
zaawansowanych ¢wiczen. Jesli dzieci sg na to gotowe, budowanie z partnerem mozna jednak
wiaczyc do wszystkich ¢wiczen.
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Struktura zajec¢

Uktad zaje¢ wspomaga naturalny przebieg nauki. To tak zwana metodyka 4C (pol. 4Z: Zacznij,
Zbuduj, Zastandw sie, Zastosuj) LEGO Education, ktéra zapewnia skuteczne przyswajanie
wiedzy. Trzy pierwsze etapy kazdych zajec to Zacznij, Zbuduj i Zastanéw sie. Mozna je
przeprowadzi¢ podczas jednej sesji. Etap Zastosuj wymaga od dzieci wiekszego wysitku

i mozna go odtozy¢ na kolejne zajecia.

Zacznij
Podczas tego etapu dzieci rozmawiajg. Ma to na celu pobudzenie ich ciekawosci
i wykorzystanie posiadanej wiedzy, a jednoczesnie przygotowanie do dalszej nauki.

Zbudu;j

Na tym etapie dzieci uczestniczg w ¢wiczeniach konstrukcyjnych. Budujg modele oséb, miejsc,
rzeczy i pojec, jednoczesnie porzadkujac w gtowie i zapamietujac nowo zdobyte informacje
zwigzane z budowlami.

Zastanow sie
W trakcie tego etapu dzieci majg szanse porozmawiac i zastanowic sie nad tym, co zbudowaty,
a takze podzieli¢ sie swoimi spostrzezeniami zdobytymi na etapie konstruowania.

Zastosuj

Ten etap przynosi nowe wyzwania, ktére opieraja sie na pojeciach przyswojonych wczesniej

w trakcie zajec¢. Daje to dzieciom mozliwo$¢ stosowania nowo nabytych umiejetnosci przy
wykonywaniu éwiczen rozszerzonych. Bez wielokrotnego przec¢wiczenia umiejetnosci nabytych
wczesniej podczas zaje¢ dzieci moga nie by¢ gotowe do ukoriczenia etapu Zastosuj, ktory
mozna w zwigzku z tym przetozy¢ na jedna z pdzniejszych sesii.

©2019 The LEGO Group.
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Na co zwracac¢ uwage

Do opracowania zajec¢ Tech Machines uzyto wytycznych edukacyjnych Narodowego
Stowarzyszenia Edukacji Matych Dzieci (NAEYC), a takze programu Head Start i standardéw
Next Generation Science Standards (NGSS). Podrecznik nauczyciela koncentruje sie na
wartosciach poznawania zagadnien z zakresu matematyki, nauki i techniki. Przejrzyj tabele
rozwijanych umiejetnosci, aby zapoznac sie z omdéwieniem wartosci, o ktérych mowa

w podreczniku. Lista celéw na koricu opisu kazdych zaje¢ moze pomdc w okresleniu, czy
kazde dziecko rozwija odpowiednie umiejetnosci. Punkty z listy odpowiadajg konkretnym
¢wiczonym podczas zaje¢ umiejetnosciom lub informacjom prezentowanym w ich trakcie.

©2019 The LEGO Group.
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POZIOM POCZATKUJACY

— PLAN ZAJEC

Poziom poczatkujacy — jak dziataja kota

Maksymalna liczba dzieci: 4

Potrzebne materiaty
Zestaw LEGO® Education Tech Machines (45002), mata pochylnia lub materiaty potrzebne do
jej zbudowania

Stownictwo
pojazdy, kota, stabilny, toczyc¢ sie, test, rampa, biezniki

Zacznij
Pokaz dzieciom kilka kot z zestawu Tech Machines.
Porozmawiajcie o cechach i dziataniu kot.
Zadaj takie pytania jak:
- Jakiego ksztattu sg kota?
- Jak sie poruszajg?
- W jaki sposdb pozwalajg pojazdom jezdzi¢?
Wspomnij, ze tatwosc¢ toczenia wynika z okraggtego ksztattu kot.
Wyjasnij, ze pojazdy z wieloma kotami moga utrzymac réwnowage i przewozi¢ ciezkie tadunki.
Jesdli dzieci nie potrafig jeszcze uzywac srubokretéw, pokaz, jak zbudowac czterokotowy
pojazd, przykrecaja kota srubokretem.

Zbuduj
Popros dzieci, aby zbudowaty pojazd z czterema kotami.
Wyjasnij, ze moga zaprojektowac wtasne pojazdy lub poszukac¢ pomystéw na kartach
budowania.

- Niektore dzieci siegna po kota z pojedynczg opona, a inne wezma podwdjne kota

Z ggsienica.

- W razie potrzeby pomdz zamontowac wybrane kota.
W trakcie budowy pomdz dzieciom przykrecic kota Srubokretem.
Gdy dzieci zakonczg budowanie, popros o sprawdzenie, czy pojazdy tocza sie po podtodze.

Cigg dalszy >

©2019 The LEGO Group.

CELE EDUKACYJNE

Dzieci:
+ Poznajg elementy zestawu
Tech Machines
- Dowiedzg sie wiecej o funkcji kot
*Naucza sie rozpoznawac ksztatty
i cechy

* Zyskajg wyobraznie przestrzenna,
ktdéra pozwoli im zrozumied, jak
poruszaja sie pojazdy kotowe
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Zastanow sie
Rozpocznij dyskusje na temat pojazdéw zbudowanych przez dzieci.
Zadaj takie pytania jak:
- Jakiego rodzaju pojazd zbudowate$/zbudowatas?
- W jaki sposob kota pomagaja pojazdowi sie poruszac?
Daj dzieciom okazje do przerobienia modeli zgodnie z tym, czego sie dowiedziaty podczas
testowania.
Popros dzieci o ponowne przetestowanie pojazddw. Niech koniecznie umieszcza w nich
jednego lub dwdch pasazerow!

Zastosuj

Zbuduj matg pochylnie i popros dzieci, aby zjechaty po niej swoimi pojazdami.

Zachec dzieci do wyprébowania réznych konstrukcji czterokotowych pojazddéw. Zaznacz, jak
daleko dojechat kazdy z nich.

Nastepnie catg grupa poréwnajcie i zestawcie z soba rézne konstrukcje oraz ich zdolnos¢ do
zjezdzania po pochylni.

Na co zwracaé uwage
Obserwacja ponizszych kompetenciji utatwia stwierdzenie, czy dzieci rozwijaja potrzebne
zdolnosci:
+ Technika — odpowiednie wykorzystanie elementéw technicznych, takich jak kota lub
proste narzedzia
* Technika — zadawanie pytan dotyczacych zagadnien technicznych
* Inzynieria — uczestniczenie w procesie konstrukcji przez budowanie i testowanie modeli
* Matematyka — rozpoznawanie, poréwnywanie i nazywanie ksztattéw
+ Matematyka — uzycie wyobrazni przestrzennej do zrozumienia przedmiotéw i poruszania nimi

©2019 The LEGO Group.
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POZIOM POCZATKUJACY

— PLAN ZAJEC

Poziom poczatkujacy — duze obciagzenie
Maksymalna liczba dzieci: 4

Dzieci:
Potrzebne materiaty - Poznajg elementy zestawu

Tech Machines

- Dowiedzg sie, czym jest ciezar,
i naucza sie poréwnywac przedmioty
* Poznajg wyrazenia zwigzane

Zestaw LEGO® Education Tech Machines (45002), znaleziony w klasie ciezki i lekki przedmiot,
dodatkowe przedmioty pasujace do modeli ciezarowek

Stownictwo z poréwnaniami
ciezar, ciezki, lekki, nosic¢, tadunek, winda, ciezka praca, transport, towar - Zaprojektuja pojazd, ktéry pomaga
wykonac jakies$ zadanie, i pokaza,
. jak dziata
Zacznij

Znajdz w klasie dwa przedmioty — jeden ciezki, a drugi lekki — i na ich przyktadzie
zademonstruj réznice ciezaru.
Popros dzieci, aby porédwnaty z sobg oba przedmioty.
Zadaj takie pytania jak:

- Ktdry z przedmiotéw jest ciezszy?

- Wyjasnij, ze ciezszy przedmiot wazy wiecej niz zejszy.

- Ktdry przedmiot jest Izejszy?
Wyjasnij, ze |zejszy przedmiot wazy mniej niz ciezszy.
Powiedz dzieciom, ze ludzie czesto musza podnosic ciezkie przedmioty.
Wyijasnij, ze jednym ze sposobdw transportu ciezkich przedmiotéw jest uzycie
specjalnych ciezaréwek.

Zbuduj

Popros dzieci, aby zbudowaty ciezaréwke, ktéra poradzi sobie z przewiezieniem

ciezkiego tadunku.

Wyjasnij, ze moga zaprojektowac wtasne ciezaréwki lub poszuka¢ pomystéw na

kartach budowania.

Przypomnij dzieciom, ze ciezaréwka powinna mie¢ miejsce na tadunek.

W trakcie budowy pomoz dzieciom przykrecic¢ kota srubokretem.

Gdy dzieci skoriczg budowac, popros kazde z nich o przetestowanie ciezaréwek z uzyciem
przedmiotéw znalezionych w klasie.

Zachec¢ dzieci, aby zatadowaty swoje modele i wozity tadunki po catym pomieszczeniu.

Cigg dalszy >
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POZIOM POCZATKUJACY

— PLAN ZAJEC

Zastanow sie
Rozpocznij dyskusje na temat ciezaréwek zbudowanych przez dzieci.
Zadaj takie pytania jak:

- Dlaczego ciezaréwka byta (lub nie byta) w stanie przewiez¢ ciezki tadunek?

- Jakie inne maszyny mogtyby przetransportowac takie samo obciazenie?
Powiedz dzieciom, ze podnoszenie ciezkich przedmiotéw moze byc¢ niebezpieczne.
Porozmawiajcie o tym, co powinni zrobi¢ kierowcy prawdziwych ciezaréwek, aby nie naraza¢
sie na niebezpieczenstwo.

Zastosuj

Wyjasnij dzieciom, ze inne rodzaje maszyn i pojazdow tez moga przewozic ciezkie przedmioty.
Podaj kilka przyktaddéw: mozesz opisa¢ dzwig, ktéry podnosi ciezkie przedmioty za pomoca
krazkow.

Popros dzieci, aby zaprojektowaty i zbudowaty kolejng maszyne lub pojazd do transportu
ciezkich tadunkdéw.

Niech wyprdbujag swoje konstrukcje i pokaza, jak bezpiecznie zatadowac i roztadowywac nowa
maszyne lub pojazd.

Na co zwracaé uwage

Obserwacja ponizszych kompetenciji utatwia stwierdzenie, czy dzieci rozwijajg potrzebne

zdolnosci:

« Technika — zadawanie pytan dotyczacych zagadnien zwigzanych z nauka, w szczegdlnosci
ciezaru

* Inzynieria — uczestniczenie w procesie konstrukcji przez projektowanie, budowanie i
testowanie modeli

* Inzynieria — zrozumienie i pokazanie, w jaki sposéb maszyny pomagaja ludziom rozwigzywac
problemy i wykonywac zadania

* Matematyka — poréwnywanie dwoch lub wiecej przedmiotéw lub cech

©2019 The LEGO Group.
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POZIOM POCZATKUJACY

— PLAN ZAJEC

Poziom poczatkujacy
— bezpieczenstwo przede wszystkim

Maksymalna liczba dzieci: 4

Potrzebne materiaty
Zestaw LEGO® Education Tech Machines (45002)

Stownictwo
bezpieczenstwo, bezpieczny, ochrona, wypadek, ostona, bieznik

Zacznij
Porozmawiaj z dzie¢mi o bezpieczenstwie.
Wyjasnij, ze:
- Maszyny budowlane moga by¢ bardzo niebezpieczne.
- Obstuga duzej, ciezkiej maszyny wymaga odpowiednich umiejetnosci.
- Operatorzy maszyn muszg uzyskac licencje na ich obstuge — to co$ w rodzaju prawa jazdy,
ktdre dorosli muszg miec, aby moéc prowadzi¢ samochdd.
Powiedz dzieciom, ze wypadki naprawde sie zdarzaja i sprzet budowlany powinien byc¢
zaprojektowany z zachowaniem najwyzszego poziomu bezpieczeristwa.

Zbudu;j

Pokaz dzieciom dwa rodzaje oston.

Wyjasnij, ze ostona chroni operatora przed odtamkami, a nawet przed skutkami wywrdcenia
sie maszyny budowlane;.

Pokaz dzieciom biezniki opon i wyjasnij, ze zapewniaja operatorom bezpieczerstwo, poniewaz
dzieki nim maszyny moga jezdzi¢ po kazdym rodzaju podtoza.

Popros dzieci, aby zbudowaty maszyne budowlang wyposazong w ostony i kota z oponami.
Wyjasnij, ze moga zaprojektowac wtasne maszyny lub poszukac¢ pomystéw na kartach
budowania.

Pomoz dzieciom, jezeli w trakcie budowy nie beda sobie radzi¢ ze srubokretem.

Cigg dalszy >
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Dzieci:

+ Poznajg elementy zestawu
Tech Machines

*Beda rozmawiac o bezpieczeristwie

* Beda rozwigzywac problemy
z bezpieczeristwem przez tworcze
myslenie

+ Beda potrafity opisac, na jakiej
zasadzie dziatajg elementy
zabezpieczajace, takie jak przednia
szyba




Zastanow sie
Rozpocznij dyskusje na temat modeli zbudowanych przez dzieci.
Zadaj takie pytania jak:

- Jaki specjalny element bezpieczerstwa zostat uzyty?

- W jaki sposdb zwieksza on bezpieczeristwo maszyny?

- Czy istnieja inne sposoby na zapewnienie bezpieczeristwa operatorom maszyn?
Powiedz dzieciom, ze operatorzy maszyn muszg koniecznie przestrzegac zasad
bezpieczenstwa.

Zapytaj: Jakich zasad powinni przestrzegac operatorzy, aby byli bezpieczni?

Zastosuj

Zachec¢ dzieci do pokazania, jak operatorzy bezpiecznie korzystajg z maszyn.

Jezeli dzieci sobie z tym poradza, niech pokaza, w jaki sposéb specjalny element
zabezpieczajgcy chroni operatora podczas wypadku.

Porozmawiajcie o tym, co ludzie robia, gdy dojdzie do prawdziwego wypadku (np. dzwonig pod
numer 112).

Na co zwracaé uwage

Obserwacja ponizszych kompetenciji utatwia stwierdzenie, czy dzieci rozwijaja potrzebne

zdolnosci:

* Nauka — rozwigzywanie problemow z uzyciem strategii i planowania

+ Technika — odpowiednie wykorzystanie elementdw technicznych, takich jak kota lub proste
narzedzia

* Inzynieria — budowanie fizycznych modeli i ilustrowanie ich dziatania

* Inzynieria — uczestniczenie w procesie konstrukcji przez projektowanie, budowanie
i testowanie modeli

©2019 The LEGO Group.
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POZIOM SREDNIOZAAWANSOWANY

Poziom sredniozaawansowany
— specjalne elementy maszyn

Maksymalna liczba dzieci: 4

Potrzebne materiaty
Zestaw LEGO® Education Tech Machines (45002) i zdjecia lub wideo z prawdziwymi
maszynami

Stownictwo
maszyna, czesc¢, funkcja, przeznaczenie, ruch, obrot, skret, krazek

Zacznij
Powiedz dzieciom, ze maszyny musza sie poruszac w specjalny sposdb, aby mogty wykonywac
zadania i rozwigzywac problemy.
Wyjasnij, ze wiele maszyn ma odpowiednie czesci, ktdre pozwalajg im sie poruszac
W potrzebny sposadb.
Pokaz dzieciom wszystkie specjalne ruchome czesci z zestawu i zademonstruj dziatanie
kazdej z nich:
- Krazek porusza sie w gore i w dot
- Lopaty sie obracaja
- Z6tta platforma sie obraca
- Betoniarka sie obraca
Wyijasnij, w jaki sposdb te specjalne elementy sg czesciami maszyn i umozliwiaja wykonywanie
wyjatkowych dziatan.
W razie mozliwosci pokaz dzieciom zdjecia lub filmy prezentujace uzycie tych elementéw
w prawdziwych maszynach (np. dzwig z krazkiem lub turbina wiatrowa z topatami).

Cigg dalszy >
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Dzieci:

*Nauczag sie uzywac wyobrazni
przestrzennej do zrozumienia
przedmiotéw i poruszania nimi

+ Zademonstrujg sposoby
rozwigzywania problemoéw

+Beda obserwowac i opisywac
specjalne czesci i funkcje

+Zbuduja model zawierajacy
specjalnag cze$¢ i zademonstruja jej
dziatanie

+Beda zadawac pytania, prowadzic¢
obserwacje i zbierac¢ informacije,
aby lepiej projektowa¢ maszyny

14
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Zbuduj

Popros dzieci, aby zbudowaty maszyne zawierajgca ktdras z pokazanych specjalnych czesci.
Wyjasnij, ze nie musi to by¢ maszyna budowlana. Moga zbudowac jakgkolwiek, ale musi
zawierac jedna z czterech czesci specjalnych.

Powiedz, ze moga zaprojektowac witasne maszyny lub poszukac¢ pomystéw na kartach
budowania.

W razie potrzeby poméz dzieciom zamontowac specjalne elementy.

Gdy dzieci skoriczag budowac, popros kazde z nich o pokazanie zbudowanego modelu grupie
oraz przedstawienie specjalnej czesci i sposobu jej dziatania.

Zastanow sie
Rozpocznij dyskusje o tym, jak wazne jest, by maszyny mogty sie poruszac¢ w specjalny sposdb.
Zadaj takie pytania jak:

- Jaka specjalng cze$¢ ma Twoja maszyna?

- Do czego stuzy specjalna cze$¢ w Twojej maszynie?

- W jaki sposéb ta funkcja pomaga rozwigzac problem?

Zastosuj

Mozesz wymysli¢ niewielkie wyzwania, na przyktad zbudowanie turbiny wiatrowej, ktéra
wyprodukuje prad dla pobliskiego miasta, lub skonstruowanie maszyny, ktéra pomoze
robotnikom budowlanym LEGO® DUPLO® podnosi¢ materiaty na wysokie urwisko.
Niech dzieci sprébuja sobie poradzi¢ z wyzwaniem.

Na co zwracac¢ uwage

Obserwacja ponizszych kompetenciji utatwia stwierdzenie, czy dzieci rozwijaja potrzebne

zdolnosci:

* Nauka — rozwigzywanie problemow z uzyciem strategii i planowania

* Nauka — obserwowanie i opisywanie przedmiotéw oraz wydarzen

* Inzynieria — budowanie fizycznych modeli i ilustrowanie ich dziatania

* Inzynieria — badanie, zadawanie pytan, obserwacja i zbieranie informacji, aby lepiej
projektowac¢ maszyny lub narzedzia

- Matematyka — uzycie wyobrazni przestrzennej do zrozumienia przedmiotdw i poruszania nimi

OO
OO

©2019 The LEGO Group. 15
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— PLAN ZAJEC

Poziom sredniozaawansowany
— maszyny stuzace okreslonym celom

Maksymalna liczba dzieci: 4

Potrzebne materiaty
Zestaw LEGO® Education Tech Machines (45002)

Stownictwo
pojazdy, maszyny, przeznaczenie, wyzwanie, projekt, wiercenie, kopanie, spychanie

Zacznij
Opowiedz dzieciom o ekipie robotnikéw budowlanych, ktérzy prébujg zbudowac nowy tunel
pod gora, aby potagczy¢ dwa miasta.
Wez kilka figurek LEGO DUPLO®.
- Popros$ dzieci, aby wskazaty typy pojazdéw i maszyn, ktére moga pomaoc robotnikom
w pracy (np. maszyna do wiercenia pomoze przebic sie przez gére, a betoniarka moze
zamieszac asfalt na nowa droge).

Zbuduj

Popros dzieci, aby zbudowaty maszyne lub pojazd, ktére pomoga robotnikom zbudowac tunel.
Wyjasnij, ze moga zaprojektowac wtasne maszyny i pojazdy lub poszuka¢ pomystéw na
kartach budowania.

W razie potrzeby pomdz dzieciom w dotgczeniu bardziej ktopotliwych elementow.

Gdy dzieci skoricza budowag, popros kazde z nich o pokazanie zbudowanego modelu grupie,
opisanie jego cech i pokazanie, jak moze poméc w budowie tunelu.

Zastanow sie

Rozpocznij dyskusje na temat modeli zbudowanych przez dzieci. Niech kazde z nich opisze,

w jakich czynnosciach zwigzanych z budowaniem tunelu moze poméc ich pojazd lub maszyna.
Powiedz dzieciom, ze maszyny czesto muszg wspodtpracowac lub zachowywac odpowiednig
kolejnos¢ dziatania (np. jedna maszyna drazy tunel, a druga usuwa gruz).

Popros dzieci o pokazanie, w jaki sposdb ich modele pomagaja w budowie tunelu.

Cigg dalszy >

©2019 The LEGO Group.

CELE EDUKACYJNE

Dzieci:

- Beda projektowac¢ maszyny lub
pojazdy pomagajgce rozwiazywac
problemy

*Beda budowac¢ modele
i demonstrowac ich dziatanie

+Beda potrafity pokazad, w jaki
sposdb narzedzia pomagaja
rozwigzywac problemy i wykonywacd
zadania
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OO

Zastosuj

Wyjasnij, ze niektére maszyny musza byc¢ wielofunkcyjne, czyli musza wykonywac rézne
zadania (np. koparki moga kopac i ubija¢ grunt tylna czescia tyzki).

Powiedz dzieciom, ze mogg wymyslac rézne wielofunkcyjne maszyny, na przyktad latajgce
koparki!

Popros dzieci, aby zbudowaty maszyne, ktéra bedzie mie¢ dwie funkcje (dzieci moga je
wybra¢ same).

Gdy dzieci skoriczg budowac, popros kazde z nich o pokazanie zbudowanego nowego
wynalazku grupie.

Na co zwracac¢ uwage

Obserwacja ponizszych kompetenciji utatwia stwierdzenie, czy dzieci rozwijaja potrzebne

zdolnosci:

* Nauka — rozwigzywanie problemow z uzyciem strategii i planowania

* Inzynieria — budowanie fizycznych modeli i ilustrowanie ich dziatania

* Inzynieria — zrozumienie i pokazanie, w jaki sposdéb narzedzia i maszyny pomagaja ludziom
rozwigzywac problemy i wykonywac zadania

©2019 The LEGO Group.
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POZIOM SREDNIOZAAWANSOWANY

Poziom sredniozaawansowany — projekt parku

Maksymalna liczba dzieci: 4

Potrzebne materiaty
Zestaw LEGO® Education Tech Machines (45002)

Stownictwo
miasto, projekt, park, plan, maszyny, przed, po, kompletny

Zacznij

Wez pare figurek LEGO DUPLO®.

Powiedz dzieciom, ze w miescie, w ktdrym mieszkaja te figurki, brakuje miejsc do zabawy
na $wiezym powietrzu.

Wyjasnij, ze figurki bardzo potrzebuja nowego parku, ale jego budowa to powazny projekt.
Powiedz dzieciom, ze miasto potrzebuje pomocy w zaplanowaniu tak wielkiego projektu.
Porozmawiajcie o sprzecie potrzebnym do jego realizacji (np. koparka do przenoszenia

i wyréwnywania gruntu lub taczki do przewozenia |zejszych materiatéw i gruzu).

Zbudu;j

Niech dzieci zbudujg maszyne lub urzadzenie, ktére pomoga w realizacji projektu parku.
Wyjasnij, ze moga zaprojektowac wtasne maszyny i pojazdy lub poszukac pomystow na
kartach budowania.

W razie potrzeby poméz dzieciom w dotgczeniu bardziej ktopotliwych elementéw.

Dzieci, ktore szybko uporaja sie z tym zadaniem, moga zbudowac jeszcze jeden model.
Wyjasnij, ze do ukoriczenia projektu bedzie potrzebne duzo sprzetu.

Gdy dzieci skoricza budowag, popros kazde z nich o pokazanie zbudowanego modelu grupie
i opowiedzenie, jak pomoze on przy realizacji projektu parku.

Cigg dalszy >
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CELE EDUKACYJNE

Dzieci:

- Beda projektowac¢ maszyny lub
pojazdy pomagajgce rozwiazywac
problemy

+Zbadajg sposdb, w jaki maszyny
wspodtpracuja ze soba przy realizacji
projektu

+Beda rozmawiac o sekwencji
zdarzen

+ Poznaja role zwigzane z réznymi
projektami
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Zastanow sie
Rozpocznij dyskusje na temat modeli zbudowanych przez dzieci.
Zadaj takie pytania jak:
- W jakich konkretnie zadaniach zwigzanych z tworzeniem parku pomoze zbudowane
urzadzenie?
- Czy bedzie uzywane w trakcie catego projektu, czy tylko na jednym z jego etapow?
Dlaczego?
Niech dzieci pokaza, w jaki sposdb zbudowane modele pomoga w realizacji projektu parku.

Zastosuj

Powiedz dzieciom, ze miasto chce zapewnic¢ srodki transportu, ktérymi mieszkaricy beda mogli
tatwo dojechac do nowego parku.

Niech dzieci zbudujg pojazd, ktéry moze przewiez¢ jednego lub dwdch pasazerdw.

Niech pokazg, jak ich pojazd przewozi pasazerow do parku.

Na co zwracaé uwage

Obserwacja ponizszych kompetenciji utatwia stwierdzenie, czy dzieci rozwijajg potrzebne

zdolnosci:

* Nauka — rozwigzywanie problemdw z uzyciem strategii i planowania

* Technika — zadawanie pytan dotyczacych zagadnien technicznych

* Inzynieria — badanie, zadawanie pytan, obserwacja i zbieranie informaciji, aby lepie;j
projektowac¢ maszyny lub narzedzia

* Inzynieria — uczestniczenie w procesie konstrukcji przez projektowanie, budowanie
i testowanie modeli

» Matematyka — uzycie wyobrazni przestrzennej do zrozumienia przedmiotéw i poruszania nimi

©2019 The LEGO Group. 19
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Poziom zaawansowany — pomocne maszyny

Maksymalna liczba dzieci: 4

Potrzebne materiaty
Zestaw LEGO® Education Tech Machines (45002), kolorowe kredki i papier

Stownictwo
maszyny, roboty, pomoc, zadanie, projekt, test

Zacznij

Opowiedz dzieciom o specjalnym rodzaju maszyny zwanym robotem.

Wyjasnij, ze roboty moga pomagac ludziom przy wielu réznych pracach.

Niech dzieci nazwa i opisza roboty, ktdére kiedys widziaty lub o ktérych styszaty.

Powiedz dzieciom, ze cho¢ powstato juz mnéstwo réznych robotdéw, to nadal jest wiele
prac, przy ktérych przydataby sie nam ich pomoc. Moga to by¢ drobne zadania, takie jak
zatadowanie zmywarki, lub powazniejsze, takie jak na przyktad leczenie chorych oséb.

Zbudu;j

Popro$ dzieci, aby zbudowaty model robota. Jesli chca, moga go najpierw narysowac.

Gdy dzieci skoriczg budowag, popros kazde z nich o pokazanie zbudowanego robota grupie
i opowiedzenie o jego mozliwosciach.

Zastanow sie
Rozpocznij dyskusje na temat robotéw zbudowanych przez dzieci.
Zadaj takie pytania jak:

- Jak opiszesz swojego robota?

- Co potrafi Twoj robot?
Popros dzieci, aby wymyslity problem lub zadanie, przy ktérym ich robot mégtby pomac.
Niech pokaza, jak wygladataby pomoc ich robota (np. jezeli jest to robot do sprzatania, niech
posprzata zabawki w sali).

Cigg dalszy >
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CELE EDUKACYJNE

Dzieci:

+Beda projektowac¢ maszyny
pomagajace rozwigzywac problemy

*Beda analizowac sposdéb, w jaki
maszyny pomagaja ludziom

+Beda testowac i dostosowywac
konstrukcje maszyn

*Beda wspdtpracowac przy budowie
réznych maszyn

N\
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Zastosuj

Powiedz dzieciom, ze niektdre roboty moga robic¢ wiele rzeczy naraz.

Nastepnie popros dzieci, aby rozbudowaty robota o element, ktéry zwiekszy jego uzytecznosc
(moga zamontowac dodatkowe ramie lub doda¢ funkcje obrotu).

Na co zwracaé uwage

Obserwacja ponizszych kompetenciji utatwia stwierdzenie, czy dzieci rozwijajg potrzebne

zdolnosci:

* Nauka — obserwowanie i opisywanie przedmiotéw oraz wydarzen

* Technika — zadawanie pytan dotyczacych zagadnien technicznych

* Inzynieria — badanie, zadawanie pytan, obserwacija i zbieranie informaciji, aby lepie;j
projektowac maszyny lub narzedzia

* Inzynieria — uczestniczenie w procesie konstrukcji przez projektowanie, budowanie
i testowanie modeli

* Matematyka — rozpoznawanie, poréwnywanie i nazywanie ksztattéw; nauka rozpoznawania
réznych ksztattow, z ktérych sktadajg sie przedmioty

©2019 The LEGO Group.
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Poziom zaawansowany — pojazdy wodne

Maksymalna liczba dzieci: 4

Potrzebne materiaty
Zestaw LEGO® Education Tech Machines (45002)

Stownictwo
podwodny, ocean, pojazd, sruba, kotwica, przystosowanie, projekt

Zacznij

Wyjasnij dzieciom, czym pojazdy wodne réznig sie od pojazddw poruszajgcych sie po ladzie.
Popros dzieci, aby poréwnaty pojazd ladowy z pojazdem wodnym (np. samochdd z tédka).
Wyjasnij dzieciom, ze pojazdy wodne czegsto wyposazone sg w specjalne elementy, takie jak
$ruba napedowa, dzieki ktérym moga sie poruszac po powierzchni lub pod powierzchnia
wody, lub takie jak zawieszona na specjalnej wciggarce kotwica, ktéra pozwala zatrzymac
pojazd wodny w miejscul.

Zbudu;j

Popro$ dzieci, aby wspdlnie z partnerem zaprojektowaty i zbudowaty pojazd wodny.

Daj kazdej parze dzieci zadanie zaprojektowania i zbudowania pojazdu ze $rubg lub wciggarka
kotwicy.

Gdy dzieci skoricza budowag, niech kazda para zaprezentuje pojazd wodny grupie, opisujac
jego specjalny element i wyjasniajac jego przeznaczenie.

Zastanow sie
Rozpocznij dyskusje na temat pojazdéw wodnych zbudowanych przez dzieci.
Zadaj takie pytania jak:

- Czym pojazd wodny rozni sie od ladowego?

- Do czego moze stuzy¢ zbudowany pojazd wodny (np. towienia ryb, badania morskich

zwierzat, sprzatania oceanu, wycieczek)?
Wyjasnij dzieciom, ze niektdére pojazdy wodne poruszaja sie pod wodg — na przyktad
todzie podwodne. Umozliwiajg badanie tych czesci oceanu, do ktérych nie mozna dotrze¢
w normalnym pojezdzie.
Popros dzieci o przebudowanie pojazddw tak, aby mogty sie porusza¢ pod woda.
Cigg dalszy >
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Dzieci:
+Beda bada¢ pojazdy wodne
+ Poréwnaja rodzaje pojazdow

+ Porozmawiaja o funkcji $ruby
napedowej i kotwicy

+ Dostosujg swoje projekty

N\
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Zastosuj

Powiedz dzieciom, ze ludzie budujag rozmaite pojazdy stuzace do réznych celéw. Jedne ptywaja
pod woda, pozwalajgc badac oceany, a inne latajg w powietrzu i przewoza ludzi oraz towary lub
pomagaja w misjach ratunkowych.

Popros dzieci, aby zaprojektowaty i zbudowaty w parach pojazd latajacy, taki jak helikopter,
samolot czy kosmiczny wahadtowiec!

Gdy dzieci skoriczg budowag, popros je o pokazanie, jak uzywa sie zbudowanego przez

nie pojazdu.

Na co zwracaé uwage
Obserwacja ponizszych kompetencji utatwia stwierdzenie, czy dzieci rozwijajg potrzebne
zdolnosci:
* Nauka — rozwigzywanie problemdw z uzyciem strategii i planowania
* Technika — odpowiednie wykorzystanie elementéw technicznych, takich jak proste maszyny
* Inzynieria — badanie, zadawanie pytan, obserwacja i zbieranie informaciji, aby lepie;j
projektowa¢ maszyny lub narzedzia
* Inzynieria — uczestniczenie w procesie konstrukcji przez projektowanie, budowanie
i testowanie modeli
* Matematyka — poréwnywanie dwdch lub wiecej przedmiotéw lub cech

©2019 The LEGO Group. 23
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Kliknij obraz, aby zamkna¢ strone
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TWORCZE
POSZUKIWANIA
Budowanie
pewnosci siebie
i realizowanie
pomystow

ZDETERMINOWANY
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education

Poméz przedszkolakom

W rozwinieciu waznych
umiejetnosci

Rozwiagzania LEGO® Education dla przedszkoli
pobudzaja naturalna ciekawos¢ dzieci do wspélnego
poznawania swiata i nauki przez zabawe. Oferowane

rozwigzania dla przedszkoli wspomoga rozwdj Twoich
podopiecznych w nastepujacy sposéb:

- dajac im odpowiednie umiejetnosci spoteczne
potrzebne do tego, aby porozumiewac sie
i wspotpracowac z otaczajacym ich swiatem;

- pozwalajac im na odkrywanie wiasnych zdolnosci
i zdobywanie podstawowych kompetenciji zyciowych;

— pomagajac w opanowaniu kluczowych umiejetnosci
potrzebnych w szkole, skupiajacych sie wokoét
czterech najwazniejszych obszaréw wczesnego
rozwoju dziecka: twérczych poszukiwan, rozwoju
spoteczno-emocjonalnego, podstaw matematyki
i nauki oraz umiejetnosci jezykowych i literackich.

Dowiedz sie wiecej...

LEGOeducation.com


https://www.instagram.com/legoeducation/
http://www.pinterest.com/LEGOeducation
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