2000470 Ders plani

Shuffleboard

Bir cisme etkiyen kuvvetlerin, bu cismin
. . Ve . . Ve . g. - _
hareketini nasil degistirebilecegini =

Bu derste 6grencileriniz, bir cisme etkiyen

tahmin etmek igin eglenceli bir
Lo
>

shuffleboard oyunu kullanin.
sirtinme kuvvetinin, bu cismin hareketini
nasil etkileyecegini tahmin eder.

@ 30-45 Dakika @ Baslangic seviyesi 9 6.-8. Sinif

ilgi Uyandir (Tém Sinif, 5 Dakika)
« Shuffleboard ile ilgili kisa bir tartisma baslatin.
« Ogrencilerinizi disinmeye tesvik etmek icin sorular sorun. Bazi dneriler:
« Shuffleboard oyuncularinin atis yaparken neyi disinmesi gerekir? (DUsintlmesi
gereken en 6nemli iki nokta, itmenin glcU ve oynama yuizeyindeki sirtinmedir.)
« Diski hareket ettirmek icin ne tir kuvvet gerekir? (Oyuncular, diski hareket ettiren
bir ivme olusturmak icin sopalariyla itme kuvveti uygular. Ne kadar sert iterlerse
disk o kadar uzaga gider.)
« Ogrencilerinizi, insa gdrevine yonlendirin.

Kesfet (Bireysel Galigma, 20 Dakika)

. Oérencilerinizden bagimsiz calisarak Shuffleboard Oyunu modelini insa etmelerini isteyin.

« Ogrenci Calisma Kagldlnda insa asamalari agiklanmaktadir. Ozel insa ydnergeleri yoktur.

« Ogrencileriniz, Ogrenci Calisma Kadidindaki resimlere bakabilir ya da hayal giclerini
kullanabilir.

Agikla (TUm Sinif, 10 Dakika)
« Ogrencilerinizden, denedikleri her yizeyde diskin hareketinin nasil ve neden farkl
oldugunu aciklamalarini isteyin.
» Asa@idaki gibi sorular sorabilirsiniz:
« Hangi kuvvet, diskin kagit Uzerinde daha az hareket etmesine neden oldu?
(Kagidin yizeyi daha fazla sirtinme olusturarak diski yavaslatti.)

Derinlestir (Bireysel Calisma, 10 Dakika)
« Ogrencilerinizi, bir puanlama araci yapmaya ve eglenceli bazi oyun kurallari
belirlemeye tesvik edin.

Degerlendir (Bireysel Calisma)
« Her 6grenciden, diske etkiyen kuvvetlerin hareketini nasil etkiledigine bir érnek
vermesini isteyin.
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2000470 Ogrenci Galisma Kagidi

Shuffleboard

Haydi shuffleboard oynayalim!

Asagidakileriinga et:

D Bir sopa (itici)

(] Birdisk

(] 2 mesafe isareti

[3 Bu resimlerden esinlenebilir ya da hayal gucunu kullanabilirsin.

(] Diski asagidaki isarete koy ve sopayla it. (Ug denemeyi kursun kalemle
isaretle ve ortalamasini isaretlemek icin mesafe isaretini kullan.)

(] simdi diski, bu galisma kagidinin yaninda piriizsiz bir yizeye
koy ve sopayla it. (Bu U¢ denemeyi de kursun kalemle isaretle ve
ortalamasini isaretlemek igin ikinci mesafe isaretini kullan.)

(] Neden disk piriizsiiz yizeyde kagida gdre daha farkli hareket ediyor?
D Bonus: ikinci bir sopa yap, oyun kurallari belirle ve evde birine karsi oyna.

Ne tUr bir yUzeyde oynarsin? Neden?
Nasil bir strateji kullanirsin? Neden?
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