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Minimere menneskelig innvirkning pa miljget

Automatiser et aspekt av hjemmet ditt for 8 gjere det enkelt a veere miljgvennlig!

Tenk som en forsker: Tenk som en ingenigr:

Pa hvilke mater har hjem og hus innvirkning pa miljget? Hvilken prosess falger du for & optimalisere
designytelsen?

Eksempel pa ideer

Hvordan tar du i bruk motorer og sensorer for & automatisere en handling?
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SIa av viften hvis du beveger deg unna Apne/lukke vinduet under Konvertere og lagre nok vindenergi
bestemte veerforhold. slik at du far noe til 8 bevege seg.
@ . Ingenigrfag, naturfag, Smarthjem, menneskelig innvirkning pa miljget, optimalisering, Laget i samarbeid med Tufts Center for Engineering
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informatikk argumentasjon, betingelser og sammensatte betingelser Education and Outreach http://ceeo.tufts.edu

Snu for mer informasjon!



Bygg den! Skriv koden!
Hvordan vil du feste panelene pa modellen din? Eksempelprogram for viften som registrerer
avstand:

P nar programmet starter

® A v angi farten til m %

gjenta for alltid

hvis B ¢ er narmereenn v o cme ?

@ A w» start motoren (" v

ellers

® A v stans motoren

Beskriv den!
Hvilken inndata blir registrert?
Hvilken utdata skal skje som et resultat av dette?

Endre den!

Kan du legge til en annen betingelse slik at viften slar seg pa
eller av (tid, utendarstemperatur, ...)?

Lag en annonse for & overbevise noen om & installere oppfinnelsen din i hjemmet deres.
Baser budskapet ditt pa den positive innvirkningen som oppfinnelsen din far pa dagliglivet og milj@et rundt.

Ta utfordringen!
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