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C
IE

N
C

IA
S Utilizar estrategia y planificación para resolver problemas • • • • •

Observar y describir objetos y eventos • •

TE
C

N
O

LO
G

ÍA Utilizar la tecnología de manera adecuada partiendo de ruedas y 
herramientas sencillas • • •
Hacer preguntas sobre ciencia y conceptos relacionados con la tecnología • • •

IN
G
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IE

R
ÍA

Construir modelos e ilustrar cómo funcionan • • •
Investigar, hacer preguntas, hacer observaciones y recopilar información 
para hablar sobre el diseño de máquinas o herramientas • • • •
Participar en el proceso de ingeniería diseñando, construyendo 
y probando modelos • • • • • •
Comprender y demostrar cómo las herramientas ayudan a las personas 
a resolver problemas y realizar tareas • •

M
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ÁT
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A

S Reconocer, comparar y nombrar formas; comenzar a reconocer que los 
objetos están compuestos de diferentes formas  • •
Utilizar la conciencia espacial para comprender los objetos y cómo se mueven • • •
Comparar dos o más objetos o atributos • •
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