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Des créations originales
Concevoir des objets insolites pour l’école

Définir et comprendre un 
problème donné

Réfléchir à des idées et 
améliorer une solution afin de 
répondre à un besoin spécifique

Imaginer une solution possible 
à un problème incluant des 
contraintes

Définir des critères afin 
d’évaluer une solution

Identifier les points faibles d’un 
modèle ou d’un programme

Peaufiner un prototype dans 
le cadre d’un processus de 
conception cyclique

Appliquer le processus de 
conception pour améliorer un 
objet

Explorer les avantages des 
solutions automatisées

Participer efficacement à des 
discussions collaboratives

Notes :

Nom :    

Compétences Soutien supplémen-
taire nécessaire

Capacité à travailler en 
autonomie

Capacité à apprendre 
aux autres


