2000471 Aufgabe

Der uvltimative
Hindernisparcours

LN

Einen Hindernisparcours bauven. Untersuchen und
beschreiben, wie sich eine Minifigur durch einen
Hindernisparcours bewegt.
In dieser Aufgabe wird Ihre Klasse untersuchen,
wie Schub- und Zugkrafte die Bewegung einer
Minifigur beeinflussen, wahrend sie durch einen
Hindernisparcours lauft.

(© 30-45 Minuten @ Einsteiger 9 Klassen 1-2

EinfUhren (Ganze Klasse, 5 Minuten)

« Regen Sie eine kurze Diskussion Uber Hindernisparcours an.

« Stellen Sie Fragen, um lhre Klasse zum Nachdenken anzuregen.
Hier sind einige Vorschlage:

« Was ist ein Hindernisparcours?

« Seid ihr schon einmal durch einen Hindernisparcours gelaufen?
Welche Hindernisse gab es da?

« Wie habt ihr die Hindernisse Uberwunden? Musstet ihr an etwas ziehen oder
es wegschieben? Seid ihr Uber ein Hindernis gesprungen oder unter einem
Hindernis hindurchgekrochen? Seid ihr hindurch oder drumherum gelaufen?

» Gehen Sie dann zur Bavaufgabe Uber.

Erforschen (Einzelarbeit, 20 Minuten)

« Lassen Sie die Schilerinnen und Schiler einzeln einen Hindernisparcours fir eine
Minifigur bauen. Der Parcours sollte aus drei Hindernissen bestehen, die den
Anfang, die Mitte und das Ende bilden.

« Auf dem Schilerarbeitsblatt sind die einzelnen Bauschritte erlautert.

Eine konkrete Bauanleitung gibt es jedoch nicht.

« Die Schilerinnen und Schiler kénnen sich von den Abbildungen auf dem

Arbeitsblatt inspirieren lassen oder ihrer Fantasie freien Lauf lassen.

Erklaren (Ganze Klasse, 10 Minuten)
« Fragen Sie, wie die Minifiguren einzelne Hindernisse mithilfe einer Schub- oder
Zugkraft Uberwinden.
« Beispielsweise kann eine Minifigur die Rampe ,hinaufgehen" und sie dann auf
der anderen Seite herunterdricken, um weiterzulaufen.

Erweitern (Einzelarbeit, 10 Minuten)
« Lassen Sie die Schilerinnen und Schiler zu Hause einen eigenen Hindernisparcours
aus Kissen, Decken oder anderen Haushaltsgegenstanden bauen.

Evaluieren (Einzelarbeit)
« Bitten Sie alle Schilerinnen und Schiler, jeweils ein Beispiel fir eine Zug- oder
Schubkraft zu nennen, die sie aus ihrem Alltag kennen.
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2000471 . . Schulerarbeitsblatt
Der ultimative
Hindernisparcours

Baue den ultimativen Hindernisparcours.

(] Nimm 3 Grundplatten.

(] Baue 3 Hindernisse darauf: jeweils eines fiir den Anfang, die Mitte und das Ende des Parcours.

(] Lass dich von den Abbildungen inspirieren oder denk dir eigene Hindernisse aus.

D Erklare, wie deine Minifigur die Hindernisse Uberwindet.

» Muss sie an etwas ziehen oder es wegschieben?
» Muss sie Uber ein Hindernis springen oder darunter hindurchkriechen?

 Lauft sie hindurch oder drumherum?
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