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KODINGEKSPRESSEN

Innledning til leeringsveiledning

Hvem er Kodingekspressen laget for?

Leeringsveiledningen for Kodingekspressen skal hjelpe pedagoger med & fa ideer til hvordan
de kan utvikle barnas forstadelse om arsak og virkning og programmeringsbegreper som for
eksempel sekvenser, lokker og betingede setninger. Ved & bruke disse leksjonene kan du
stette barnas leering og hjelpe dem med & fa ferdigheter i programmering og problemlgsning,
matematisk tankegang og bruke digitale verktoy for & lage og uttrykke ideer. De utvikler
samtidig sprak og literacy-ferdigheter.

Hva kan Kodingekspressen brukes til?

Kodingekspressen er laget for barn i barnehagealder, og settet bruker en populeer leke for &
gi ferdigheter i koding pa en naturlig mate. Ved & bruke settet kan barna utvikle matematisk
tankegang pa en intuitiv mate og uttrykke ideer mens de bygger et tog og spor, og plasserer
funksjonsklosser for & pavirke togets bevegelser.

Leeringsveiledningen for Kodingekspressen gir morsomme og engasjerende ideer til &
utforske begreper knyttet til koding. Ved & bruke lzeringsveiledningen kan du tilrettelegge
aktiviteter med koding der barna utvikler en digital tankegang mens de bygger togskinner
i ulike former. Men viktigst av alt s& inspirerer leksjonene barna til & bli problemlgsere og fa
ferdigheter i kreativitet, samarbeid og kommunikasjon.
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Hva er Kodingekspressen?

Kodingekspressen inneholder 234 klosser og felgende stettemateriale.

1. A «Kom i gang-aktivitetskort
Bruk disse fem kortene for & introdusere barna for de unike elementene i settet, som toget,
togskinnene og funksjonsklossene.

2. En introduksjonsveiledning
En fullstendig oversikt over hele Kodingekspressen med appen, byggekortene, hvordan du
starter toget og hvor du laster ned lzeringsveiledningen.

3. En Kodingekspressen-plakat
En oversikt over hvordan man bruker funksjonsklossene og inspirasjon til ulike mater man
kan sette opp togskinnene pa.

4. Seks byggekort
Disse tosidige kortene viser en rekke modeller som kan veere til inspirasjon: de grenne
sidene viser enkle modeller og de bl sidene viser mer utfordrende modeller.

Appen til Kodingekspressen er gratis og tilgjengelig for nedlasting fra App Store og Google Play.
GET IT ON

P> Coerar
Hvordan jobbe med malene? App Store et el )

I hver leksjon vil strategiske spersmal veilede deg gjennom prosessen med & ta i bruk
konsepter og ferdigheter i programmering, samtidig som LEGO® DUPLO® byggeaktivitetene
utfordrer til kreativitet, undersokelse og utforsking.

Leeringsveiledningen for Kodingekspressen inneholder fire leksjoner som du bruker med det
fysiske settet, og fire appbaserte leksjoner.

« De fysiske leksjonene er laget for & hjelpe barna & forsta begreper som: sekvenser, lekker og
betingede setninger (hvis ... s& ...)

* | leksjonene i appen tar barna i bruk kunnskapen de fikk fra de fysiske leksjonene, og de
kan ove pa disse ferdighetene pé en engasjerende mate, med et spesielt fokus pé musikk,
karakterer, en reise og matematikk.
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Innholdsfortegnelsen gir en kort beskrivelse av emnene som gjennomgas i hver leksjon.
Leksjonene merkes som Nybegynner, Litt ovet eller @vet. Du mé bare velge og tilpasse disse
leksjonene etter det som er mest relevant og passende for barna. Med de korte videoene

i hver leksjon far du en god oversikt, og det hjelper deg med & forberede og klargjere
aktiviteten.

Leksjonsstruktur

Hver leksjon er strukturert etter en naturlig utviklingskurve. Engasjere-, Utforske- og Forklare-
fasene, som er de tre forste fasene av hver leksjon, kan gjennomfares i én gkt. Utdype-fasen
er mer utfordrende og kan gjennomferes i en senere leksjon. Evaluere-fasen oppsummerer
aktiviteten i hver leksjon.

Engasjere

Denne fasen inneholder fysisk lek, korte fortellinger og diskusjoner, noe som vekker barnas
nysgjerrighet og aktiverer den eksisterende kunnskapen samtidig som den forbereder dem
for nye leeringsopplevelser.

Utforske

| denne fasen deltar barna i praktiske byggeaktiviteter. Mens de bruker hendene til & lage
modeller av mennesker, steder, objekter og strukturer, organiserer og lagrer hjernen ny
informasjon knyttet til disse strukturene.

Forklare
| denne fasen har barna muligheten til & reflektere over det de har gjort, og de snakker
sammen og deler innsikt om det de har leert i lapet av Utforske-fasen i leksjonen.

Utdype

Nye utfordringer i denne fasen bygger péa konsepter barna har leert tidligere i leksjonen.
Disse ekstra ideene gjer at barna kan ta i bruk sin nye kunnskap og forsterke det de har leert.
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Evaluere
Kodingekspressen berarer emner i Rammeplanen for barnehagens innhold og oppgaver.

Malene som er oppfert mot slutten av hver leksjon kan brukes til & se om hvert barn har fatt de
relevante ferdighetene. Disse punktene viser de spesifikke ferdighetene eller informasjon som
praktiseres eller presenteres i hver leksjon.
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KODINGEKSPRESSEN

45025 | ALDER 2-5 | FOR OPPTIL 3—-6 BARN

Aktivitetskortet Kom i gang hjelper deg med & introdusere
settet Kodingekspressen for barna. Aktivitetene er
utformet for & gjere barna kjent med de unike delene i
settet, som inkluderer et tog og funksjonsklosser. Etter &
ha fullfert en eller flere av aktivitetene, kan du laste ned
leererveiledningen for mer dyptgaende aktiviteter knyttet
til tidlig koding.

_"'—'_‘_A T — -m
BARNA FAR ERFARING MED

Tidlig teknologi og vitenskap
« Utforske og bruke enkel teknologi
+ Forstaelsen av arsak og virkning

+Komme med hypoteser og gjere
observasjoner

+ Utvikle matematisk tankegang
« Utvikle romlig tankegang

Last ned lzrerveiledningen:
LEGOeducation.com/preschoolsupport

Fem trinn til en god start:

1 Vis hvordan man legger ut togskinnene. La
barna oppdage de ulike toglinjene de kan
lage med skinnene. Oppfordre dem til &
eksperimentere med sporbryterne og de
rede skinnestopperne. Be dem bygge et
jernbanespor med tre eller fire forskjellige
endepunkter.

2 Tut-Tut! Introduser toget. Vis hvordan man
starter og stopper motoren, og be deretter

hver av barna om & preve a starte og stoppe

motoren. Vis dem hvordan man kjerer toget
fra den ene enden av jernbanesporet til den
andre, og la alle far prove seg.

3 Vis barna hvordan de plasserer

funksjonsklossene langs jernbanesporet. Be
dem om a legge en av funksjonsklossene pa

jernbanesporet og deretter starte toget. Be
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+Byggekortene gir barna inspirasjon til 8 bygge
modellene sine.
Grenne kort — mindre utfordrende modeller.
Bla kort — mer utfordrende modeller.

+De kan ogsé utforme og bygge sine egne
unike modeller.

dem beskrive hva de observerer nar toget
kjorer over funksjonsklossene. Gjenta dette
for alle funksjonsklossene, og la deretter
barna eksperimentere med klossene i fri lek.

Vis ett byggekort om gangen til barna, og be
dem beskrive det de ser. Sper om de har
veert pa noen av de stedene som vises pa
kortene, og be dem fortelle om sine
erfaringer. Be barna om & samarbeide for &
bygge minst tre av de stedene som vises pa
byggekortene.

Na kan du be dem om & sette sammen alle
delene! Be barna til & plassere modellene
sine langs jernbanesporet. Oppfordre dem til
a bruke toget og funksjonsklossene til &
transportere figurer til og fra de ulike
destinasjonene langs jernbanesporet.

education
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education CODING EXPRESS INTRODUCTION GUIDE
—_— — DIGI-ZUG KURZANLEITUNG
LEXPRESS DU CODAGE GUIDE D'INTRODUCTION
EXPRESSO DA PROGRAMACAO  GUIDA INTRODUTTIVA
0000 | PROGRAM EXPRESSZ GUIA DE INTRODUCCION
OOOO | ATRA PROGRAMMESANA GUIA INTRODUTORIO
RERSRNAF BEVEZETO UTMUTATO
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PROFESSIONAL DEVELOPMENT DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL
BERUFLICHE FORTBILDUNG SZAKMAI FEJLODES
DEVELOPPEMENT PROFESSIONNEL PROFESIONALA ATTISTIBA
PERFECTIONNEMENT PROFESSIONNEL % il
SVILUPPO PROFESSIONALE PISEF IR
DESARROLLO PROFESIONAL MPO®ECCHOHANLHOE PASBUATUE
Follow us on...
Folgen Sie uns auf ..
Suivez-nous sur...
Seguici su...
Siguenos en...
Siga-nos em...
Kavessen benniinket...
Sekojiet mums...
ERERAN. ...
V=YX NATAT:
ChenuTe 3a HOBOCTAMM...
LEGOeducation.com/preschoolsupport LEGOeducation.com

LEGO and the LEGO logo are trademarks of thefsont des meraues

D El © ® E1 DYouTube

©2019 The LEGO Group. 28



MODELLKORT SOM KAN SKRIVES UT

Less challenging More challenging

Einfach Anspruchsvoll
Moins difficile Plus difficile

Meno impegnativo Pits impegnativo
Més sencillo Més complicado

Menor desafio
Kevésbé nehéz

Zema sarezgitibas pakape
IRIRMERE

5 FEACD

MeHee cnoxHbie

Maior desafio
Nagyobb kihfvast jelent
Augsta sarezgtibas pakape

Bonee cnoxHsie

Push-and-Go Tekan-dan-Jalan

Push-And-Go Tolak dan Mula
Onloff leslegtiizslegt Push-and-Go oy CE =il Action Bricks Aktivitates Klucisi
Ein/Aus /% ledarbinasana pastumjot MiHepuvOHHbii AswraTene Funktionsbausteine BRIFA
Marchelarrét Hidup/mati Ha— —iLXEEHET ... Briques diaction Bata Aksi
Encendidolapagado  Buka/Tutup 1 Mattoncini multifunzione  Bata Tindakan
Ligado/Desligado /47 : Ladrillos de accion FryavrOvy
Belki BKABLIKA. B Pecas de Agdo AKTUBHbIE KyBUKI
. Interaktiv elemek
|
Motor Colour Sensor |
Moteur Color Sensor
Motore Farbsensor | |
Motors Capteur de couleur " |
Bl Capteur de couleurs [ |
-5 Sensore di colore
Devratens Sensor de color
_____________ Sensor de Cor Stop Change direction Refuel Light on/off Sound
Szinérzékels Anhalten Andern der Fahrtrichtung Auftanken Licht ein/aus Gerausche Teaching Material
Krasu sensors Arét Changement de direction Plein Lumiére allumée/éteinte Son Material far Erzieher
BEE Parada Cambia direzione Carburant Luce accesalspenta Suono 5
bl Pt Cambodesende  Ribomimento o Sontde BT
------------- S Apstasanas Mudar a direcao Repostaje Luz ligar/desligar Som que
A5t = e orecres pos g . Materiale didattico
Speaker Hangszoré e (s Iranyvaltas Reabastecer Fény kilbe Hang P
Berhenti Kustibas virziena maina  Uzemanyag feltoltés Gaismu ieslégéanalizslegsana  Skana
Lautsprecher  Skalrunis 1k 5 T AEETH Degvielas uzpilde THF/ i Material Didatico
Haut-parleur wEE g OcraHosKa Ubah arah i Lampu hidup/mati Suara Oktatasi anyagok
Altoparlante Pembesar Suara Gaisma Isi ulang 54 b A IA7 Bunyi Macibu materials
Altavoz 2 h— Licht AT A lsi Semula cseta i Eoz)
Coluna AvHamuk Lumiére Lampu Wz D 3syk YuebHble MaTepuansi
Luce 54 b 3anpaska
Luz Caer LEGOeducation.com/preschoolsupport LEGOeducation.com/preschoolsupport
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CODING EXPRESS PROGRAM EXPRESSZ
DIGI-ZUG ATRA PROGRAMMESANA
LEXPRESS DU CODAGE Fa7m® Fus5 IV A ey b

EXPRESSO DA PROGRAMAGCAO MPOrPAMMUPYEMBI SKCTPECC

tz) education 1S @ E2 © YouTube
_ LEGOeducation.com/preschoolsupport
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