LEGO® Education ile
Karma Ogrenme
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ve 5E Modelini
Kullanan Karma
Ogrenme ornekleri

"Karma 6grenme" nedir? Karma Ogrenme ve 5E Modeli
Karma 6grenme, yiz yize dersler ile yiz yize derslerden 5E égretim modeli (ilgi Uyandir, Kesfet, Acikla, Derinlestir,
dnce ve sonra sinif disinda gergceklesen es zamanli olmayan  Degerlendir), modelin bazi agsamalari en iyi ylz ytze
6grenmevyi birlestirir. Bu 6gretim modeli, farklilastirimis ders ~ ortamda calisirken bazilarn es zamanl olmadan kolayca
anlatimi ve hizla derslerin yapilmasinda esneklik saglar. Her  yapilabildigi icin karma 6grenme ortaminda uygulanabilir.
dersin uygulamali kisminin yiz yize olmasini saglayarak LEGO® ders planlari, 5SE modelini uygulayarak karma
erisim esitligini destekler. 6grenme formatina hizla ge¢meyi kolaylastirir. Karma
6grenme durumlari igin LEGO Education derslerini
hazirlarken bu tavsiyelerden yararlanin.
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LEGO Education’in uygulama igi ve

1 cevrimici dersleriyle 8grenciler evde
6n hazirlik yapabilir.

ligi Uyandr: - Ogrencilerinizi sinifta is birligi
Eszamansiz yapmaya ve ézglvenle insa etmeye
hazirlayarak ylz ylze gecirdiginiz
Ogrencilerinizin zamani en iyi sekilde degerlendirin.
projeye karsi merakini . L
uyandirin ve konuyla + Ogrencilerinizin ilgisini uyandirmak
ilgili var olan bilgilerini ve var olan bilgilerini tazelemek icin
ve kavramalarini LEGO Education ders planindaki
tazeleyin. “Tartismanin Fitilini Atesle” igerigini
kullanin.
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- Ogrencilerinizden gevrimici tartisma
forumlarindan, kisisel blog veya giinliklerden ya
da size dogrudan mesaj atarak isteklere yanit
vermelerini isteyin.

- Ogrencilerinize evde d3renme (8rn. video
izleme, kayith bir dersi dinleme, makale okuma
ya da gevrimici interaktif bir sunuma katiima)
secenekleri sunun.

+ Daha sonrasinda vakit kazanmak icin
ogrencilerinizin dersin yapim ve kodlama
tavsiyelerine dnceden bakmalarini isteyin. Kendi
kodlarini yaziyorlarsa yiz ylize gérismeden énce
ilk taslaklarini tamamlamalarini isteyin.

Ogrencilerin evde yazdiklar kodu sinifinizdaki
okul bilgisayarlarinda kullanmak tzere kolayca
yukleyebilecekleri bir dosya depolama sistemi
olusturun.

- Ogrencilerinizi, tasarim hedefi icin birden fazla
yaratici ¢6zim bulmak Uzere beyin firtinasi
yapmaya tesvik edin. STEAM projelerinde ¢cok
cesitli basarili tasarimlar olabilecegini hatirlatin.
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Egitimciler her zaman 6grencileriyle * Uygulamali sorun giderme ve tasarim analizine
2 bir seyler yapmak icin daha fazla odaklanin: Neler ise yariyor, neler yaramiyor ve
zamanlari olmasini ister. daha iyi calismasi icin neler degistirilebilir?
K?§fe__t' « Ogrencilerin tasarimlar insa ederken - Ogrencilerinizin yiz yize kesiflerini, daha
YUz ylze ve tekrarlarken yaratmasi, is birligi sonra projelerini belgelendirirken ve sunarken
yapmasi, problem ¢ézmesi ve kullanmak Uzere fotograflar ve videolarla kayda
Ogrencilerin bir denemeler yapmasi icin bizzat sinifta almalarini saglayin.
arkadaslariyla ya gecirdigi zamani optimize edin.
da kucuk bir grupla
calismalarini isteyin.
Ogrenciler sinif ortaminda
modeli insa eder, kod
yazar ve test eder.
« Ogrencilerinize mevcut bilgilerini * Her grubun cihazlarini sunmasini ve nasil
3 gdsterme ve anlamadiklari yerleri calistigini aciklamasini saglayarak égrencilerin
sorma firsati vermek icin grup anlayip anlamadigini kontrol edin.

A_‘_?'klﬁ- tkirﬁf::lan s El AT + Kavramin daha iyi anlasilmasini saglamak icin
Yaz yuze oégrencilerinizin sorularini yanitlayin ve kavram
+ Derinlemesine dlUstinmeyi harekete yanilgilarini dizeltin.

Siz geri bildirim vererek  gecirmenin ve elestirel disinmeyi o o
is birligini ve problem gelistirmenin yollarini arayin. + Akran geri bildirimini desteklemek icin bir plan
codzmeyi tesvik hazirlayin.

ederken, 6grencilerin + Soru sormalarini isteyin ve yanitlayin. 5
’ + Zorlanan égrencilerinize yardimci olmak igin

ornek gosterin ve 6grencilerinizin en iyi kodlama
ve yapim tekniklerini géstermelerini saglayin.

mevcut kavramlari ne
kadar anladiklarini
gostermelerini

saglayin. + Ogrencilerinizden hedefi benzersiz ve
beklenmedik sekillerde ¢ozebilecek sekilde
tasarimlarini degistirmelerini ve varyasyonlari

kesfetmelerini isteyin (Bu, 5E modelinin
Derinlestir asamasina hazirliktir).
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- Ogrencileriniz sinif ortaminda
A projelerini yaptiktan sonra, evde
calismalari Gzerine distinmelerini
ve derli toplu bir sunum haline

Derinlestir: : S
getlrmelerlnl |stey|n.

Eszamansiz

+ Ogrencilerin temel projenin &tesine
gecmeleri ve yaratici bir sekilde yeni
fikirleri kesfetmeleri icin yeni fikirler
ve adimlar ortaya atin.

Yeni deneyimlerle
ogrencileri zorlayin ve
daha iyi 6grenmelerini
saglayin.

+ Ogrencilerinizin calismalarini
5 internette sergilemelerini saglayin.

= . « Etkili akran elestirilerini tesvik edin.
Degerlendir: ® ¥

Eszamansiz « Degerlendirme siirecinizi diizenleyin.

Ogrencilerin 8grenme
hedeflerini ne

kadar anladigini

ve basarabildigini
degerlendirin ve
calismalariylailgili geri
bildirim verin.

.
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- Ogrencilerinizi bilgilerini géstermek icin ortak bir
proje sunumu Uzerinde cesitli cevrimici araclari
kullanarak uzaktan is birligi yapmaya tesvik edin.

- Ogrencilerinize glclu akademik yanlarini ve
icerige hakimiyetlerini gésterme firsatlari verin
(6rn. yazili 6dev verme, s6zIU bir rapor kaydetme,
aciklayici bir ¢izgi roman ¢izme, stop-motion
video hazirlama gibi).

- Ogrencilerinize temel projenin dtesine gecerek
gelismis tasarim ve program degisikliklerini hayal
etme/kesfetme hedefi verin.

« Disiplinler arasi akademik ¢alismalari da dahil
etmek ve belirli konularda derinlesmek icin
cevrimici LEGO® Education ders planlarindaki
“Eklentiler” iceriginden yararlanabilirsiniz.

+ Tek bir sonu¢ degerlendirmesinden ziyade proje
boyunca gelisen bicimlendirici degerlendirme
uygulamalarina odaklanin.

» Ogrencilerin son sunumlarini yikleyebilecekleri
ve sanal bir “galeri gezintisine” katilabilecekleri bir
cevrimici galeri ya da slayt gosterisi hazirlayin.
Yorumlari izlemeyi ve denetimden gegirmeyi unutmayin.

- Ogrencilerinize dogrudan, yararl ve saygili
bir sekilde nasil yapici akran degerlendirmesi
verebilecekleri ve alabilecekleri konusunda
tavsiyelerde bulunun.

« Ogrencilerin dzerkligini ve bagimsizligini gelistirmek
icin bir 6z degerlendirme yapmalarini 8nerin.

+ Degerlendirme araglari ve puanlama cetvelleri
gelistirme konusunda yardim igin ¢evrimici LEGO
Education ders planlarindaki “Degerlendirme
Firsatlar’’na g6z atin.
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